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PREVIEW
TERMIN-UPDATE

Im Termin-Update erfahren Sie den aktuellen Erscheinungstermin aller Spiele, die wir schon einmal 
in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die
wir wirklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: Mäßig, Gut, Sehr gut
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (möglichst lange) ange-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Präsentationen
oder auf Screenshots angeschaut, gibt’s keine Potenzial-Note. 

Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur für weit fortgeschrittene Spiele
mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung.

Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir für sehr viel
versprechend halten. Auch mögliche Superhits, die wir noch nicht ausführ-
lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten,
denn für Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-
aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
Age of Conan Online-Rollenspiel Funcom 06/05 – 4. Quartal 2005
Age of Empires 3 Echtzeit-Strategie Ensemble Studios 03/05, 07/05, 10/05 Ausgezeichnet 4. Quartal 2005
Alan Wake 3D-Action Remedy 07/05 – 4. Quartal 2006
Anno 1701 Aufbauspiel Related Designs 10/04 – 3. Quartal 2006
Battlefield 2: Special Forces MP-Shooter-Addon Dice Canada 09/05, 10/05 Ausgezeichnet November 2005
Battlestations Midway Actionspiel Mithis 11/04 – 1. Quartal 2006
Brothers in Arms: Earned in B. Taktik-Shooter Gearbox 08/05 – 6. Oktober 2005
Call of Duty 2 Ego-Shooter Infinity Ward 06/05, 11/05 – 4. Quartal 2005
Civilization 4 Rundenstrategie Firaxis 08/05, 11/05 – 26. Oktober 2005
Company of Heroes Echtzeit-Strategie Relic 07/05, 10/05 – 3. Quartal 2006
Condemned Action-Adventure Monolith 07/05 Sehr gut 4. Quartal 2005
Dark Messiah of Might & Magic Actionspiel Arkane 10/05 – 2. Quartal 2006
Darkstar One Weltraumspiel Ascaron 11/05 – 1. Quartal 2006
Der Pate Actionspiel Electronic Arts 04/05 — 1. Quartal 2006
Dragonshard Echtzeit-Strategie Liquid Entertainment 11/04, 09/05 Sehr gut Oktober 2005
DTM Race Driver 3 Rennspiel Codemasters 09/05 Ausgezeichnet Februar 2006
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 – –
Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel Bethesda Softworks 12/04, 04/05, 11/05 – Dezember 2005
Ghost Recon 3 Taktik-Shooter Grin 10/05 – Dezember 2005
Gothic 3 Rollenspiel Piranha Bytes 07/05, 10/05 – 1. Quartal 2006
Hellgate: London Action-Rollenspiel Flagship Studios 06/05 Sehr gut 3. Quartal 2006
Heroes of Might & Magic 5 Rundenstrategie Nival 06/05, 09/05, 10/05 Sehr gut Februar 2006
Hitman Blood Money 3D-Action IO Interactive 08/05 Sehr gut 1. Quartal 2006
Jade Empire Rollenspiel Bioware 03/05 Sehr gut 4. Quartal 2005
King Kong 3D-Action Ubisoft 09/05, 11/05 Sehr gut November 2005
Need for Speed: Most Wanted Rennspiel Electronic Arts 07/05, 9/05 Ausgezeichnet 24. November 2005
Paraworld Echtzeit-Strategie SEK 07/03, 11/03, 05/05 – 1. Quartal 2006
Prey Ego-Shooter Human Head 08/05 – 1. Quartal 2006
Pro Evolution Soccer 5 Fußballspiel Konami 11/05 Ausgezeichnet Oktober 2005
Quake 4 Ego-Shooter Raven Software 11/04, 07/05, 10/05 – 3. Quartal 2005
Rise & Fall Echtzeit-Strategie Stainless Steel 07/05, 09/05 Sehr gut Februar 2006
Rise of Legends Echtzeit-Strategie Big Huge Games 08/05 – Mai 2006
Runaway 2 Adventure Pendulo Studios 07/05 – März 2006
Rush for Berlin Echtzeit-Taktik Stormregion 10/05 Sehr gut Februar 2006
Schlacht um Mittelerde 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 09/05 – 1. Quartal 2006
Shattered Union Rundenstrategie Poptop 11/05 Sehr gut Oktober 2005
Spellforce 2 Strategie-Rollenspiel Phenomic 07/05 – 1. Quartal 2006
Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 – 4. Quartal 2006
Stalker Ego-Shooter GSC Gameworld 03/03, 06/03, 05/04, 06/04 Sehr gut 2006
Stargate SG-1: The Alliance 3D-Shooter Perception 08/05 – 4. Quartal 2005
Star Wars: Battlefront 2 Multiplayer-Shooter Pandemic 11/05 Gut 31. Oktober 2005
Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Petroglyph 08/05 – 1. Quartal 2006
Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 – 4. Quartal 2005
Supreme Commander Echtzeit-Strategie Gas Powered Games 09/05 – 2006
The Movies Aufbauspiel Lionhead 06/05 – 4. Quartal 2005
The Witcher Action-Rollenspiel CD Project 03/05, 09/05 Sehr gut 1. Quartal 2006
Titan Quest Action-Rollenspiel Iron Lore 07/05 – 3. Quartal 2006
Tomb Raider: Legends Action-Adventure Crystal Dynamics 06/05 – 1. Quartal 2006
Tony Tough 2 Adventure Prograph 06/05 – 11. November 2005
Unreal Tournament 2007 Ego-Shooter Epic Games 07/05, 10/05 — 2. Quartal 2006
Vietcong 2 Taktik-Shooter Pterodon 09/05 Sehr gut 21. Oktober 2005
X3: Reunion Weltraumspiel Egosoft 11/05 – November 2005
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In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt.
Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich geändert hat.

NEU

UPDATE

AKTUELLE ERSCHEINUNGSTERMINE

Eine Potenzialeinschätzung vergeben wir nur bei »Angespielt«- 
Previews. Für »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.
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UNREAL TOURNAMENT 2007

Gerüchte wollten ja
gewusst haben, dass
aus Unreal Tourna-
ment 2007 ein UT
2006 hätte werden
können – dass es also
noch dieses Jahr in
den Läden stehen
würde. War wohl nix:
Gerade hat sich der
offizielle Erschei-
nungstermin sogar
eine ganze Ecke nach
hinten verschoben.
Jetzt soll’s Sommer
2006 werden.

CIVILIZATION 4

1 Gothic 3 ▲ 2
2 Stalker ▼ 1
3 Age of Empires 3 ▲ 7
4 Elder Scrolls 4: Oblivion ▲ 10
5 Need for Speed: Most Wanted ▼ 3

6 Quake 4 ▲ 8
7 Unreal Tournament 2007 ▲ 16
8 Schlacht um Mittelerde 2 ▼ 5
9 Heroes of Might & Magic 5 ▲ 18

10 Battlefield 2: Special Forces ▼ 9

11 Call of Duty 2 ▼ 4
12 Hellgate: London ▼ 11
13 Diablo 3 ● 13
14 Duke Nukem Forever ▲ 23
15 X3: Reunion ▲ –

16 Civilization 4 ▲ 20
17 The Movies ▲ 28
18 Hitman: Blood Money ▲ 21
19 Spellforce 2 ▲ –
20 Star Wars: Empire at War ▼ 15

21 The Witcher ▼ 14
22 Pro Evolution Soccer 5 ▲ –
23 Rise & Fall ▲ –
24 Stargate SG-1 ▲ 25
25 Tomb Raider: Legends ▲ –

26 C&C Alarmstufe Rot 3 ▲ –
27 Operation Flashpoint 2 ● 27
28 Anno 1701 ▲ –
29 Supreme Commander ▲ –
30 Star Wars: Battlefront 2 ▼ 26

DARAUF WARTEN DIE GAMESTAR-LESER

Rang Spiel Tendenz Vormonat
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Black & White 2 Electronic Arts 13.10.2005

Brothers in Arms: Earned in Blood Ubisoft 06.10.2005

City of Villains NCSoft 31.10.2005

Civilization 4 2K Games 26.10.2005

Coffee Break Nobilis 10.10.2005

Cold War Dreamcatcher 24.10.2005

F.E.A.R. Vivendi 18.10.2005

Fussball Manager 06 EA Sports 06.10.2005

Gene Troopers Atari 27.10.2005

Great Invasions Nobilis 17.10.2005

GT Legends Atari 06.10.2005

Knight of the Temple 2 Atari 27.10.2005

NBA Live 06 EA Sports 06.10.2005

Pro Evolution Soccer 2005 Konami 12.10.2005

Rebel Raiders: Operation Nighthawk Nobilis 17.10.2005

Serious Sam 2 2K Games 14.10.2005

Shadowgrounds DTP 21.10.2005

Star Wars: Battlefront 2 Activision 31.10.2005

The Suffering: Ties that Bind Midway 14.10.2005

Tiger Woods PGA Tour 06 EA Sports 06.10.2005

Vietcong 2 2K Games 21.10.2005

DAS KOMMT IM OKTOBER

AKTUELLE RELEASE-DATEN FINDEN SIE UNTER ➤ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: A142

Name Publisher DatumVielleicht war’s der
Gott des guten Wil-
lens, vielleicht auch
nur der Gott der auf-
polierten Quartals-
bilanz – jedenfalls
verschiebt sich
Civilization 4 nach
vorne. Ursprünglich
war November als
Termin angepeilt,
nun soll es noch im
Oktober erscheinen.
In den Händlerlisten
spekuliert man auf
den 26. des Monats.

DRAGONSHARD

Moment mal, kein
Dragonshard-Test in
dieser Ausgabe? War
das nicht für Ende
September angekün-
digt? War es, aber
Atari hat den Erschei-
nungstermin flugs
verschoben, auf Ende
Oktober. Grund dafür
sind zahlreiche, teils
schwere Bugs in der
Testversion, die uns
bereits vorlag – mehr
dazu lesen Sie im
Strategieteil.

NEED FOR SPEED: MOST WANTED

November stand ja
schon eine Weile als
Erscheinungstermin
für das Rennspektakel
fest, inzwischen gibt’s
auch einen genauen
Tag. Need for Speed:
Most Wanted er-
scheint in Europa 
eine Woche später als
in den USA, am 
24. November. Ein
hübsches Geschenk
macht uns EA da
einen Monat vor
Weihnachten.


