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GAMESTART
GAMESTAR IN BERLIN.      Zwei Dinge zu unserem Selbst-
verständnis als Spiele-Magazin: Erstens halten wir es für wich-
tig, Lobbyarbeit für das Spiele-Hobby zu betreiben. Daher trafen
wir uns im September in Berlin mit Nikolaus Brender, dem Chef-
redakteur des ZDF, um ihm über 50.000 Leser-Unterschriften ge-
gen die einseitige Berichterstattung der Sendung Frontal 21 zum
Thema Computerspiele zu übergeben. Mehr dazu auf Seite 212.

Zweitens wollen wir nur Spiele testen, bei denen wir verläss-
liche Aussagen über den Zustand des fertigen Spiels machen
können. Wir verzichten daher auf den Test von Dragonshard, des-
sen Testversion noch recht bug-belastet war. Publisher Atari ver-
schob daher den Erscheinungstermin auf Ende Oktober.

GAMESTAR IN PANIK.      Der wichtigste Test dieser Ausga-
be: F.E.A.R. Der Ego-Shooter ist, wie erwartet, großartig geworden
– und hat uns beim Spielen dank überzeugender Horror-Atmo-
sphäre regelrecht Angst eingejagt. In ihrem ausführlichen Test
erzählt Ihnen Petra Schmitz alles über das Spiel.

GAMESTAR IN BEWEGUNG.      Falls Sie Abonnent sind, fin-
den Sie diesmal wieder ein exklusives Booklet im Heft: »RetroStar«

heißt es und beschäftigt sich mit der Historie der Genres. 
Außerdem: Wir haben eine neue Rubrik namens »Extra-

leben«. Was wir uns dabei gedacht haben, lesen Sie auf
Seite 177. Und noch was: Im CD/DVD-Cover-Pack finden
Käufer der DVD-Ausgabe ab jetzt zusätzlich zum DVD-In-
lay auch eines für handelsübliche CD-Hüllen. Schreiben
Sie uns, was Sie von den Änderungen halten:
brief@gamestar.de ist die Adresse.

Viel Spaß beim Spielen, Lesen und wieder Spielen,

Ihr GameStar-Team

ABO-VERLOSUNG
Im monatlichen Abo-Gewinnspiel gab es dies-
mal neben signierten Heften und aktuellen
Spielen den Fernsehempfänger Cinergy T2 von
Terratec zu gewinnen. Das praktische Mini-
Gerät kommt in den USB-Port und sorgt für
gestochen scharfen Digital-TV-Empfang (DVB-T)
auf Ihrem PC oder Notebook. Ob Sie gewonnen
haben, erfahren Sie auf Seite 24.

WAS WIR SONST
NOCH MACHEN…

GAMESTAR-VERSIONEN
Achtung! Seit einigen Ausgaben erscheinen alle Versionen von
GameStar (DVD, CD, Abo, Magazin) mit blau-weißem Logo!

CD-Version
4,99 €

DVD-Version
4,99 €

Abo-Version (16/18)
ab 4,58 €

Magazin-Version
2,50 €

Sonderheft Sims 2
(erhältlich seit 15.9.2005)

Sonderheft Online-Spiele
(erhältlich ab 14.10.2005)

GameStar-Kalender 2006
(erhältlich ab 21.10.2005 )

Bestellen? Mehr Infos unter
www.gamestar.de/shop
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