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Vorschau

GAMESTAR CD/DVD
Auf unseren randvollen Scheiben
finden Sie auch im November wie-
der eine erstklassige Vollversion.
Obendrein spüren wir brandak-
tuelle Demos auf und liefern Mods
und Levels zu aktuellen Spielen
und Klassikern. Außerdem wie
immer kommentierte Videos
nebst Test-Check und Kuriositä-
ten sowie Patches und Treiber.

EXTRALEBEN
Die weihnachtliche Spieleflut rollt
an, doch nicht jeder hat die Mittel
für aktuelle Hits. Macht nix, denn
unsere Rubrik Extraleben gibt 
Ihren »alten« Titeln neuen
Schwung ein. Dazu testen wir
Mods, Levels und Patches und
liefern jede Menge Kurztipps.

Draußen wird’s immer früher
dunkel, dafür strahlen im 

November unsere und Ihre 
Monitore umso länger.

IM NÄCHSTEN
GAMESTAR Haarscharf raste die finale Version von NfS Most Wanted am Red.-Schluss vor-

bei, in der nächsten Ausgabe stoppen wir den Rennspiel-Kracher an der Test-
Straßensperre. Wir liefern uns Polizei-Verfolgungsjagden, verwetten Auto und
Freundin bei Straßenrennen und verraten, ob das langfristig motiviert.

TEST
THE MOVIES
Petra schminkt sich, Heiko übt coole Sprüche und
Gunnar gibt letzte Regieanweisungen – wir be-
reiten uns auf The Movies vor. Denn wir wissen
seit RSGS: Hollywood liegt in München.

PREVIEW
HITMAN BLOOD MONEY
Skrupellos, eiskalt, ohne Gewissen! Die Rede ist
nicht von Spiele-Redakteuren, sondern von Glat-
zenkiller 47. In Hitman: Blood Money tötet er
zum vierten Mal, wir begleiten ihn.

TEST
CALL OF DUTY 2
Geschützfeuer, Schreie, gebrüllte Befehle – in
Sachen Atmosphäre ist der Weltkriegs-Shooter
Call of Duty 2 ganz vorne dabei. Gibt’s jetzt auch
mehr Spielzeit als im ultrakurzen Vorgänger?

TEST
OBLIVION
Wir stürzen uns in die wunderhübsche Rollen-
spiel-Welt von Elder Scrolls 4: Oblivion. Was ist
dran an Bethesdas Freiheits-Versprechen?

REPORT
GAMESTAR-JUBILÄUM
100 Ausgaben GameStar! Mit unserem großen 
Jubiläums-Special werfen Sie einen Blick hinter
die Kulissen und in unsere Vergangenheit.

HARDWARE
FERTIG-PCs
Rechtzeitig für den weihnachtlichen Wunschzet-
tel testet GameStar die besten Fertig-PCs für
Spieler von allen wichtigen Herstellern.

TEST

NEED FOR SPEED MOST WANTED
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Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.


