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VERSCHMOLZENE
interaktiv SP'ELE

Von Tomb Jones bis Monkey Throttle,
von Far Cell bis Call of F.E.A.R. — selten
haben wir so viele kuriose Ideen auf ein-
mal gesehen. Und selten ist uns die
Wahl der Gewinner so schwer gefallen:
Uber 200 Leser haben uns wunderscho-
ne Zeichnungen und Montagen zum
Thema »Verschmelzen Sie zwei Spiele«
geschickt. Herzlichen Dank! Die Sieger,
die wir auf diesen Seiten kronen, beloh-
nen wir mit einem aktuellen Spielehit.
Den Rest der Bilder konnen Sie ab dem
29. Oktober in einer Online-Galerie auf
GameStar.de bewundern. AR

Der Sieger: Monkey Island +
Full Throttle = »Monkey =
Throttle« von Jeff Meyer |

NEED FOR SPEED TANKS

Need for Speed Underground +
Panzers = »Need for Speed
Tanks« von Marlo Limacher

Indiana Jones + Tomb
Raider = »Tomb Jones«
von Sepp Sonntag

Serious Sam 2 + Battlefield 2 =
»SeriousField 2« von Mathias Uhlig

o g

Monkey Island

+ Far Cry =
pEsape flom %g% boom + Messiah
i oom + Messiah =
Island« von »Doomiah« von
Tim Résner Hendrik Polczynski J
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Spongebob + Lara Croft =
»SpongeCroft« von Ulrike Neuperth

Red Baron + Star Trek = »Red
Baron: Die wahre Geschich-
te« von Mathias Jische

GTA San An-
dreas +
World of
WarCraft =
»GTA San
Azeroth«
von Tobias
und Sarah
Rontschka
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Call of Duty + F.E.AR. | Far Cry +
= »Call of F.E.A.R.« ; Splinter Cell =
von Ariane Fricke »Far Cell«

von Florian
Brennecke

Battle for Middle Earth +
Chronicles of Riddick =
»The Chronicles Of The
Battle For Riddick-Earth«
von Johannes Poeplau.

»StarCraft-War-
Craft« von Johan-
nes Danitz S

(Y

Demniichst erhaldich!
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Splinter Cell + World
of WarCraft =
»SplinterCraft« von
Lukas Kniebel

DIE NACHSTE AUFGABE

Jetzt wollen wir was sehen — und zwar von lhnen! Verkleiden Sie
sich selbst (oder Ihre jlingeren Geschwister, die sich nicht wehren
kénnen) als Spieleheld, und schicken Sie uns ein Foto. Beispiele:

Mit Brechstange, Bart und Brille werden Sie zu Gordon Free-
man. Mantel, Spitzhut und Rauschebart machen Sie zu Gan-
dalf. Und mit Sonnenbrille, blondem Schopf sowie Muscle-Shirt
sehen Sie aus wie — na, schon erraten? — genau: der Duke.

Einsendeschluss ist der 11. November 2005, die Gewinner bekom-
men wieder einen aktuellen Spielehit als Belohnung.

Ihre Bilder schicken Sie bitte an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar Interaktiv

Oder per E-Mail an:

brief@gamestar.de,
Betreff: »GameStar Interaktiv«.

GTA San Andreas + Half-Life 2 = »GTA: City 17«
von Alexander Matousek

Lyonel-Feininger-Strai3e 26
80807 Miinchen




