TEST
SPORT

KOMFORT VOR,
NOCH EIN TOR

MENU-GRATSCHEN.
mannschaft: Manchmal méchte ich mitJiirgen Klinsmann tauschen
—und zwar immer dann, wenn ich Pro Evolution Soccer 5 spiele. Jur-
gen braucht zwei Sekunden und eine kraftige Stimme, um Michael
Ballack in den Strafraum zu beordern. Ich brauche daftr finf Minu-
ten und einen Kompass, weil ich mich mal wieder hoffnungslos im Ment-Dschungel der
FuBball-Simulation verirrt habe. Ahnliches gilt fiir den Football Manager 2006 und Fifa
06.Es kann doch nicht so schwer sein, durchdachte Menus fiir ein FulRballspiel zu bas-
teln, in allen anderen Genres klappt’s doch auch! Naja, wenigstens habe ich im Gegen-
satz zuJirgen ein gute Ausrede, wenn ich verliere: »Lag alles nur an den bloden Men(is!«

GARAGE FUR NEED FOR SPEED.

ABWERTUNGEN

Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach
seinem Erscheinen Uberprifen wir jeden Titel, ob
eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen
wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

Trotz aller Gurkenspiele unserer National-

Heiko Klinge

heiko@gamestar.de

INHALT

Die GameStar-Tester hatten schon ihre Lenkra-

der mit Sekundenkleber am Schreibtisch befestigt —schlielich haben wir bis zur letzten TESTS
Sekunde auf eine Testversion von Need for Speed Most Wanted gehofft. Aber alles, was Pro Evolution Soccer 5 132
in der GameStar-Garage landete, war nur eine Preview-CD. Ob sich der »ausgezeichne- rFactor 136

te« Ersteindruck bestatigt, lesen Sie im knallharten Test in der nachsten Ausgabe. Football Manager 2006 140
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1 GT Legends Rennspiel 10tacle Simbin 11/05 92 9 9 8 9 1 8 10 9 1010
Pro Evolution Soccer 5 Sportspiel Konami Konami Tokyo NE 89 7 8 10 9 7 10 10 10 8 10
Fussball Manager 06 Manager EA Sports EA Sports Deutschland ~ 11/05 89 8 8 8 10 8 10 9 9 10 9
NHL 06 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/05 88 1 9 8 10 9 10 8 8 71 9
Tony Hawk’s Underground 2 Funsport Activision Neversoft 12/04 (88) 87 W 10 8 10 10 10 7 9 7 10 Fun-FaktorstattKI
Juiced Rennspiel THQ Juice Games 07/05 87 9 9 6 9 7 10 9 10 9 9
Colin McRae Rally 2005 Rennspiel Codemasters Codemasters 11/04 (87) 86 6 9 8 8 8 10 10 7 1010
NBA Live 06 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/05 86 9 10 8 10 8 7 9 8 110
Trackmania Sunrise Rennspiel Deep Silver Nadeo 06/05 86 8 8 10 7 7 10 9 71 1010
Madden NFL 06 Sportspiel EA Sports EA Tiburon 10/05 86 9 9 6 10 8 10 9 9 71 9
T. Woods PGA Tour 06 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/05 86 8 5 10 9 10 10 8 8 9 9
F1 Challenge 99-02 Rennspiel EA Sports Image Space 07/03 (89%) 86 7 8 9 7 10 10 10 7 9 9
Fifa 06 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/05 85 8 9 10 9 8 10 7 7 9 8
MotoGP 3 Rennspiel THQ Climax 09/05 85 8 6 10 9 10 10 8 7 9 8
DTM Race Driver 2 Rennspiel Codemasters Codemasters 06/04 (90%) 85 8 8 8 9 7 10 9 9 710
Uefa Champ. League 2005 sportspiel EA Sports EA Sports 03/05 85 8 9 8 10 9 9 7 9 9 7
Flatout Rennspiel Empire Bugbear 01/05 85 9 7 10 9 10 9 9 7 9 6
World C. Snooker 2005 Sportspiel Sega Blade Interactive 06/05 85 6 7 8 10 8 10 10 9 8 9
Top Spin Sportspiel Atari Power and Magic 12/04 (85) 84 W 8 9 9 8 8 9 8 810
NfS Underground 2 Rennspiel Electronic Arts Electronic Arts 01/05 8 9 9 8 10 6 10 6 8 10 8
Live for Speed S2 Rennspiel Live for Speed Live for Speed 10/05 83 7 6 8 5 10 10 10 8 9 10
Richard Burns Rally Rennspiel Ubisoft Warthog 10/04 (81) 80 8 10 4 17 8 10 10 7 71 9
World Racing 2 Rennspiel Playlogic Synetic 11/05 80 9 7 17 8 8 10 8 8 5 10
Wakeboarding Unleashed  Funsport Application Systems ~ Shaba Games 04/04 (80%) 80 6 9 7 8 8 8 8 9 8 9 Fun-FaktorstattKl
MTX Mototrax Rennspiel Application Systems  Left Field 02/05 80 6 8 8 9 8 10 9 7 1 8 Fun-Faktorstattkl

Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuRballmanager, Flipper.
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Wie aus dem Lehrbuch!

=5 S
[gAmestar] GameStar
Ko { NI S AV AT »fiir besonderen Realismus«

PRO EVOLUTION

» PRO EVOLUTION
SOCCER 5

0 57 Nationalteams

0 20 englische Vereine

0 18 deutsche Clubs

0 20 italienische
Mannschaften

0 18 hollandische Teams
0 20 spanische Vereine
0 22 andere

Mannschaften
0 33 Stadien

E in Ball, 22 Mann - Giber
FuBlball ist damit alles
gesagt. Lassen Sie uns also nicht
driber reden, sondern gleich zu
wichtigen Themen kommen.
Woussten Sie, dass CDU und SPD
iiber Steuererhdhungen nach-
denken? Oder dass das bayeri-
sche Staatsballett —
ach, vergessen Sie’s!
Ballack stiirmt tiber
links, schlagt eine
Flanke, Maakay lauft
sich in der Mitte frei,
das ist die Chance:
Kopfball, Tor! Das ist
spannend, das ist toll
und -geben Sie’s zu—
das ist mindestens
genauso interessant
wie Weltpolitik und Kulturra-
dio. Weil wir das dhnlich sehen,
wollen wir nun eben doch tiber
Fuftball reden. Und zwar iiber
Pro Evolution Soccer 5, das Sport-
spiel, das die Faszination des
Schlappensports so perfekt ein-
fangt wie kein anderes.

Konami muss schieBen! Konami schief3t! Referenz! Referenz! Referenz! Der ja-

SOCCER 5

panische Hersteller stiirmt mit diesem Hit erneut die FuBBball-Tabellenspitze.

Real, realer, PES

Die Pro Evolution Soccer (PES)-Se-
rie ist fir den PC-FufRball das,
was »Kaiser« Franz Beckenbauer
flir den realen Rasensport war:
ein Vorbild, eine Lichtgestalt. Be-
reits mit den Teilen 3 (2003) und
4 (2004) héngte Hersteller Ko-
nami EA Sports’ altehrwiirdige
Fifa-Reihe ab, deren simpler Ar-
cade-Ansatz sich seit dem Fifa-
Anpfiff 1994 kaum weiterentwi-
ckelt hatte. PES hingegen setzte
von Anfang an auf Realismus:
Hervorragende Ballphysik, kluge
KI und stets nachvollziehbare
Spielziige lief}en das Geschehen
auf dem Monitor wie echten
Fuball wirken. PES 5 erbt diese
Tugenden nicht nur, sondern
stellt Partien sogar noch realisti-
scher dar. Doch auch die gréfite
Schwiche ist noch mit von der
Partie: In den untbersichtlichen
Meniis fehlt die Mausunterstiit-
zung —da merkt man PES 5 seine
Konsolenherkunft an.

Getreu dem Titel erwartet Sie in
Pro Evolution Soccer 5 keine Re-
volution, sondern behutsamer
Fufiball-Fortschritt. Der zeigt
sich am deutlichsten bei der
Ballphysik; Konami hat es ge-
schafft, das hervorragende Ball-
verhalten noch zu verbessern.
Das Leder lauft stets nachvoll-
ziehbar tibers Griin und springt
realistisch von Képfen, Beinen
sowie Pfosten ab. Dank der
hochpréazisen Steuerung kén-
nen Sie die Physik ausnutzen,
indem Sie Schiisse per Gratsche
abfalschen, via Pass-Taste nach
dem Ball spitzeln oder die Kugel
so gegen den Riicken des Torhii-
ters pfeffern, dass sie von dort
ins Tor springt. Jeder Treffer
fallt daher anders, Lupfer und
Trickschiisse sind ebenso mog-
lich wie »Wembley«-Tore.

Tanzen oder Hauen?

Wer sich ein wenig mit Fu3ball
auskennt, weif3, dass Alleingan-
ge und hektische Manover sel-

ot Sk

Pauleta

ten zu Toren fithren. So auch in
Pro Evolution Soccer 5, in dem
Sie iiber jedes Dribbling, jeden
Schuss und jeden Sprint nach-
denken sollten. Nur wenn Sie
klug passen, das Spiel ruhig auf-
bauen und oft die Seiten wech-
seln, erarbeiten Sie sich Chan-
cen. Denn die schlauen KI-
Kontrahenten nutzen Ihre Feh-
ler aus und gehen von der Ver-
teidigung blitzschnell zum Kon-
ter iiber. Damit der Gegner Ihre
Abwehr nicht einfach austanzt,
miissen Ihre Verteidiger Raume
zustellen, Passe ins Aus lenken
und per Manndeckung Torjager
ausschalten. Erst im Notfall soll-
ten Sie Gegner umhauen —denn
damit riskieren Sie FreistoR3e.
Die Schiedsrichter pfeifen
deutlich kleinlicher als in PES 4.
Selbst bei harmlosen Rempe-
leien bekommt das Opfer hau-
fig einen Freistof3. Dieses harte
Durchgreifen entspricht den FI-
FA-Richtlinien, dirfte aber vie-
len PES-Fans missfallen. Zudem

Das Mailander Derby spielen Sie auf Wunsch mit italienischem Kommentar. Freistofe landen nun hdufiger im Tor — allerdings nur bei talentierten Schiitzen wie Beckham.
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Die Bundesliga-Vereine tragen Fantasienamen, die Spieler hingegen sind lizenziert
und dhneln ihren Vorbildern. Hier zieht Claudio Pizarro von »lsar« (Bayern Miin-
chen) ab, die Abwehr von »Weser« (Werder Bremen) kommt zu spét. (1280x1024)

greifen die Herren in schwarz
auf die neue, verzogerte FIFA-
Abseitsregel zuriick. Die sorgte
schon beim Konfoderationen-
Cup fiir Unmut und wird in der
Praxis nicht mehr angewandt.
Immerhin legen die Schiris Vor-
teilssituationen richtig aus und
greifen nur zu gelben und roten
Karten, wenn es notig ist.

Rooney flankt nicht

Alle Sportler in Pro Evolution
Soccer 5 haben die gleichen Stér-
ken und Schwichen wie ihre
Vorbilder, was Sie bei Aufstel-
lung und Spielweise berticksich-
tigen miissen. Michael Ballack

DAS IST NEU

2H 54: 21

Ballphysik: Das Leder lauft nun noch Iaub'
ger und prallt realistisch von Hindernissen ab.

12/2005 GameStar

glanzt mit prézisen Schiissen,
Wayne Rooney versenkt jeden
Kopfball und Ronaldinho drib-
belt die Rivalen schwindelig. Da-
fiir fehlt Ballack die Ubersicht in
der Abwehr, Rooney stolpert je-
de Flanke ins Aus und Ronaldin-
ho-na gut, der hat keine spiele-
rischen Schwichen, ist dafiir
aber nicht sonderlich hiibsch.
Apropos hiibsch: Die Spieler-
modelle sind detailarm, weil
Pro Evolution Soccer 5 die Grafik-
engine des Vorgdngers nutzt.
Dafiir protzen die Stars mit fei-
nen Animationen —unter ande-
rem, wenn sie mit gestrecktem
Bein nach dem Ball fischen,

i- Steueng: Seitwarts-Dribblings klappen nun lo-
cker, allerdings brauchen Sie ein Zehn-Tasten-Pad. ne Abseitsregel und pfeifen recht kleinlich.

Steilpédsse per Kopf weiterni-
cken oder nach einem Seitfall-
zieher durch den Strafraum
purzeln. Die 2D- Zuschauer sind
zwar hésslich, dank der gelun-
genen virtuellen Surround-Ku-
lisse steht die Fankurve aber
mitten in Threm Zimmer. Die
miiden deutschen Kommenta-
toren Wolf-Christoph Fufy und
Hansi Kiipper leisten sich stel-
lenweise Aussetzer und spre-
chen zum Beispiel selbst bei tor-
losen Unentschieden von ei-
nem 1:0. Dafiir liegen auf der
PES 5-DVD zusitzlich die engli-
sche, italienische, franzosische
und spanische Sprachausgabe.

Lizenzfoul

Wie heif$t Michael Ballack? Na
klar: »Bannoz«. Zumindest im
DFB-Kader, denn viele Spieler
der 57 Nationalteams tragen
zwar Realnamen —die Deutschen
aber nicht. Bei den Bayern darf
Ballack wie die meisten Ver-
einsspieler dank Lizenz im Ori-
ginal auflaufen. Hollandische,
spanische und italienische Ver-
einsmannschaften kicken sogar
unter ihrem Originalwappen,
alle anderen tragen Fantasie-
namen. Mit den Teams bestrei-
ten Sie Turniere oder Liga-Spiel-
zeiten. Im »Meisterliga«-Modus

Schiedsrichter: Die Referees nutzen eine umstritte-
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LESER-TEST: PRO EVOLUTION SOCCER 5

Drei Leser spielten in der GameStar-Redaktion Pro Evolution Soccer 5. Lesen Sie hier ihre Meinungen zu Konamis FuRball-Hit.

Fifa bleibt mein Favorit

Mir als Bundesliga-Fan fehlen in PES 5 die Daten
der deutschen Ligen: Es geht Realismus verloren,
wenn ich mit »Autostadt« gegen »Hansestadt«
spiele. AuRRerdem ist mir der Schiri zu kleinlich.

Neuer Tabellenflhrer

Dafir bleibt PES 5 die

Daniel Mutter,
21, Einkdufer bei Saturn  ballspiel auf der Platte.

realistischste FuRball-
Simulation. Dank Origi-
naldaten und dem tol-
len Manager-Modus
bleibe ich Fifa zwar treu.
Wer aber auf Lizenzen
und Management ver-
zichten kann, hat mit
PES 5 das beste FuB-

Marco Oswald,
25, Journalismus-Student

Es wurde Jahr fur Jahr enger fiir Fifa — und nun
ist PES 5 die Ablésung an der Tabellenspitze ge-
gliickt. Sicher, Prasentation und Lizenzen sind Ge-
schmackssache. Uber die realistische Ballphysik,

Innere Wertsteigerung

AuRerlich hat sich relativ wenig getan, nur die
Animationen sind verfeinert worden. An den »in-
neren Werten« wie Gameplay, Ballkontrolle und
dem Schusssystem wurde hingegen viel verbessert.
Das Spiel ohne Ball ist
komplexer, wodurch das
Flanken- und Kopfball-
spiel interessanter wird.

die atemberaubenden
Animationen, die gute
Kl und das echte FuB-
ballgefihl Isst sich aber

nicht streiten. Vor allem Dafur pfeift der Schieds-
anfangs muss man sich richter oft Kleinigkeiten

Chancen noch richtig und gibt wenige Karten.
»erarbeiten« und erst Aber eines sticht hervor:

im Laufe der Zeit gelingt
es einem dann, wirklich
zu »spielenc.

So spektakulére Tore wie
in Pro Evolution Soccer 5
gab's noch nie.

Markus Tschentscher,
19, PES-Profi bei DkH

fiihren Sie einen Verein aus ei-
ner zweiten Liga in die Ober-
klasse. Durch Siege sammeln
Thre Ballkiinstler Erfahrung und
verbessern so ihre Fahigkeiten.
Zwischen den Spieltagen han-
deln Sie Gehalter aus und ver-
pflichten Stars. Das motiviert ei-
nige Tage lang, der Manage-
ment-Modus von Fifa 06 ist
aber vielseitiger und fiir Solis-
ten daher eher zu empfehlen.

Lerne und beherrsche

Alle Stars fangen einmal klein
an. Und auch Sie mussen Trai-
ningszeit investieren, bevor Sie
alle Finessen der PES 5-Steue-
rung beherrschen. Damit alle
Tricks und Schisse klappen,
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Miroslav Klose (hei3t im Spiel »Knoda«) tiberspringt
den franzosischen Torwart — brillant animiert.

Das Berliner Olympiastadion ist drin, heil3t aber
mangels Bundesliga-Lizenz »Hauptstadtstadion«.

brauchen Sie zudem ein Zehn-
Tasten-Gamepad. In guten Tu-
torials und auf Trainings-Par-
cours lernen Sie damit die Pass,
Schuss- und Dribbelvarianten.
Auch PES-Veteranen miissen
umdenken: Ballannahmen und
Kopfbille spielen sich ander als
zuvor. Und bei Freistof3en aufs
Tor miissen Sie immer noch gut
zielen, trotzdem finden die
Schiisse 6fter den Weg ins Netz.
Training lohnt sich daher flr
Einsteiger sowie Profis — und
bringt neben dem Lerneffekt ei-
nen weiteren Vorteil: Erfiillte
Ubungsaufgaben werfen Punk-
te ab, mit denen Sie Boni wie
die hochste Schwierigkeitsstufe
freischalten. Wer nicht trainie-
ren mochte, lernt die Bedie-
nung in normalen Partien.
Seine Stdrke entfaltet PES 5
aber erst in Mehrspieler-Mat-
ches mit bis zu sieben Freunden
an einem PC. Dank der general-
uberholten Ballphysik gibt’s
nun noch mehr Abwechslung
durch kuriose Szenen wie Lat-
tenkracher und abgefélschte
Schiisse, die in der Spielerrunde
fiir hitzige Diskussionen sorgen.
Den LAN-Modus hat Konami
allerdings gestrichen - eine
Frechheit. Wenigstens diirfen
bis zu vier Spieler via Internet
kicken. Diese Variante konnten
wir jedoch noch nicht auspro-
bieren, weil’s keine Server gab.
Den Test liefern wir auf Game-
Star.de nach. Eines kénnen wir
jedoch schon festhalten: Bei PES 5-
Matches leiden Sie genauso mit
wie beirealen Partien. Und da-
mit ist auch tiber Pro Evolution
Soccer 5 alles gesagt. AR
INFO: W\WW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

PES 5 verteidigt souveran die Tabellenfilhrung. Zwar wirken die Neuerungen
auf den ersten Blick eher unspektakulér und zaghaft, doch Konami konzen-
triert sich eben zu Recht auf die Stérken der Serie — insbesondere die gene-
raliberholte Ballphysik sorgt fiir noch mehr Realismus. Nur bei den grausa-
men Menis und den mangelnden Lizenzen hétte ich mir

mehr Mut zu Neuerungen gew(inscht. Doch obwohl ich
die LAN-Unterstiitzung schmerzlich vermisse, sind die ab-
wechslungsreichen Partien im Multiplayer-Modus immer
noch ungeschlagen. Uberzeugte Solisten sollten wegen
der besseren Management-Modi zwar lieber mit Fifa 06
kicken, alle ernsthaften FuRball- und Mehrspieler-Freun-
de greifen aber unbedingt zu Pro Evolution Soccer 5.

»Weltmeisterlich!«

PRO EVOLUTION SOCCER 5 sporrspIEL

PUBLISHER
SPRACHE
AUSSTATTUNG — DVD-Box, 1 DVD, 76 S. Handbuch Usk

21.10.2005
40 Euro
ohne Beschr.

Konami of Europe / Konami
Deutsch, Englisch, 3 weitere

RELEASE (D)

. Pl
CA.-PREIS 0 DvD:

= Multiplayer-
GEEIGNET FUR Video
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER 5 | PEN
: . 8 9 : 10 ,.7‘.“
VERGLEICHBAR MIT Pro Evolution Soccer 4 (89, GS 01/05) Schlechtere Physik, ansonsten gleichwertig. ' (I
Fifa 06 (85, GS 11/05) Dank Management und Lizenzvielfalt ideal fir Solisten. .',//
TECHNISCHE ANGABEN [ GAMESTAR.DE:
3-GRAFKKARTEN Scrfemh"“
ClGefoce24MX  MIGFFX58005900  B00MHzlntel  14GHzintel  2,0GHzIntel gjﬁm
Radeon 9000 [l Radeon 9700/9800 800 MHz AMD 1,4 GHz AMD XP 1800+ AMD :
I Geforce 4 Ti Il Geforce 6600/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
Il Rad. 9500/9600 I Radeon X800/X850 1,2 GByte Festpl. 1,2 GByte Festpl. 2,3 GByte Festpl.
I Radeon X600 I Geforce 6800 Gamepad 10-Tasten-Pad 10-Tasten-Pad
LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten 0s.1 6.1

MULTIPLAYER  SEHR GUT

FAZIT Realistische und vielfaltige Partien machen Pro Evolution Soccer 5 zum Multiplayer-Hit.
MODI- An einem PC kicken bis zu acht Spieler, tiber Internet bis zu vier. Ein LAN-Modus fehlt.
BEWERTUNG

GRAFIK © Animationen © detailarme Spieler @ Pixel-Publikum

SOUND © Gerauschkulisse © Fangesidnge @ Kommentar-Aussetzer

BALANCE © umfangreiches Tutorial © sechs Schwierigkeitsgrade

ATMOSPHARE © wie »echter« FuBball @ Lizenzen @ Kleinlicher Schiri

BEDIENUNG © vielfaltige, prézise Kickersteuerung @ verschachtelte Meniis

UMFANG © Langzeitmotivation dank Meisterliga © viele Spieler und Teams
REALISMUS © weiter verbesserte Ballphysik © Spielerwerte wirken sich aus

KI © Spieler denken mit und befolgen alle taktischen Anweisungen
MANAGEMENT © Taktik-Tiefe © Spieler sammeln Erfahrung @ simples System

SPIELZUGE © Von Abseits bis Zonenpressing — alles ist moglich und spielbar

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT é
EINGEWOHNUNG 2 Stunden — S0L0-$PASS 60 Stunden — MULTIPLAYER-$PASS 100 Stunden 8

Y
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SPORT RENNSPIEL

Anschnall-...ah, Lenkradpflicht

RFACTOR

Nach Live for Speed S2 rollt schon das nachste
nur online vertriebene Rennspiel an. Voller gro-
Ber Momente — und ebenso grofRen Macken.

enn es nach Entwickler
Image Space (F1 2002)

ginge, wiirde sich die Unfall-
statistik in Deutschland wohl
verzehnfachen. Denn in rFactor
setzen Sie Thren Wa-
gen wegen der ver-
korksten  Tastatur-
steuerung ofter ins
Kiesbett als Formel 1-
Pilot Takuma Sato in
der laufenden Saison. Besitzen
Sie hingegen ein (Force-Feed-
back-)Lenkrad, haben Sie mit
dem gelungenen Rennspiel dank
motivierender Kampagnen und
Tuning eine Menge Spaf - aller-
dings zu einem hohen Preis.
Denn fiir das nur per Download
erhiltliche rFactor miissen Sie
stolze 41 Euro hinlegen.

FACTS

0 6 Fahrzeuge
0 7 Strecken

0 5 Meisterschaften
0 39 Tuning-Teile

Sixpack auf vier Radern

In der rFactor-Garage stehen ge-
rade einmal sechs lizenzfreie
Fahrzeuge - zu wenig fiir ein
Rennspiel. Allerdings lenken
sich die Boliden dank extrem re-
alistischer Fahrphysik hiibsch
unterschiedlich. Wo sich der
Rhez - der ein wenig an einen
Renault Clio erinnert — durch
seinen PS-schwachen Vorderan-
trieb gemttlich durch Kurven
steuern lasst, bricht der einem
Audi A4 nachempfundene ZR

bei abrupten Mandévern gerne
aus. Profis feilen in tbersicht-
lichen Meniis an Reifendruck,
Benzinmenge und Aufhangung.
Fir Einsteiger gibt’s vier Schieb-
regler, mit denen Sie etwa die
Gewichtung zwischen Be-
schleunigung und Maximalge-
schwindigkeit verlagern. Wem
das immer noch zu kompliziert
ist, der aktiviert unzahlige Fahr-
hilfen wie ABS oder Automatik-

POS: B/10
LAPS: 0/2

Getriebe. Argerlich: rFactor ver-
zichtet auf ein detailliertes Scha-
densmodell. Selbst tibelste Un-
falle quittiert der Wagen nur
mit kleinen Dellen, am Fahrver-
halten dndert sich nichts.

Selfmade-Lack

Die fiinf Meisterschaften um-
fassen jeweils drei Rennen. Da-
bei steht es ihnen frei, ob Sie die
Qualifikation und Warmup-

CURRENT: 00:11.8923

B Lang: -00:00.017

T Correll: +00:00.110
BEST LAP: - -

Runden fahren oder gleich ins
Turnier starten. Je nach Tabel-
lenplatz gibt’s nach jedem Ren-
nen Preisgeld, das Sie in Tuning-
Teile wie Heckspoiler, Seiten-
schirzen oder Angeberfelgen
investieren. Zudem diirfen Sie
Thren Wagen mit starkeren Mo-
toren oder besseren Bremsen
ausstatten. Mit knapp 40 Teilen
ist die Auswahl aber deutlich
geringer als in Juiced. Auf Lack-

Durch die
Cockpit-Per-
spektive
kommen die
rasanten Ren-
nen auf dem
Oval-Kurs
besonders

gut riber.

caved \ 5368

GRAND PRI)

PLAYER
SETTINGS
VEHICLE

Type A Rear End (installed)
Type M Rear End
Type 2 Rear End *

[ Ties

Type A Tires (instaled)

Tyve Z Tires

In der Werkstatt kaufen Sie Tuning-Teile (links) und feilen durch unzal

ORCHARD LAKE ROAD COURSE \

(Comwomont ) wowton ) (i aerrves ) (_samiee ) sermms |
(omsie ) (Cserors ) (Cgienal ) suseevsion ) ([mwaeen )
[wwrnocean[ 220 0]

FRONT LEFT I ~_caowt ek
G > T e T

SPRING RATE ___55 Nimm | 55 W
SLow Bune. 1 1
SLOW REBOUND 1 1
FAST BUMP 1 1
FAST REBOUND (— 1

PACKERS 0.0 00

a s I G >
SPRING RATE __40 Wi 40 N
SLOW BUWP. 1 6787 & o7 8 1

SLOW REBOUND. 1 56 & 56 . 1
FAST BUNP. 1 Z 1
FAST REBOUND. 1 I | | 1

PACKERS 00cm 1 I I 00 cm

RIDE HEIGHT 13.5 cm. 135 cm.

CAMSER 1.0 deg 10deg
[ mmmow s oeses 1]

I
hlige Optionen am Fahrverhalten lhres Autos (rechts).

WO GIBT*S RFACTOR ZU KAUFEN?

rFactor gibt’s nicht im Laden, sondern nur als 380
MByte groRen Download auf der Webseite von
Entwickler Image Space (L) WWW.GAMESTAR.DE
quickLink: [EER). Anders als bei Live for Speed S2
miissen Sie das Spiel sofort frei schalten. Sie diir-
fen also nicht erst wie bei einer Demo auf einer
begrenzten Anzahl an Strecken Probe fahren. Der
Aktivierungsschlussel fiir rFactor kostet knapp 41
Euro — zu viel flr ein Spiel ohne Packung und ge-
drucktes Handbuch. Weiteres Problem: Mit diesem
Code diirfen Sie das Spiel insgesamt nur drei Mal
neu installieren, etwa nach einer Formatierung.
Danach ist eine weitere Gebuhr fallig.

i
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Daniel has astared b game
Tt setem

Thunder.Botton:

Tt B8 uce e

Das Browser-Fenster bietet auch eine externe Kamera.

CURRENT: 00:31.124
S Bradfield: -00:00.077

B Lang: +00:00.013 |
BEST LAPR: |

POS: 8/10
LAPS: 0/2

Dank der hervorragenden KI nutzen Gegner jede Chance u rlskanten Uberholmanovem und gemeinen Remplern.

Spielereien miissen Sie ebenfalls
verzichten. Allerdings gibt’s auf
der Website vorgefertigte Tex-
turschablonen, mit denen Sie
nach etwas Einarbeitungszeit
eigene Fahrzeug-Skins erstellen.

Rivalen der Rennbahn

Die Turniere vermitteln dank
der grofRartigen KI ein gelunge-
nes Rennsport-Feeling. Die
Kontrahenten kdmpfen nicht
nur mit Thnen, sondern auch
untereinander um jeden Zenti-
meter. Dabei nutzen die Gegner
kleinste Chancen zu Uberhol-
manovern, lassen Sie im Gegen-
zug durch geschickte Spur-
wechsel aber nur sehr schwer
an sich vorbeiziehen. Hin und
wieder Uberschatzt sich ein
Fahrer sogar und landet wegen
iuiberhéhter Geschwindigkeit
oder einem heftigen Rempler
im Kiesbett. Die KI-Starke diir-
fen Sie stufenlos regulieren.

Allerdings hangt die Schwierig-
keit im Endeffekt mehr vom ge-
wihlten Fahrzeug ab. Wahrend
wir mit unserem Kleinwagen
an allen Gegnern selbst in der
hochsten Stufe vorbei ziehen,
kommen Sie den Kontrahenten
in Turnieren mit PS-starken Ma-
schinen kaum hinterher, ob-
wohl das KI-Niveau auf Mini-
mum steht - ein Balancing-
Manko. Die Bots fahren auf
Wunsch auch in Online-Turnie-
ren mit. Die funktionieren wie
in Live for Speed S2: Sie fahren
sich wahrend des Rennens
warm und stimmen anschlie-
Rend per Tastendruck fiir einen
Neustart. Bei unserem Test fan-
den wir allerdings nur wenige,
spérlich gefiillte Server.

Runde Optik

Die sieben Fantasie-Strecken
dhneln sich zwar stark, wurden
von den Entwicklern aber sehr

detailliert gebaut. Besonders
der Nascar-dhnliche Ovalkurs
»Joesville Runabout« iiberzeugt
durch stimmige Werbebanner
und grof3e Publikumstribtinen.
Die Autos kénnten zwar mehr
Polygone vertragen, sehen
durch schicke Spiegelungen
aber trotzdem sehr ansehnlich

RFACTOR RENNSPIEL

aus. Zudem sind die Cockpits
deutlich aufwéndiger designt
als in Live for Speed S2. Die Mo-
toren réhren ordnungsgemafd
aus den Lautsprechern, dafiir
sind samtliche Effekte (Unfalle,
Ausfliige ins Kiesbett) aber et-
was schwachbriistig. A

INFO: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

Ich weil nicht, was ich von rFactor halten soll. Einerseits fasziniert mich
die realistische Raserei durch die motivierenden Kampagnen und die her-
vorragende KI, andererseits gehéren die Entwickler wegen dem viel zu ge-
ringen Umfang nackt tber die Rennstrecke gezogen. Nur
sechs Fahrzeuge und sieben Parcours — das macht jedes
andere Rennspiel besser. Und von der schwachen Ta-
statursteuerung fange ich erst gar nicht an. Ich hoffe
trotzdem, dass sich die Mod-Freundlichkeit auszahlt
und mich in Zukunft tolle Fan-Erweiterungen zum
Weiterspielen anregen — denn das hat rFactor verdient.

»Rennen mit Zukunft?«

PUBLISHER ~ Image Space RELEASE (D) 31.8.2005
SPRACHE Englisch CA.PREIS 40 Euro 0 ovD:
AUSSTATTUNG Dov"vnload (ca. 380 Mbyte) USK nicht gepriift Video-Special
GEEIGNET FUR
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROH ‘lﬂ
5 3 i '.. /
VERGLEICHBAR MIT  GT Legends (92, GS 11/05) Geniale Rennsimulation, motivierende Karriere. .
Live for Speed S2 (83, GS 10/05) Ebenfalls nur per Download erhaltliche Raserei. 0 GAMESTAR.DE:
TECHNISCHE ANGABEN Zcz:[ﬁ;?:hm_
3-GRAFKKARTEN c
QUICKLINK

[ Geforce 2/4 MX M GF FX 5800/5900 1,0 GHz Intel 1,4 GHz Intel 2,0 GHz Intel

Radeon 9000 Il Radeon 9700/9800 1,0 GHz AMD XP 1400+ AMD XP 2000+ AMD
I Geforce 4 Ti Il Geforce 6600/GT 256 MB RAM 256 MB RAM 512 MB RAM
I Rad. 9500/9600 I Radeon X800/X850 600 MB Festpl. 600 MB Festpl. 600 MB Festpl.
I Radeon X600 I Geforce 6800 Lenkrad FF-Lenkrad
LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten 0Os.1 6.1
MULTIPLAYER ~ BEFRIEDIGEND
FAZIT - Schlecht besuchte Server und seltene Verbindungsabbriiche storen die gelungenen Turniere.
Mol Alle Strecken und Fahrzeuge im LAN sowie online spielbar.
BEWERTUNG
GRAFIK © detaillierte Strecken @ polygonarme Autos
SOUND © knackiger Motorensound @ sparliche Effekte
BALANCE © viele Einstellungen... © ...wirken sich kaum aus
ATMOSPHARE © keine Lizenzen @ schwache Prasentation
BEDIENUNG © hervorragend mit Lenkrad @ schwammig mit Tastatur
UMFANG © wenige Strecken und Fahrzeuge
FAHRVERHALTEN © realistisches Fahrverhalten @ rudimentares Schadensmodell
KI © (iberholt geschickt @ kampft um jeden Zentimeter
TUNING © unzahlige Einstellmoglichkeiten © diverse Tuningteile
STRECKENDESIGN © stets herausfordernd @ abwechslungsarm
PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND
EINGEWOHNUNG 20 Minuten  SOLO-SPASS 8 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 15 Stunden
FAzIT: REALISTISCHE RENNEN MIT EINIGEN MACKEN. p,“s“
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Kick im Kopf

D er Ballerfreund freut
sich iiber spektakulédre
Grafik, realistische Physik, bra-
chialen Surround-Sound - der
Fuftballfan freut sich tber 20
Kreise, die einem weifsen Punkt
hinterherzuckeln. Denn hinter
der spréden Pacman-Fassade des
Football Manager 2006 verbirgt
sich eine verbliiffend realistische
Simulation realer Fufballpar-
tien — Nervenkitzel, Wutausbrii-
che und Jubelstiirme inklusive.

Trainingsintensiv

Im Football Manager 2006 kiim-
mern Sie sich fast ausschlief3-
lich um die Mannschaft. Den-
noch sind Ihre Einflussmoglich-
keiten bei Training, Taktik und

Wolfsburg [ 1

I sPoRT FUSSBALLMANAGER

Transfers nahezu unbegrenzt.
Welcher Spieler soll beim Eck-
ball am kurzen Pfosten stehen?
In welcher Liga fahnden Sie
nach neuen Talenten?

Das Besondere: Der Football
Manager 2006 verwaltet tber
hundert sorgfaltig recherchierte
Attribute bei tiber 215.000 Origi-
nalspielern. Alle Ereignisse, Spie-
ler-Verhaltensweisen und Exgeb-
nisse wirken deshalb unglaub-
lich realistisch. Auch bei den
schematisch dargestellten Spiel-
tagen wird nichts dem Zufall
uberlassen: Jeder Kicker verhalt
sich exakt so, wie Sie es ihm vor-
her eintrichtern - von der Lange
seiner Einwtirfe bis zur Haufig-
keit der Weitschuss-Versuche.

Neziri schiagt den Ball nach vorne

Turick  Europa ¢ EUROTOTO-Pokal ©  Wolfsburg - Valencia

&

Der neue Spieltag-Splitscreen: Links verfolgen wir das Match, rechts andern
wir die taktischen Anweisungen, sowohl fiir’s Team als auch fiir Einzelspieler.

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Ich geb’s zu: Ich bin ein Trdumer. Eigentlich schubst ja nur ein weiBRer Kreis
einen weilBen Punkt Uber eine weife Linie. Aber fiir mich

vollendet Diego Klimowicz einen wundervollen Spielzug
mit einem wuchtigen Kopfball — genau so, wie ich’s ge-
plant hatte. Wer diese Vorstellungskraft besitzt, Fuball
liebt und keine Angst vor Statistik- und Menumassen
hat, wird monatelang Spal mit diesem Komplexitats-
Monster haben. Alle anderen greifen besser zum seichte-
ren, aber deutlich zugé&nglicheren FuBball Manager 06.

»FuBball fir Fantasievolle«

FOOTBALL MANAGER 2006

Das Zahlenmonster wird langsam handzahm: Enzyklopadie und viele neue Komfort-
funktionen nehmen der komplexen Trainer-Simulation viel von ihrem Schrecken.

FuBball-Verwirrspiel

Kehrseite der Realismus-Me-
daille: endlose Zahlenwiisten
und ein schwer durchschauba-
rer Menii-Dschungel. So tarnt
sich die aktuelle Transferliste
fies als Filter-Option im Spieler-
suche-Menii. Die wichtigste
Neuerung ist deshalb die neue
Enzyklopédie: Per Fl-Taste be-
kommen Sie zu jedem Meni
ausfiihrliche Erkldrungen und
Tipps, inklusive Querverweise
und Suchfunktion. Viele frische
Komfortfunktionen verkiirzen
zusatzlich die Einarbeitungs-
zeit. Aber auch Profis finden
viele sinnvolle Neuerungen,
angefangen beim verbesserten

PUBLISHER  Sega / Sports Interactive
SPRACHE Deutsch
AUSSTATTUNG — DVD-Box, 1D, 69 S. Handbuch

FOOTBALL MANAGER 2006 FussBALLMANAGER

RELEASE (D) 21.10.2005
CA.PREIS 50 Euro
Usk ohne Beschr.

GanEtar

»flir besonderen Realismus«

FOOTBALL
MANAGER 2006

Die groRartige Enzyklopédie erklart jedes Menu.

Trainingssystem iiber die erst-
malige Beriicksichtigung von
Spielergrofie und -gewicht bis
hin zu noch mehr taktischen
Finessen wie Zeitspiel oder Po-
sitionswechseln. AN
INFO: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (€3]

GEEIGNET FUR
EINSTEIGER |

VERGLEICHBAR MIT

3

FORTGESCHRITIENER PROFI
. — 9 10

FuBball Manager 06 (89, GS 11/05) Schoner, komplette Bundesliga-Lizenz.

Anstoss 2005 (74, GS 01/05) Besonders einsteigerfreundlicher Manager.

TECHNISCHE ANGABEN

3D-GRAFKKARTEN
I Geforce 24 MX I GF FX 5800/5900 800 MHz Intel 1,4 GHz Intel 2,0 GHz Intel

Il Radeon 9000 I Radeon 9700/9800 800 MHz AMD XP 1500+ AMD XP 2000+ AMD
I Geforce 4 Ti Il Geforce 6600/GT 128 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM

I Rad. 9500/9600 I Radeon X800/X850 800 MB Festpl. 800 MB Festpl. 800 MB Festpl.
I Radeon X600 I Geforce 6800

LAUTSPRECHER M Stereo [J2 vorne, 2 hinten 0s.1 6.1

MULTIPLAYER — GUT

FAZIT Als einziger Manager sowohl onling, als auch im Netzwerk spielbar — inklusive Chat-Funktion.

MODI- wie Solospiel

BEWERTUNG

GRAFIK © sprade Zahlenwiisten @ kaum grafische Elemente
SOUND © kein Kommentar @ schwache Stadion-Kulisse
BALANCE © minimaler Gl © hilfreiche Assi l
ATMOSPHARE © Spielerfotos @ erfordert viel Fantasie

BEDIENUNG © brillante Enzyklopadie @ verschachtelte Mentis
UMFANG © 215.000 Original-Spieler @ simuliert samtliche Wettbewerbe
REALISMUS © (iber 100 sorgfaltig recherchierte Attribute pro Spieler
KI © Spieler halten sich exakt an taktische Vorgaben
MANAGEMENT © schier unendliche Einflussmaglichkeiten

SPIELZUGE © jede erdenkliche FuRball-Strategie ist umsetzbar

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

EINGEWOHNUNG 10 Stunden  S0L0-SPASS 100 Stunden

FAZIT: SPRODE, ABER HOCHREALISTISCHE TRAINER-SIMULATION. ' y)

MULTIPLAYER-3PASS 30 Stunden

0 DVD:
Test-Check

PEAY
7
(('.ll)
W

[) GAMESTAR.DE:

Screenshot-

Galerie
QUICKLINK
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