PREVIEW

TERMIN-UPDATE

Im Termin-Update erfahren Sie den aktuellen Erscheinungstermin aller Spiele, die wir schon einmal

in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die

wir witklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

AKTUELLE ERSCHEINUNGSTERMINE

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
Age of Conan Online=Rollenspiel | Funcom 06/05 = 4. Quartal 2005
Alan Wake 3D-Action Remedy 07/05 - 4. Quartal 2006
Anno 1701 Aufbauspiel Related Designs 10/04 - 3. Quartal 2006
Battlefield 2: Special Forces MP=Shooter-Addon | Dice Canada 09/05, 10/05 Ausgezeichnet | 24. November 2005
Battlestations Midway Actionspiel Mithis 11/04 - 1. Quartal 2006
Call of Duty 2 Ego-Shooter Infinity Ward 06/05, 11/05 - 3. November 2005 [re—
Company of Heroes Echtzeit-Strategie Relic 07/05, 10/05 - 3. Quartal 2006
Condemned Action-Adventure Monolith 07/05 Sehr gut 4. Quartal 2005
Dark Messiah of Might & Magic | Actionspiel Arkane 10/05 - 2. Quartal 2006
Darkstar One Weltraumspiel Ascaron 11/05 - 1. Quartal 2006
Der Pate Actionspiel Electronic Arts 04/05 - 1. Quartal 2006
DTM Race Driver 3 Rennspiel Codemasters 09/05, 12/05 Ausgezeichnet | Februar 2006
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 - - —
Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel Bethesda Softworks | 12/04, 04/05, 11/05 - Dezember 2005 |
Ghost Recon 3 Taktik-Shooter Grin 10/05, 12/05 = 15. November 2005
Gothic 3 Rollenspiel Piranha Bytes 07/05, 10/05 - 1. Quartal 2006
NEY Gun Actionspiel Neversoft 12/05 Sehr gut Dezember 2005
Hellgate: London Action-Rollenspiel | Flagship Studios 06/05 Sehr gut 3. Quartal 2006
Heroes of Might & Magic 5 Rundenstrategie Nival 06/05, 09/05, 10/05 Sehr gut Februar 2006
Hitman Blood Money 3D-Action 10 Interactive 08/05 Sehr gut 1. Quartal 2006
Jade Empire Rollenspiel Bioware 03/05 Sehr gut 4. Quartal 2005
King Kong 3D-Action Ubisoft 09/05, 11/05 Sehr gut 15. November 2005
Need for Speed: Most Wanted | Rennspiel Electronic Arts 07/05, 9/05, 12/05 Ausgezeichnet | 24. November 2005
Paraworld Echtzeit-Strategie SEK 07/03, 11/03, 05/05 - 1. Quartal 2006
Prey Ego-Shooter Human Head 08/05 - 1. Quartal 2006
Prince of Persia: The Two Thrones | Action-Adventure Ubisoft Montreal 12/05 Sehr gut Dezember 2005
Quake 4 Ego-Shooter Raven Software 11/04, 07/05, 10/05 - Dezember 2005
Rise & Fall Echtzeit-Strategie Stainless Steel 07/05, 09/05 Sehr gut Februar 2006
Rise of Legends Echtzeit-Strategie Big Huge Games 08/05 - Mai 2006
Runaway 2 Adventure Pendulo Studios 07/05 - Marz 2006
Rush for Berlin Echtzeit-Taktik Stormregion 10/05 Sehr gut Februar 2006
Schlacht um Mittelerde 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 09/05 - 1. Quartal 2006
Spellforce 2 Strategie-Rollenspiel | Phenomic 07/05 - 1. Quartal 2006
Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 = 4. Quartal 2006
Stalker Ego-Shooter GSC Gameworld 03/03, 06/03, 05/04, 06/04 | Sehr gut 2006
Stargate SG-1: The Alliance 3D-Shooter Perception 08/05 - 4. Quartal 2005
Starship Troopers 3D-Shooter Strangelite 08/04 - 17. November 2005 .
Star Wars: Battlefront 2 Multiplayer-Shooter | Pandemic 11/05 Gut 31. Oktober 2005
Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Petroglyph 08/05 - 1. Quartal 2006
Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 - 4. Quartal 2005
Supreme Commander Echtzeit-Strategie Gas Powered Games| 09/05 - 2006
The Movies Aufbauspiel Lionhead 06/05, 12/05 Sehr gut 10. November 2005
The Witcher Action-Rollenspiel | CD Project 03/05, 09/05 Sehr gut 1. Quartal 2006
Titan Quest Action-Rollenspiel Iron Lore 07/05, 12/05 - 2. Quartal 2006
Tomb Raider: Legend Action-Adventure Crystal Dynamics 06/05 = 1. Quartal 2006 :
Tony Tough 2 Adventure Prograph 06/05 - 11. November 2005
Unreal Tournament 2007 Ego-Shooter Epic Games 07/05, 10/05 - 2. Quartal 2006
Warhammer: Mark of Chaos Echtzeit-Strategie Black Hole 12/05 - 4. Quartal 2006
X3: Reunion Weltraumspiel Egosoft 11/05 - 18. November 2005
.
In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt. Eine Potenzialeinschatzung vergeben wir nur bei »Angespielt«-
Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich ge&ndert hat. Previews. Flr »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.
Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: MaRig, Gut, Sehr gut Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir fir sehr viel
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (mdglichst lange) ange- versprechend halten. Auch magliche Superhits, die wir noch nicht ausfiihr-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Prasentationen lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.
oder auf Screenshots angeschaut, gibt's keine Potenzial-Note. Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten,
Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur fiir weit fortgeschrittene Spiele denn fiir Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-
mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung. aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.
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DUKE NUKEM FOREVER
i

Kuriose Geschichte:
3D-Realms-Chef Ge-
orge Broussard nahm
Anfang Oktober drei
Screenshots von Duke
Nukem Forever mit
ins Kino und zeigte sie
einem Freund. Dem
stockte angesichts der
Grafikpracht angeb-
lich der Atem. Kom-
mentar im GameStar-
Forum: »Wenn die so
tolle Bilder haben,
kénnten sie die ja mal
herzeigen!« Bingo.

Die Fans mochten’s
kaum glauben: Mitte
Oktober kursierten im
Internet auf einmal
Gerlichte, das Mega-
Spiel Elder Scrolls 4:
Oblivion verschiebe
sich auf Oktober. Kurz
darauf beruhigt Be-
thesda-Mann Peter
Hines die aufgewiihl-
ten Gemditer: »Unser
Termin ist immer
noch Weihnachten
2005. Daran hat sich
nichts geandert.«

TERMIN-UPDATEm

DAS KOMMT IM NOVEMBER

Name

Agatha Christie: Und dann gab’s...

Age of Empires 3

Battlefield 2: Special Forces
Battle of Britain 2

Call of Duty 2

Civilization 4

Crime Life

Daemon Vector

Der rote Baron

Die Chroniken von Narnia
Die Siedler 5 Gold-Edition
Dragonshard

Fast Lane Carnage

Ghost Recon 3

GSGS9 Anti-Terror Force
Harry Potter und der Feuerkelch
Keepsake

King Kong

Need for Speed: Most Wanted
Neverend

Operation Matriarchy

Path of Neo

Prison Tycoon

Rollercoaster Tycoon 3: Wild!
RTL Skispringen 2006

Ski Alpin 2006

Ski Racing 2006

Starship Troopers

Tabloid Tycoon

The Movies

Trackmania: Extended Version
Will of Steel

X2: Reunion

Publisher
Dreamcatcher
Microsoft
Electronic Arts
GMX Media
Activision

2K Games
Konami
Frogster
Davilex

Bvg

Ubisoft

Atari

Eclypse
Ubisoft
Davilex
Electronic Arts
Frogster
Ubisoft
Electronic Arts
Eclypse
Eclypse

Atari

Eclypse

Atari

RTL

RTL

Deep Silver
Frogster
Eclypse
Activision
Deep Silver
GMX Media
Deep Silver

Datum
14.11.2005
04.11.2005
24.11.2005
11.11.2005
03.11.2005
04.11.2005
10.11.2005
24.11.2005
04.11.2005
24.11.2005
10.11.2005
03.11.2005
24.11.2005
15.11.2005
04.11.2005
10.11.2005
17.11.2005
15.11.2005
24.11.2005
24.11.2005
24.11.2005
10.11.2005
24.11.2005
04.11.2005
17.11.2005
24.11.2005
25.11.2005
17.11.2005
24.11.2005
10.11.2005
25.11.2005
11.11.2005
18.11.2005

AKTUELLE RELEASE-DATEN FINDEN SIE UNTER CJ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

STARSHIP TROOPERS DARAUF WARTEN DIE GAMESTAR-LESER
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Gluckwunsch — der
englische Entwickler
Strangelite hat end-

= lich einen deutschen

Publisher fiir den K&-
fer-Shooter Starship
Troopers gefunden.
Némlich Frogster. Und
der hat dann auch
gleich ein Erschei-
nungsdatum gefun-
den. Namlich den 17.
November 2005. Wer
nicht warten will, im-
portiert die UK-Ver-
sion ab 26. Oktober.

Neue Webseite, neue
Infos: Laras Gegen-
spieler heiflt James W.
Rutland, Laras Ver-
blindete Anaya, ge-
meinsam entdecken
sie in Tomb Raider:
Legend neue Raume
in alten Katakomben.
Uber die Klamotten
auf dem Bild verrat
die Webseite: »Laras
Standardausriistung
ist fiir alle Klimazonen
geeignet!« Wer wollte
da widersprechen...

Rang Spiel Tendenz ~ Vormonat
1 Stalker A 2
2 Gothic3 v 1
3 Call of Duty 2 A 1
4 Elder Scrolls 4 . 4
5  Need for Speed: Most Wanted . 5
6  Quake4 ° 6
7 Unreal Tournament 2007 ° 7
8  Battlefield 2: Special Forces A 10
9 Schlacht um Mittelerde 2 v 8

10 Anno 1701 A 28
11 Diablo3 A 13
12 Spellforce 2 A 19
13 X3: Reunion A 15
14 Star Wars: Battlefront 2 A 30
15 The Movies A 17
16 World of WarCraft: Burning Crusade A -
17 Star Wars: Empire at War A 20
18  Duke Nukem Forever v 14
19 Heroes of Might & Magic 5 v 9
20 King Kong A -
21 DTM Race Driver 3 A -
22 Stargate SG-1 A 24
23 Rise &Fall . 23
24 Operation Flashpoint 2 A 21
25 Hellgate: London v 12
26 The Witcher v 21
21 Starship Troopers A -
28 Spore A -
29 Darkstar One A -
30  Tomb Raider: Legend v 25
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