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GAMESTART
WOW! Wir sind in diesem Monat besonders stolz. Weil wir das weltweit
erste Spielemagazin sind, das Ihnen Burning Crusade vorstellt, das heiß er-
wartete Addon zu Blizzards Mega-Hit World of WarCraft. Unsere Redakteure
Markus Schwerdtel und Roland Austinat besuchten Blizzard in Irvine und er-
fuhren Erstaunliches: Was die Kalifornier planen, würde manch anderer Firma
für drei Addons reichen. Lesen Sie mehr in unserer Titelstory ab Seite 28.

IVW! Die neuesten Zahlen der unabhängigen Prüfstelle IVW bestätigen es:
GameStar und gamestar.de bleiben erfolgreich. Im abgelaufenen Quartal kauf-
ten durchschnittlich pro Monat erneut mehr als 300.000 Leser unser Heft –
während die Mitbewerber teils deutliche Einbußen erlitten. Unsere Webseite
erreichte mit mehr als 30 Millionen Seitenabrufen im September sogar ein
Allzeithoch. Wir möchten uns dafür bei Ihnen, liebe Leser, User und Abonnen-
ten, bedanken. Und hoffen, dass Sie uns auch weiterhin die Treue halten. Wenn
Ihnen irgendetwas an unserer Arbeit nicht gefällt, schreiben Sie uns – wir ver-
suchen unentwegt, Heft und Webseite für Sie noch besser zu machen.

MFG! Neubesetzung in der GameStar-Hardware-Abteilung: Hendrik Weins
verstärkt ab dieser Ausgabe als Trainee das Team. Willkommen an Bord, Hen-
drik! Er ersetzt Arnt Kugler, der uns nach fast eineinhalb Jahren in Richtung
Chip.de verlässt. Wir danken Arnt für die gute Arbeit und wünschen ihm bei
seinem neuen Arbeitgeber alles Gute.

Wir wünschen Ihnen einen angenehmen November,

Ihr GameStar-Team

ABO-VERLOSUNG

Seit kurzem erhältlich ist der schicke GameStar-Kalen-
der 2006. Zwölf hübsche Heldinnen verschönern Ihnen
die Monate, wir haben dabei auf hochwertigen Druck
geachtet. Das Format: riesig! Satte 49x68cm.
Zum Preis von 14,99 Euro versandkostenfrei zu
bestellen unter www.gamestar.de/shop.

Im monatlichen Abo-Gewinnspiel gab es
diesmal neben signierten Heften und aktuellen
Spielen die Highend-Maus G7 von Logitech zu gewinnen. Der
hübsche und ausgesprochen präzise Nager glänzt mit Laser-
Abtastung (2.000 dpi!) und kommt ohne Kabel aus. Ob Sie
gewonnen haben, erfahren Sie auf Seite 24.

GAMESTAR-KALENDER

Der GameStar-
Kalender, präsentiert
von unserer Kollegin
Scarlett Fritzova.


