Vorschau

IM NACHSTEN
GAMESTAR

Nix mit Stille Nacht: Zu Weih-
nachten gibt’s von uns heiRRe
Previews und knallharte Tests.

8 GAMESTAR CD/DVD

So viele Daten, so wenig Platz:
Auch im nachsten Monat sortiert
unsere »Abteilung Scheibe« pe-
nibel aus und bringt nur erst-
klassige Demos, Videos, Mods,
Patches und Treiber auf die

CD/DVD. Dazu gibt’s wie immer
eine hochklassige Vollversion.
Tipp: Leser unseres neuen DVD-
plus-Abonnements bekommen
rund 17 GByte an Material!

EXTRA LEBEN

Mit unserer Rubrik Extraleben
gehen Ihre teuer gekauften Spie-
le in die Verlangerung: Wir stel-
len die besten Mods und Levels

vor und informieren Gber ak-
tuelle Patches. Dazu jede Menge
Kurztipps, coole Freeware-Spiele
sowie heif3e Insider-Berichte
aus der Multiplayer-Szene.

MNach dem Maya-Kalender endet die Welt im Dezember 2012, kurz vor der 185. GameStar-Ausgabe.

PREVIEW

Am Kiosk erscheint
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\nfos: WWW.gamestar.de
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SPLINTER CELL 4

Sam Fisher ist der Staatsfeind Nr. 1! EIf Morde soll er begangen haben, elfmal
lebenslanglich soll er dafiir in den Knast. Wie konnte es dazu kommen? Was
hat den Agenten zum Massenmorder gemacht? Und wie flieht er aus dem
Knast? All diese Fragen klaren wir in unserer Preview zu Splinter Cell 4.

TEST
PRINCE OF PERSIA 3

Zwei Seelen pochen, ach, in seiner Brust: In The
Two Thrones entdeckt der Prinz seine dunkle
Seite und héckselt sich als bdser Bube durch Ba-
bylon. Motiviert der Hack-und-Huipf-Mix erneut?

BSINOSESLIDE

TEST
AMERICAN WASTELAND

Nach diversen Weltreisen und Underground-Ru-
peleien konzentriert sich Roll-Idol Tony Hawk in
American Wasteland komplett auf Los Angeles.

PREVIEW
D&D ONLINE

Wir stirzen uns in den Betatest und k&mpfen in
D&D Online gegen Drachen, Beholder und Fan-
tasy-Gesocks. Wie tibersteht das ehrwiirdige Rol-
lenspiel-Regelwerk den Sprung ins Internet?

PREVIEW
SAM & MAX 2

In unserer Preview zu Sam & Max 2 sagen sich
Hund und Hase nicht gute Nacht, sondern rétseln
sich durch ein abgedrehtes Comic-Adventure.

PREVIEW
RISE & FALL

Um Age of Empires 3 nicht in die Quere zu kom-
men, wurde Rise & Fall verschoben. Wie nutzen
Designer Rick Goodman und sein Team die Zeit?

HARDWARE
RADEON VS. GEFORCE

Die Radeon-X1000-Serie von Ati gegen Nvidias
neue Geforce-Generation — wir kiiren im Ver-
gleichstest den Preis-Leistungs-Champion.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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