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IM NACHSTEN
GAMESTAR

Wenn’s draufen friert und
schneit, gliiht drinnen der PC -
freuen Sie sich mit uns auf ei-
nen heifden Januar.

GAMESTAR CD/DVD

Schéne Bescherung: Unsere
CD/DVD-Abteilung kédmpft sich
durchs nachweihnachtliche Daten-
dickicht, um nur die besten De-

mos, Videos, Patches, Mods und
Treiber auf unsere Scheiben zu
packen. Wie immer dabei: eine
Spieleperle als Vollversion. Und
wer auf nichts verzichten will, holt
sich unser DVD-plus-Abonnement
mit rund 17 GByte an Daten!

EXTRALEBEN

Sie haben lhre Weihnachtsspiele
schon durch? Keine Angst vor Lan-
geweile, Hilfe naht mit unserer
Rubrik Extraleben: Wir stellen die

besten Mods und Levels vor und
testen aktuelle Patches. AuRerdem
liefern wir massig Kurztipps, sto-
bern nach lohnenswerten Free-
ware-Spielen und berichten aus
der Multiplayer-Szene.

m Bereits in den 80ern hatte Codemasters mit der Dizzy-Reihe eine erfolgreiche Spieleserie. Der Held war ein hiipfendes Ei.
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DTM RACE DRIVER 3

Das grofRte, schonste, beste Rennspiel aller Zeiten soll es werden: DTM Race

Driver 3. Bei uns lesen Sie den ersten Test der deutschen Version. Die Game-

Star-Testfahrer ergriinden, ob Codemasters neben 74 Autos, 40 Strecken und
35 Motorsport-Klassen auch genug SpielspaR in den Tank gepackt hat.

PREVIEW
COMPANY OF HEROES

Wir sind Helden! Zumindest im Echtzeit-Taktik-
spiel Company of Heroes. Bei einem Besuch bei
Entwickler Relic (Dawn of War) erobern wir mit

einem Trupp Weltkriegssoldaten die Normandie.

TEST
PANZER ELITE ACTION

Simulationen sind dde, Panzer schwerfallig. Mit
diesen Vorurteilen raumt Panzer Elite Action
auf. In 30 Tonnen Stahl brettern durch den Test.

PREVIEW
HEROES OF M&M 5

Flr Redakteur Christian Schmidt ist dieses Jahr
gleich zweimal Weihnachten: Er darf in Paris die
Entwickler von Heroes of Might & Magic 5 16-
chern und das Fantasy-Spektakel spielen.

PREVIEW
GTR 2

Der arme Heiko: Statt den Winter zu geniefen,
muss er im heilRen Bahrain mit GTR 2 rasen. Halt
der Realo-Racer die Klasse des Vorgéangers?

MAGAZIN
SPIELEJAHR 2005

Wir rekapitulieren das Spielejahr 2005, kiren
die Highlights und wagen Prognosen fiir 2006.

HARDWARE
MAUSE & CO.

Wir testen die besten Méause, geben Tipps zum
optimalen Mauspad und vergleichen aktuelle
Tastaturen, Gamepads und Lenkréder.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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