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gen eine der Zahlentasten mit dem Sym-
bol des Produkts. Nun können Sie während
eines kniffligen Kampfes statt ™ für Heil-
tränke einfach die definierte Taste dreimal
drücken, schon steigt der Energiebalken.

Der Hühnertrittwettbewerb macht
nicht nur ordentlich Spaß,  sondern

bringt auch noch 200 Gold pro Spiel ein
und lässt sich unendlich oft wiederholen.

Alex Haus

F.E.A.R.
Sollten Sie ein Problem mit den
Selbstschussanlagen haben, nutzen

Sie die Quicksave-Funktion und laden das
Spiel sofort neu. Durch die Schnellspeiche-
rung gehen die Geschütze zurück in den
Alarmmodus. Das gibt Ihnen die Möglich-
keit, in die nächste Deckung zu huschen,
ohne sofort gesehen zu werden.

Die Mechs sind mit die härtesten Geg-
ner im Spiel. Um es gegen den ersten

Roboter etwas leichter zu haben, drücken
Sie den Schalter und lassen den Mech somit
herunterkommen. Die Maschine wird so-
fort das Feuer eröffnen. Aber anstatt durch
die Tür in den direkten Kampf zu gehen,
sollten Sie beim Schalter hinter der Wand
in Deckung bleiben und von dort aus zu-
rück ballern. Somit haben Sie nämlich we-
sentlich besseren Schutz. Sollten Sie den
Raketenwerfer benutzen, achten Sie dar-
auf, dass alle Raketen abgefeuert sind, be-
vor Sie wieder in Deckung gehen, da Sie an-
sonsten selber starken Schaden erleiden
können. Um es noch etwas leichter zu ha-
ben, legen Sie Minen und Bomben am Er-
scheinungsort des Mechs aus und zünden
diese, wenn der Gegner erscheint.

Verzichten Sie auf die Sniper Rifle, die
Sie während des Spiels finden. Obwohl

sie eine sehr hohe Durchschlagskraft hat,
nützt sie aufgrund des kleinen Magazins
nur sehr wenig, da Sie relativ häufig in
Innenräumen spielen. Nehmen Sie lieber die
Nagelkanone mit, die ist effektiver.

Fabian Baumgartner

CITY OF VILLAINS
Da Missionen mit Elite-Gegnern
nicht als solche gekennzeichnet sind,

sollten Sie im Aufgabentext auf Formulie-
rungen wie »besonders zäher Bursche«
oder »mehrere Kollegen sollten aushelfen«
achten. Das ist ein Zeichen dafür, dass Sie
eine Gruppe für die Quest brauchen.

Sparen Sie nicht mit Inspirationen.
Im Kampf bekommen Sie stets mehr

davon, als Sie benötigen. So können Sie ru-
higen Gewissens auch bei weniger starken
Feinden auf die Boni zurückgreifen.

FABLE
Wenn Sie innerhalb einer Quest ei-
nen Schlüssel entdecken, sollten Sie

den Helden-Spielstand speichern und neu
laden. So ersparen Sie sich die lästige Su-
che und können schon am Anfang einige
feine Gegenstände einsacken. Mit dieser
Mogelei dürfen Sie auch ordentlich Erfah-
rungspunkte sammeln, wenn Sie zum Bei-
spiel die Arena mehrmals absolvieren.

Der Glücksspieltisch an der Hook-
Coast eignet sich hervorragend, um

im späteren Spielverlauf noch zu etwas
mehr Geld zu kommen. Der Maximalein-
satz beträgt hier 1.000, und Sie können sich
die richtige Stoßstärke leicht antrainieren.

Es gibt eine Möglichkeit, sich zu hei-
len, ohne dafür teure Tränke besor-

gen zu müssen. Wenn Sie bei einem Händ-
ler vorbeikommen, kaufen Sie all seine
Vorräte eines bestimmten Nahrungspro-
dukts (zum Beispiel Fleisch) auf und bele-

City of Villains: Aktivieren Sie getrost auch bei

Kämpfen mit solchen Hänflingen Boni.

F.E.A.R.: Statt des Scharfschützengewehrs hätten

Sie besser die Nagelkanone mitgenommen.

Fable: Der Hühnertritt-Wettbewerb ist eine gute

Einnahmequelle und beliebig wiederholbar.
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City of Villains 3 3 5 0

Fable 3 3 5 0

F.E.A.R. 3 3 5 0

Gun 3 3 5 1

King Kong 3 3 5 1

NfS Most Wanted 3 3 5 1

Quake 4 3 3 5 2

Ski Racing 2006 3 3 5 2

Starship Troopers 3 3 5 3

Star Wars Battlefront 2 3 3 5 3

The Movies 3 3 5 3

Tomb Raider 2 3 3 5 4

Tomb Raider 3 3 3 5 4

Tomb Raider 4 3 3 5 5

UFO Aftershock 3 3 5 5

World Racing 2 3 3 5 5

X3 Reunion 3 3 5 5

BUGS AUSNUTZEN  EASTER EGGS 

BELOHNUNGEN  CHEATS TAKTIKEN

SPIELETITEL ART COUNTER

DATASTAR

Im DataStar befindet 

sich der komplette 

Index aller bisher bei 

uns erschienenen Tipps und 

Lösungen. Die Datenbank finden 

Sie auf unserer CD/DVD im Menü-

punkt »Programme« oder unter 

www.gamestar.de/aktuell/datastar/

➤ GAMESTAR.DE:

QUICKLINK M46
➤ DVD:

PDF-Daten

Quake 4: Editor-Workshop auf
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GUN
Geben Sie Coltons Kohle immer voll-
ständig für Upgrades aus. Besonders

Nachladegeschwindigkeit und Schaden
sind wichtig, die Verbesserungen erhöhen
die Kampfkraft deutlich. Es macht keinen
Sinn, Geld zu sparen – die verfügbaren
Items und ihre Preise sind sehr gut auf den
steigenden Schwierigkeitsgrad abge-
stimmt. Die erste Anschaffung für ange-
hende Cowboys sollte eine Spitzhacke sein.

Wenn Sie während einer Mission an
einer Goldader vorbeikommen, mer-

ken Sie sich deren Position. Nach Ab-
schluss des Auftrages reiten Sie noch mal
hin und schürfen das Edelmetall. Wer kon-
sequent abbaut, kann sich schon früh sehr
gute Upgrades leisten und erleichtert sich
den Cowboy-Alltag enorm.

Alkohol ist Gift, aber nicht für Colton
White. Achten Sie darauf, dass seine

Whiskeyflasche immer gut gefüllt bleibt.
Trinken sollten Sie nur außerhalb der
Kämpfe. Denn während der Held an der
Pulle nuckelt, können ihn die Gegner trotz-
dem für kurze Zeit weiter verletzen.

KING KONG
Nutzen Sie die Fresswut der großen
Saurier aus. Erschießen Sie eine Flug-

echse und warten Sie, bis sich die Großen
auf die leichte Beute stürzen und fressen.
Schon haben Sie freie Bahn.

Bleiben Sie in Kämpfen immer in der
Nähe von Speerhaufen stehen. Geht

Ihnen die Munition aus, haben Sie so ge-
nügend Speere zur Verteidigung.

Feuer ist Ihr bester Freund. Eine gro-
ße Zahl von Echsen, die durchs tro-

ckene Gebüsch staksen, erledigen Sie, in-
dem Sie die Büsche in Brand setzen.

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Vermeiden Sie bei den Stadtrennen
den Kontakt mit kleinen Bäumen, La-

ternen und Bushaltestellen. Zwar mähen
Sie die Objekte mühelos nieder, verlieren
dabei aber erheblich an Geschwindigkeit.

Bewahren Sie Ihr Nitro in Radarfal-
len-Rennen immer bis kurz vor der

Blitzkiste auf. So fahren Sie stets schneller
durch die Kontrollen als Ihre Gegner.

Wenn Sie von der Polizei verfolgt
werden und gerade kein zerstörbares

Gebäude in der Nähe ist, sollten Sie durch
enge kurvige Straßen fahren. In der Regel
lassen sich die Beamten so abschütteln.

Ändern Sie Ihre Tastaturbelegung so,
dass Sie schnell an die wichtigsten

Tasten gelangen – eigentlich klar. Der
Speedbreaker kann jedoch spielentschei-
denden Einfluss nehmen, beispielsweise
wenn Sie in den Gegenverkehr geraten.

Deaktivieren Sie die Autosave-Funk-
tion. Sie müssen dann zwar zum Ab-

speichern extra den Unterschlupf aufsu-
chen (was jedoch durch die Menüfunktion
»Direkt zum Unterschlupf« kein Umstand
ist), haben jedoch einen großen Vorteil: Sie
können, besonders nachdem Sie einen
Blacklist-Rivalen besiegt haben, das Rennen
wiederholen. Zum Beispiel, wenn Sie mit
den gewählten Markern unzufrieden sind.

Jedes Mal, wenn Sie einen Rivalen in
der Blacklist ausgeschaltet haben,

bietet sich Ihnen die Möglichkeit, sein
Fahrzeug zu ergattern. Sie müssen ledig-
lich den richtigen Bonus-Marker wählen,
und schon gehört der Schlitten Ihnen. Neh-
men Sie sich ruhig die Zeit und fahren Sie
ein Rennen doppelt, sollten sie die falschen
Marker gewählt haben. Die oftmals über-
legenen Wagen der Konkurrenz sind den
Zeitaufwand nämlich allemal wert.

Sparen Sie zu Beginn Ihrer Karriere
Ihre Gagen. Sie können getrost den

günstigsten Startwagen (Chevrolet Cobalt
SS) wählen. Der reicht locker aus, um die
Anfangsrivalen zu bezwingen. Später soll-
ten Sie versuchen, Ihrem ersten Blacklist-
Rivalen Sonny seinen VW Golf GTI abzuja-
gen. Diesen können Sie nun nach Ihren Be-
dürfnissen aufmotzen und haben so eini-
ges an Barem gespart, besonders beim
kostspieligen Leistungstuning.

Rüsten Sie erst Teile nach oder verän-
dern Sie Ihre Wagenoptik, wenn Sie

bereits mindestens eine Fahndungsstufe
haben. Diese wird durch die Veränderun-
gen nämlich wieder reduziert.

Anders als in NfS Underground 2
können Sie nun über die Blacklist di-

rekt zu den Rennen springen. Zu Anfang
sollten Sie jedoch die einzelnen Rennen
anfahren, so lernen Sie die Stadt besser
kennen. Später lässt sich durch die Black-
list – falls Sie die Rennen direkt anwählen
– einiges an Zeit sparen. Außerdem umge-
hen Sie mit der Funktion einige Verfol-
gungsjagden mit der Polizei.

Benutzen Sie die Karte, um Ihre Flucht
vor der Polizei zu planen. Sollten Sie

sich der Polizei entziehen wollen, versuchen
Sie, an möglichst vielen Pursuit-Breakern
(die roten Dreiecke auf der Karte) vorbeizu-
kommen. Diese sind sehr wirkungsvoll, um
viele Verfolger auf einen Schlag auszuschal-
ten. Sie sollten diese aber auch nicht ver-
schwenden, sondern stets darauf achten,
dass beim Auslösen möglichst viele Strei-
fenwagen  in der Nähe sind.

Hören Sie auf den Polizeifunk! Da-
durch erfahren Sie immer, was die Ge-

setzeshüter vorhaben, und können sich ent-
sprechend vorbereiten. So wissen Sie bei-
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Gun: Schürfen Sie konsequent Gold, um sich

schon früh Upgrades leisten zu können. NfS Most Wanted: Der Einsatz des Speedbreakers

würde sich in dieser Situation lohnen.

King Kong: Mit brennenden Speeren und Gras

vernichten Sie Büsche und Gegner auf einmal.

NfS Most Wanted: Bei falscher Markerwahl

sollten Sie Rennen noch einmal fahren.

NfS Most Wanted: Zerstören Sie auf der Flucht

alles, was Sie finden können.

Ein Goldfund am Klondike löste 1897 einen Goldrausch aus.
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spielsweise Bescheid, wenn dicke SUVs fron-
tal auf Sie losgeschickt werden, und können
(besonders mit Hilfe des Speedbreakers) die-
sen wirkungsvollen Attacken entgehen.
Auch in der Cooldown-Phase erfahren Sie so,
wo die Beamten gerade nach Ihnen suchen.

Scheuen Sie sich nicht, auf Ihrer
Flucht möglichst viel Schaden anzu-

richten. Dies erhöht Ihr Kopfgeld und so-
mit auch Ihre Reputation in der Blacklist.
Oft ist es auch Ihre Aufgabe, möglichst ho-
hen Schaden anzurichten. Lassen Sie es al-
so im Fluchtfall richtig krachen.

Oftmals können Sie Straßensperren
oder Nagelbänder ohne einen Zu-

sammenstoß umgehen. Sollte es jedoch zu
einem Crash kommen, versuchen Sie, die
Streifenwagen am Heck zu treffen: Vorne
lassen sich die Wagen durch das zusätzli-
che Gewicht des Motors schwerer aus dem
Weg räumen. Benutzen Sie, falls nötig, den
Speedbreaker, um präzise zu rammen.

Sollte die Polizei ein Manöver einlei-
ten, zum Beispiel eine fahrende

Wand (mehrere Wagen vor Ihnen in einer
Reihe, die gleichzeitig bremsen), wenden
Sie umgehend. Besonders gefährlich ist die
fahrende Box: Die Beamten werden versu-
chen, Ihren Wagen einzukreisen und bis
zum Stillstand abzubremsen. Sind die Wa-
gen erst einmal in Formation um Sie he-
rum, haben Sie kaum noch eine Chance zu
entkommen. Versuchen Sie daher schon
vorher, diesem Versuch zu entgehen. Auch
hier gilt: Die Beamten kündigen ihre Ma-
növer über Funk an, aufmerksame Fahrer
können daher früh reagieren.

Merken Sie sich die Positionen der
Verstecke (die blauen Kreise auf der

Karte). Steuern Sie ein solches während
der Flucht – in der Cooldown-Phase – an,
entkommen Sie dem langen Arm des Ge-
setzes deutlich schneller.

Nicht jede Abkürzung ist auch wirk-
lich von Vorteil. So kosten Sie einige

Nebenwege manchmal mehr Zeit als die
reguläre Straße. Manche Strecken sind
auch nur in eine bestimmte Richtung vor-
teilhaft. Üben Sie vorher im Freifahrmo-
dus, wie Sie welchen Pfad nutzen können.
Oft hilft der Speedbreaker, die Abkürzun-
gen optimal anzufahren.

Ihr Nitro-Boost lädt sich während der
Fahrt kontinuierlich auf. Machen Sie

also reichlich Gebrauch vom Turbo. Be-
sonders nach engen Kurven bringt Sie die
Nitroeinspritzung schnell wieder auf
Höchstgeschwindigkeit zurück.

Robin Rogalla

QUAKE 4
Nach der Modifikation des Raketen-
werfers können Sie schnell hinterein-

ander drei Raketen abfeuern. Haben Sie das
getan, sollten Sie kurz warten, bis alle drei
Projektile nachgeladen sind, da sich  die Tref-
ferquote durch die hohe Feuerrate erhöht.

Mit dem Hoovercraft-Panzer müssen
Sie Soldaten nicht zwangsweise ab-

schießen. Einfaches Überfahren reicht aus.
Im Panzer-Part brauchen Sie nicht be-
sonders viel Energie aufwenden, da

sich große Teile der Strecke ohne takti-
sches Feuern schnell durchfahren lassen,
ohne dabei größeren Schaden zu nehmen.

Die Modifikation der Nailgun funktio-
niert über den Zoom-Modus. Dieser

zoomt allerdings so schwach, dass es sich
lohnt, mit eingeschaltetem Zoom durch die
Räume zu laufen. Dadurch spüren Sie im
Dunkeln versteckte Strogg sofort auf. Ach-
tung: Die Erfassung funktioniert auf größe-
re Distanz leider nicht mehr so gut. 

Die DarkMatter Gun ist zwar sehr
stark, dafür aber auch sehr langsam.

Im Kampf gegen einen Boss-Gegner soll-
ten Sie deshalb darauf verzichten und lie-
ber die Munition für Waffen mit höherer
Feuerrate benutzen. Erscheinen aber viele
kleine Strogg-Soldaten rund um den Boss-
Gegner, lohnt sich ein befreiender Schuss
mit der DarkMatter Gun wieder.

Die meisten Strogg-Krieger können
keinerlei Höhenunterschiede über-

winden, wenn keine Treppe zur Verfü-
gung steht. Fußsoldaten lassen sich auf
diese Weise fast immer ausmanövrieren
und auf bestimmtes Terrain beschränken.
Diesen Vorteil sollten Sie so oft wie mög-
lich ausnutzen und von oben ballern. 

Gezielte Schüsse des Mechs gegen die
Beine einer Strogg-Spinne bringen

selbige ins Wanken. In diesem Zustand

greift sie nicht besonders gezielt an und
bietet deshalb ein leichtes Ziel für einige
weitere Raketen des Mechs.

Nils Munterjan

SKI RACING 2006
Die wichtigsten Charakterwerte sind
Speed und das Aufkanten. Nach ei-

nem Levelaufstieg sollten Sie deshalb
hauptsächlich dort die Talentpunkte in-
vestieren, um besser zu fahren.

Sparen Sie den Carve-Boost für die
wirklich kniffligen Passagen vor al-

lem in Steilhängen, um möglichst viel Ge-
schwindigkeit mitzunehmen. Der Tempo-
verlust bei Standard-Torkombinationen ist
ohnehin ziemlich gering.

Die richtige Technik beim Slalom: Im-
mer aufrechte Position, bereits an der

Stange mit der Kurve fertig sein, nur im
Notfall kurz aufkanten. Timing und Kurs-
Kenntnis entscheiden, absolvieren Sie des-
halb unbedingt vor dem eigentlichen
Event die Übung (y-Taste).

Überprüfen Sie nach jedem Rennen,
ob Sie neue Ausrüstung freigeschal-

tet haben. Das Spiel verschweigt Ihnen
nämlich solche Erfolge. Vor allem bessere
Skier können viel ausmachen.

Prägen Sie sich die teils komplizier-
ten Strecken im Trainingsmodus gut

ein. So können Sie im Karrieremodus bes-
sere Ergebnisse erzielen und sich die be-
grenzten (oder im schwersten Modus
gleich gar nicht vorhandenen) Neustarts
für eventuelle Stürze etc. aufsparen.

NfS Most Wanted: Nicht nur in Drag-Rennen ist

der Nitro-Boost unverzichtbar.

Quake 4: Schieben Sie eine ruhige Panzer-Kugel.

Quake 4: Die Beine der Strogg-Spinne sind nicht

nur mit dem Mech verwundbare Ziele.

Ski Racing 2006: Überprüfen Sie regelmäßig den

Shop nach neu verfügbarem Material.

Das erste Need for Speed war eine Weile exklusiv auf der Flop-Konsole 3DO spielbar.



160 GameStar 02/2006

TIPPS & TRICKSExtraleben 

Knausern Sie generell mit den Neu-
starts, da Sie auch bei Riesenslalom

und Slalom nur eine begrenzte Anzahl da-
von haben. Wenn Sie also schon im ersten
Versuch alle Neustarts verpulvern, müssen
Sie den zweiten Lauf fehlerfrei meistern.

Nutzen Sie den Boost in der letzten
Kurve vor Flachstücken, um hier

durch den Tempovorteil Zeit zu gewinnen.
In Ski Racing 2006 können Sie jetzt
den Hang zurück hinaufgehen. Nut-

zen Sie dies vor allem im Slalomdurchgang
der Kombination, um verfehlte Tore noch
zu erreichen, was Ihnen dann wertvolle
Weltcuppunkte einbringt.

Kleines Easteregg: Wenn Sie die
Weltcuplisten von Abfahrt, Super-G,

Riesenslalom oder Slalom bis zum Ende
scrollen, finden sie einen Andreas »Ivan«
Ertlov – einen der Mitarbeiter von Jowood.

Erstellen Sie in Kitzbühel eine Strecke
mit nur einem Tor, das sich direkt vor

dem Starthäuschen befindet. Fahren Sie
nun mit einem der Profiskifahrer bis zum
ersten Sprung (Mausefalle), springen, ohne
die entsprechende Taste zu drücken, ab
und drehen sich so stark es geht nach links
oder rechts. Schon sollten Sie eine ganze
Drehung gemacht haben.

Halten Sie die Zeit, in der Sie sich
nach dem Absprung in der Luft be-

finden, möglichst gering. Ansonsten droht
Ihnen ein massiver Zeitverlust.

Xaver Mörth

STARSHIP TROOPERS
Achten Sie darauf, wie die Bugs auf
Ihren Beschuss reagieren. Spritzen

statt grünen Blutstropfen nur glühende
Funken, sollten Sie zügig zu einer durch-
schlagskräftigeren Waffe greifen.

Lassen Sie die umherwuselnden Ba-
by-Bugs in Ruhe. Die richten keinen

Schaden an und kosten nur Munition.

STAR WARS
BATTLEFRONT 2

Scheuen Sie als Jedi-Ritter keine Geg-
neransammlungen. Sprinten Sie auf

die Feinde zu, und zeigen Sie Ihnen, was
ein Lichtschwert ist. Duckmäuschen kom-
men in diesem Spiel nicht weit.

Als besonderes Schmankerl haben
wir hier für Sie eine Liste mit den

Karten und den dort vertretenen Jedi-Rit-
tern zusammengestellt.

KARTE JEDIS / HELDEN

Jedi-Tempel Mace Windu, Luke / Darth Maul, 

Imperator

Todesstern Obi-Wan, Luke / Imperator, 

Imperator

Geonosis Windu / Dooku

Utapu Obi-Wan, Han Solo / Grievous, 

Boba Fett

Tantive IV Yoda, Leia / Darth Vader

Dagobah Yoda / Grievous, Darth Vader

Endor Han Solo / Darth Vader

Felucia Aaylen Seara, Chewbacca / Jango Fett,

Boba Fett

Hoth Luke (als Pilot) / Darth Vader

Jabba Aaylen Serara, Luke / Darth Maul, 

Boba Fett

Kamino Obi-Wan, Han Solo / Jango Fett, 

Boba Fett

Kashyyyk Yoda, Chewbacca / Jango Fett, 

Boba Fett

Mos Eisley Obi-Wan, Han Solo / Darth Maul, 

Boba Fett

Mustafar Obi-Wan, Obi-Wan / Darth Maul, 

Anakin

MyGeeto Ki-Adi-Mundi, Luke / Grievous, 

Boba Fett

Naboo Obi-Wan, Leia / Darth Maul, 

Imperator

Polis Massa Yoda, Leia / Darth Maul, Imperator

Yavin 4 Mace Windu, Chewbacca / 

Darth Maul, Boba Fett

Nutzen Sie als Held bei mehreren
Gegnern »Massenvernichtungs-Fä-

higkeiten« wie die Machtblitze des Impe-
rators oder den berühmt-berüchtigten
Schwertwurf. Würgen und Stoßen haben
hier nämlich meist keinen Effekt.

Lehnen Sie niemals ab, einen Helden
zu spielen! Egal, welcher Recke

irgendeiner Fraktion angeboten wird, er
erleichtert das Vorankommen stets enorm.

Bei Raumschlachten sollten Sie auf
feindlichen Kommandoschiffen ein-

fach an den Wachen vorbeilaufen oder 
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-rollen und die Ziele zerstören. Schießen
Sie die Gegner umständlich ab, werden Sie
womöglich unnötig getroffen, und es tau-
chen noch mehr Feinde auf. Am geschick-
testen ist hier der Einsatz von Zeitbomben.

Befehlen Sie den Bots immer, Ihnen
zu folgen (¢). Auf diese Weise beset-

zen Sie die Kommandoposten flinker und
werden nicht mehr so schnell abgeschos-
sen. Außerdem beenden Sie das teils sinn-
lose Gerenne einiger KI-Krieger.

Jedis sind mit einer Schrotflinte oder
Stoßkanone am effektivsten auszu-

schalten, besorgen Sie sich die Waffen!
Mit manchen Helden können Sie in
Fahrzeuge einsteigen und diese steu-

ern. Achtung: Die angezeigte Energie des
Fahrzeugs entspricht dabei allerdings
nicht der Zeit, die Ihnen als Held bleibt.

Benutzen Sie zum Fliegen in Raum-
schlachten immer einen Piloten. Ma-

rines sind zwar die besseren Killer auf den
Kommandoschiffen, aber im All sind die
Reparaturfähigkeiten eines Piloten überle-
bensnotwendig. Wenn Sie auf ein feindli-
ches Schiff jetten wollen, besteht dort die
Möglichkeit, zu landen und eine andere
Klasse für Ihre Spielfigur auszuwählen.

Johannes Harz

THE MOVIES
Sollte Ihr Studio unter chronisch lee-
ren Kassen leiden, können Sie etwas

Geld dazuverdienen, indem Sie die Dreh-
bücher aus Ihrem Drehbuchbüro mit nur
einer Szene erstellen lassen. Diese kurzen
Stories geben Sie dann zur Auktion frei, wo
sie anständig Geld bringen. Die Aktion
lässt sich beliebig oft wiederholen.

Gute Filme bekommen Sie nur, wenn
Sie die Stars und Regisseure oft an ei-

nem der Sets proben lassen. So trainieren
Sie etwa Western-Profis.

Sollten Sie Filme mit viele Statisten
drehen wollen, aber nicht über genü-

gend Leute verfügen, können Sie auch Be-
werber für den Hausmeisterposten und
die Filmcrew als Statisten anheuern. Diese
dürfen Sie nach der Fertigstellung des Fil-
mes auch einfach wieder feuern.

Ski Racing 2006: Um Geschwindigkeitsverluste

zu vermeiden, halten Sie Sprünge möglichst kurz.

Battlefront 2: Laufen Sie auf Schiffen lieber an

Feinden vorbei, als Sie zu attackieren.

Battlefront 2: Steuern Sie den X-Wing lieber mit

einem richtigen Piloten als mit einem Amateur.

Unbedingt lesen: Die Buchvorlage zu Starship Troopers von Robert A. Heinlein.
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Ihre Stars werden leicht unglücklich.
Bauen Sie schnellstmöglich Einrich-

tungen wie eine Bar oder das Restaurant.
Außerdem sollten Sie Ihren Diven nach je-
dem Film eine Gehaltserhöhung gewäh-
ren. Achten Sie aber darauf, dass andere
Stars nicht zu wenig bezahlt bekommen,
ansonsten werden diese immer unglück-
licher und bringen schlechte Leistungen.

Maximilian Smoliner

Auch wenn geräumige Alleen schöner
aussehen: Die Wege in Ihrem Studio

sollten nur ein Feld breit sein. Denn breitere
Straßen wirken hässlich und senken die At-
traktivität des Geländes – was Sie mit teue-
ren Pflanzen wieder ausgleichen müssen.

Falls der »Trailer«-Wert eines Stars
plötzlich fällt, ist der Wohnwagen

wahrscheinlich kaputt. Schicken Sie in die-
sem Fall umgehend einen Wartungstech-
niker hin. Um den Wagen zu finden, rufen
Sie per Druck auf Mdie Übersichtskarte
auf. Dort suchen Sie nach roten Warnschil-
dern; eines davon markiert den verwahr-
losten Trailer Ihres Superstars.

Ohne PR nimmt die Öffentlichkeit Ih-
re Filme kaum wahr. Legen Sie daher

jedes Drehbuch noch vor dem Casting
mindestens zweimal im PR-Büro ab.

Klicken Sie mit der rechten Maustas-
te auf das Icon eines Films, der gera-

de gedreht wird. Das öffnet ein Menü, in
dem steht, welche Stars im Augenblick
Drehpause haben. Nutzen Sie diese Ruhe-
phasen, um den Stars andere Aufgaben zu-
zuweisen – etwa PR-Termine, Proben oder
Gespräche mit Kollegen.

TOMB RAIDER 2
Anlässlich des Erscheinens der Tomb Rai-
der-Teile 2 bis 4 auf einer DVD haben wir
Ihnen hier noch einmal die Tipps zu den
Klassikern zusammengetragen.

So gibt’s alle Waffen, volle Munition
und viele Medipacks: Fackel anzün-

den, Schritt vor, Schritt zurück, dreimal dre-
hen und nach hinten springen. Vergessen
Sie auf keinen Fall, die Fackel zu entzünden!

So finden Sie die Schatzkammer von
Lara Croft: Wählen Sie nach Spiel-

start Laras Haus an. Dort laufen Sie um das
Trainingsareal bis zur Eingangstür und öff-
nen sie per Wandschalter. Gehen Sie noch
nicht hinein, sondern drehen Sie sich um
etwa 180 Grad; in der grünen Hecke sehen
Sie den Eingang ins Garten-Labyrinth. Fol-
gen Sie dem rot markierten Weg auf dem
Plan, um in den Tunnel zu fallen und ins
Helle zu laufen. Dann steigen Sie aus dem
Tunnel, heben die Fackeln auf und zünden
eine an. Sobald Sie den Schalter an der
Wand betätigt haben, ist Tempo gefragt.
Sie müssen den kürzesten Weg Richtung
Geheimtür laufen. Wo möglich, sollten Sie
springen – dann ist Lara etwas schneller.
Jetzt können Sie mit einer weiteren Fackel
in aller Ruhe dem Gang folgen und Laras
prallvolle Schatzkammer besichtigen.

Wer bei Tomb Raider 2 ein nettes Feu-
erwerk betrachten will, führt folgen-

de Bewegungskombination durch (vorher
abspeichern!): ein Schritt nach vorn, ein
Schritt nach hinten, dreimal nach links dre-
hen und dann nach vorne springen.

TOMB RAIDER 3
Auch im dritten Teil sind Laras be-
rühmte Akrobatik-Cheats versteckt.

Die Kombination Pistolen ziehen, einste-
cken, Schritt nach vorne, ducken, dreimal
drehen und Sprung nach vorne befördert
die Dame in den nächsten Level. Wenn Sie
statt des Hüpfers nach vorn einen nach
hinten machen, bekommt Lara alle Waffen.

Das gigantische Gefühl, mit Walen
zu tauchen, können Sie auch mit Ih-

rer lieben Freundin Lara zusammen am
heimischen Computer haben. In der Area
51 benötigen Sie dazu die silberne CD für
den Zugang zum UFO. Legen Sie die in den
dafür vorgesehenen Apparat und steigen
Sie anschließend die hohe Leiter hinten
rechts im Raum mit dem unbekannten
Flugobjekt hinauf. Oben angekommen
wenden Sie sich um und springen von
Plattform zu Plattform bis zur letzten, auf
der Sie noch stehen können. Steht Ihre Pro-
tagonistin an deren vorderem Rand, kann
sie unter sich eine geöffnete Tür erkennen.
Ein beherzter Sprung mit Anlauf bringt sie
dort hindurch. Durch die Luke hinter den
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MERKWÜRDIGER BOOST-BALKEN 

BEI »SKI RACING 2006«

Manchmal habe ich für ein Rennen einen voll aufgeladenen

Boost-Balken, dann wieder einen leeren. Wovon hängt das ab?

Die Boost-Funktion zur kurzzeitigen starken Beschleunigung

ist zwar in den Trainings immer voll verfügbar, bei den Welt-

cup-Läufen nimmt er jedoch von Rennen zu Rennen etwas

ab. Setzten Sie jedoch eine Abfahrt lang aus, haben Sie bei

der nächsten wieder etwas mehr Boost-Power zur Verfügung.

NEED FOR SPEED MOST WANTED BLACK EDITION

Ich habe gehört, dass es von Need for Speed Most Wanted ne-

ben der »normalen« Version auch eine Version mit weiteren

Fahrzeugen geben soll. Diese konnte ich bisher aber in keinem

Laden entdecken, besteht die Möglichkeit sie online zu kaufen?

In der Tat: EA bietet neben der normalen Ausführung auch

die »Black Edition« von NfS:MW an – jedoch nur in den USA.

In Deutschland haben die Spieler mit dem Wunsch nach den

beiden Bonus-Fahrzeugen – ein Chevy Camaro SS sowie einen

speziellen BMW M3 GTR – das Nachsehen. Als Europäer be-

kommen Sie die Zusatzfeatures nur für die Playstation2. 

QUAKE 4 – ENDGEGNER ZU HAPPIG?

Nachdem ich in Quake 4 endlich beim Endboss, dem Riesen-

Herzen, angelangt bin, stehe ich an der Schwelle zum Wahn-

sinn. Da andauernd neue Gegner auftauchen, bin ich vollkom-

men überfordert. Gibt es für das Herz einen Trick?

Ja, damit auch dieser Boss schnell Geschichte ist, müssen Sie

lediglich auf das Rohr über dem Herzen schießen. Daraus

sollte dann ein Schutzschild fallen, das Ihnen den wohlver-

dienten Sieg erheblich erleichtern wird.

Schicken Sie Ihre Fragen und Tipps an:

tipps@gamestar.de

Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für unsere Tipps &

Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff

bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist

uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veröffent-

lichen, bedanken wir uns bei Ihnen mit einem Honorar von 13

Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden können, müssen

Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

· Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.

· Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

· Schicken Sie uns die Beiträge bitte per Mail.

Den Text benötigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklärende

Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.

HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN

SO ERREICHEN SIE UNS

TIPPS & TRICKS Extraleben 

The Movies: Die gelangweilten Stars lassen sich

mit Etablissements wie der Bar unterhalten.

Tomb Raider 2: Lara kann dank unendlicher

Munition ordentlich Randale machen.

NfS Most Wanted: Den Chevy hat nur die Black-Edition.
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TIPPS & TRICKSExtraleben 

Laserfallen kommen Sie in das Bassin mit
den tauchfreudigen Orcas.

In der Abstellkammer im Oberge-
schoss des Anwesens schieben Sie

die bewegliche Kiste zweimal nach hinten.
Dann drücken Sie in der Bibliothek auf das
vorstehende Buch. Jetzt können Sie den
Kamin hinaufklettern. Oben schieben Sie
die Kiste möglichst weit vom Schalter weg.
Daraufhin betätigen Sie diesen, machen
eine Rolle nach hinten, sprinten durch die
Abstellkammer und springen über das
Treppengeländer. Durch die offene Tür
geht’s zum Aquarium. Im Wasser finden
Sie den Schlüssel für das Gitter draußen
beim Brunnen. Dahinter liegt Laras priva-
ter Buggy-Trainingskurs.

TOMB RAIDER 4
Wieder einmal gibt es andere Cheats,
um in den nächsten Level zu gelan-

gen. Diesmal müssen Sie Lara genau nach
Norden ausrichten. Dazu muss die Kom-
passnadel leicht transparent werden. Am
einfachsten ist das, wenn Sie Ihre Heldin
auf einem Quader, der nach Norden zeigt,
an die Kante stellen. Jetzt gehen Sie im In-
ventar auf »Spiel laden«, halten die Tasten
H, E, Lund Pgedrückt und lassen sie
wieder los. Inventar verlassen – Voilà!

Um alle Gegenstände zu bekommen,
schauen Sie wie im vorigen Tipp be-

schrieben exakt nach Norden, gehen aber
diesmal auf das kleine Medipack und hal-
ten G, U, Nund Sgedrückt. Wenn Sie
nach dieser Schummelei noch einmal ins
Inventar wechseln, auf das große Medi-
pack gehen und W, E, A, P, O, Nund
Sdrücken, haben Sie alle Waffen.

UFO AFTERSHOCK
Sie sollten für Ihre Cyborg-Kollegen
so bald wie möglich die Infrarot-Au-

genimplantate erforschen. Damit sehen
Sie Gegner schon, wenn noch kein anderes
Mitglied Ihrer Gruppe sie erkennt. In Ver-
bindung mit einem guten Scharfschützen
können Sie Feinde so schon auf riesige Ent-
fernung beharken, ohne dass diese sich
wehren können. Aber Vorsicht bei Missio-
nen, in denen Sie jemanden entführen
müssen. Die mit dem Scharfschützen-Trick
entdeckten Gegner werden ebenso wie die
Zielperson mit einem roten Ausrufezei-
chen markiert – Verwechslungsgefahr!

Sie können in Gebieten, die den Mu-
tanten gehören, Unmengen an Er-

fahrung für Ihre Soldaten sammeln. Bre-
chen Sie die Mission einfach sofort wieder
ab, nachdem Sie gelandet sind – alleine für
den Auftragsstart gibt es schon Punkte. So
bekommen Sie die Soldaten schnell auf ein
ordentliches Level. Diese Aktion sollten Sie
aber nicht in Gebieten durchführen, die ei-
nem Ihrer Verbündeten gehören, da Sie
Minuspunkte für die Beziehung erhalten.

Führen Sie möglichst immer einen
Scharfschützen mit. Dieser hat oft-

mals schon im Schnellschuss-Modus eine
Trefferwahrscheinlichkeit von 80 Prozent
und erledigt Gegner wie Retikulaner oder
Brainmen meist mit einem Schuss.

Sie sollten sich im Glossar einen
Überblick über die verschiedenen

Trainings für Ihre Soldaten verschaffen,
bevor Sie überstürzt neue Leute anheuern.
Manche Soldaten sind für unterschiedliche
Berufe besser geeignet als andere.

Frank Schenkel

WORLD RACING 2
Im Spiel können Sie das Rennen
durch Drücken von Vpausieren und

die Kamera mittels Maus und Maustasten
bewegen. Drücken Sie dann die Taste zum
Zurücksetzen des Autos, wird es aus der
aktuellen Kameraposition auf der Piste
herabgelassen. Dadurch können Sie sich
zum Beispiel bei den Wegpunktemissio-
nen direkt vor die Checkpoints setzen.

Ein neues Profil mit dem Namen
»AmEx« bringt Ihnen die hübsche

Summe von 100.000 Speedbucks.
Haben Sie Probleme damit, die Ziel-
werte für Höchstgeschwindigkeiten

und Driftpunkte zu erreichen? Versuchen
Sie es ohne Bremsassistenten und ASR.

Durch Umfahren von Wasserpfützen
können Sie einiges an Zeit sparen.
Mit abgefahrenen Reifen (gelber
Schadensbereich) sind sehr lange

Drifts möglich, gut in Kurven. 
Fahren Sie entgegen der eigentlichen
Richtung in eine Waschanlage, wird

das Auto dreckig anstatt sauber.
Über das baufällige Viadukt in Ita-
lien können Sie »schweben«, indem

Sie Ihr Auto schön ruhig halten und auf
den nächsten Ruinenteil zusteuert.

X3 REUNION
Kaufen Sie unbedingt die Laserziel-
hilfe. Damit sind die meisten Gegner

absolut kein Problem mehr.
Wo irgend möglich, sollten Sie sich
eine Polizeilizenz zulegen. Dadurch

kommen Sie ballernd schnell zu Geld.
Ganz wichtig: Bergungsversicherun-
gen bei den Gonern kaufen. Für

schlappe 500 Credits können Sie dann
überall speichern – praktisch. 

Wer den Quickstart wählt, bekommt
gleich ein zweites Schiff. Verkaufen

Sie das auf der nächsten Schiffswerft.
Wenn Sie ein Raumtor nicht finden,
beobachten Sie auf der Karte, wo

neue Schiffe materialisieren. Liegt kein be-
kanntes Tor in der Nähe, ist das mit hoher
Wahrscheinlichkeit der gesuchte Ort.
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Tomb Raider 3: Cheaten artet bei Frau Croft in

Aerobic aus, ist dafür aber sehr effektiv.

World Racing 2: Um in Italien zu fliegen, brau-

chen Sie keine Bonusmeilen zu sammeln.

Tomb Raider 4: volle Kampfkraft dank Cheats. X3 Reunion: Raumtore liegen oft sehr versteckt.

UFO Aftershock: Nicht alle Kämpfer sind gleich.

MS

Laster-Geheimtipp: Von World-Racing-Entwickler Synetic stammt auch das immer noch gute Mercedes Benz Truck Racing aus dem Jahr 2000.


