
Compilation Inhalt Wertung Test Label Preis ca. Hotline / E-Mail

Adrenalin Sport-Pack Tony Hawk’s 4, Wakeboarding Unleashed, Pro Surfer 85 06/05 ASH 20 Euro (0190) 909 1656

Age of Mythology Gold Age of Mythology + Titans 86 - Microsoft 40 Euro (01805) 251 1992

Atari Collection Rollenspiele Neverwinter Nights + 2 Addons, Demon Stone 85 09/05 Atari 30 Euro (0190) 510 0554

Atari Collection Strategie Civilization 3 + 2 Addons, Roller Coaster Tycoon 2 + 2 Addons 80 09/05 Atari 30 Euro (0190) 510 0554

Best of Sierra Action Pack Chronicles of Riddick, Tribes Venegance, Men of Valor 83 12/05 Vivendi 30 Euro (0190) 151 2004

Call of Duty Deluxe Call of Duty + United Offensive 82 08/05 Activision 40 Euro (0190) 510 0554

Dawn of War Gold Dawn of War + Addon 85 12/05 THQ 40 Euro (01805) 605 5111

Die große Abenteuer-Box The Westerner, Runaway, Tony Tough + 3 weitere 72 01/06 Dtp 30 Euro (040) 669 910 28
Die komplette CSI CSI, CSI: Dark Motives CSI: Miami 60 – Ubisoft 30 Euro (0190) 882 421 107

Die Siedler 5 Gold Die Siedler 5 + 2 Addons, Making of, Ritterfigur 88 – Ubisoft 50 Euro (0190) 882 421 107

Die Sims Super Deluxe XL Die Sims + 3 Addons 83 – Electronic Arts 50 Euro (0190) 754 4646

Disciples 2 Gold Disciples 2 + 3 Addons 82 06/05 Flashpoint 20 Euro -
Gold Games 8 Splinter Cell, XIII, Prince of Persia, 7 weitere 83 03/05 Ubisoft 25 Euro (0190) 882 421 107

Gothic Collector’s Edition Gothic 1, Gothic 2 + Nacht des Raben 85 05/05 Jowood 35 Euro (0043) 361 450 02
Half-Life 2: Spiel des Jahres HL 2, Counterstrike Source, HL 2 Deathmatch, HL 1 Source 93 – Electronic Arts 50 Euro (0190) 754 4646

Konami 4 Games Value Pack Pro Evo Soccer 3, Metal Gear Solid 2, 2 weitere 81 04/05 Konami 25 Euro (0190) 824 6947

Rise of Nations Gold Rise of Nations + Thrones and Patriots 85 08/05 Microsoft 40 Euro (01805) 251 1992

Rollercoaster Tycoon 3 Gold Rollercoaster Tycoon + Soaked 83 – Atari 25 Euro (0190) 510 0554

Rome Gold Rome + Barbarian Invasion 89 02/06 Sega 50 Euro (0900) 110 73 426

Sacred Gold Sacred + Addon 86 12/05 Take 2 30 Euro (0190) 873 268 367
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In dieser Liste finden Sie aktuelle Budgettitel. Wichtig: Der angegebene Preis entspricht nicht immer
der unverbindlichen Preisempfehlung des Herstellers. Stattdessen ermitteln wir bei mehreren Spiele-
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AKTUELLE BUDGET-SPIELE

10,12 Euro/ Minute     20,24 Euro/Minute     30,48 Euro/Minute     40,62 Euro/Minute     51,24 Euro/Minute     61,49 Euro/Minute     71,86 Euro/Minute

AKTUELLE COMPILATIONS

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label Preis ca. Hotline / E-Mail

Armies of Exigo Echtzeit-Strategie 81 2005 02/05 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 4646

Chronicles of Riddick Ego-Shooter 89 2005 02/05 Vivendi 30 Euro (0190) 151 2004

Cossacks 2 Echtzeit-Taktik 77 2005 06/05 CDV 25 Euro (01805) 299 2661

Dawn of War Echtzeit-Strategie 83 2004 11/04 THQ 10 Euro (01805) 605 5111

Doom 3 Ego-Shooter 86 2004 10/04 Activision 30 Euro (0190) 510 0554

DTM Race Driver 2 Rennspiel 85 2004 06/04 Codemasters 30 Euro (0044) 192 681 60 65
Far Cry Ego-Shooter 91 2004 05/04 Ubisoft Exclusive 15 Euro (0190) 882 412 107

Fifa 2005 Sportspiel 83 2004 11/04 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

Freedom Force 2 Echtzeit-Taktik 81 2005 07/05 Dtp 20 Euro (01805) 216 6981

Freelancer Weltraumspiel 82 2003 04/03 Ak Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com

Fußball Manager 2005 Fußballmanager 87 11/04 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

Full Spectrum Warrior Echtzeit-Taktik 80 2004 11/04 Ak Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com
GTR Rennspiel 91 2004 12/04 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

Half-Life 2 Ego-Shooter 93 2005 01/05 Vivendi 30 Euro (0190) 151 2004

Halo Ego-Shooter 79 2003 11/03 Microsoft 20 Euro (01805) 672 2551

Harry Potter 3 Action-Adventure 83 2004 07/04 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

Hearts of Iron 2 Strategiespiel 78 2005 03/05 Koch Media 20 Euro (0190) 450 8904

Knights of the Old Republic 2 Rollenspiel 88 2005 04/05 Activision 30 Euro (0190) 510 0554

Max Payne 2 3D-Action 85 2003 12/03 AK Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com
Midnight Club 2 Rennspiel 83 2003 09/03 AK Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com

NBA Live 2005 Sportspiel 85 2004 01/05 EA Sports 20 Euro (0190) 754 4646

Need for Speed Underground 2 Rennspiel 84 2004 01/05 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

NHL 2005 Sportspiel 90 2004 11/04 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

Panzers Echtzeit-Taktik 89 2004 07/04 Ak Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com
Playboy The Mansion Gold Wirtschaftssimulation 54 2005 04/05 Ubisoft 30 Euro (0190) 882 421 107

Port Royale 2 Aufbauspiel 82 2004 06/04 Ascaron 20 Euro (05241) 966 90
Prince of Persia 2 3D-Action 81 2005 01/05 Ubisoft 15 Euro (0190) 882 421 107

Pro Evolution Soccer 4 Sportspiel 89 2005 01/05 Konami 20 Euro (0190) 824 6947

Rome Strategiespiel 89 2004 11/04 Activision 30 Euro (0190) 510 0554

Schlacht um Mittelerde Echtzeit-Strategie 85 2004 01/05 EA Classics 20 Euro (0190) 754 4646

Soldiers Echtzeit-Taktik 83 2004 08/04 Codemasters 20 Euro (0044) 192 681 60 65
Splinter Cell 2 3D-Action 88 2004 04/04 Ubisoft Exclusive 30 Euro (0190) 882 421 107

Star Wolves Echtzeit-Taktik 85 2005 05/05 Frogster 20 Euro (01805) 55 49 351

Stronghold 2 Echtzeit-Strategie 86 2005 06/05 Take 2 25 Euro (0190) 82 48 796

The Fall Extended Edition Rollenspiel 81 2005 02/05 Deep Silver 30 Euro (0190) 450 8994

Thief 3 3D-Action 84 2004 07/04 AK Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com
Tony Hawk’s Underground 2 Funsport 87 2004 12/04 Activision (0190) 510 0554

Unreal Tournament 2004 Multiplayer-Shooter 90 2004 05/04 Atari 15 Euro (0190) 510 0554

Vampire 2 Rollenspiel 86 2005 01/05 Activision 30 Euro (0190) 550 0554

Spiele altern, besonders grafisch. Die mit markierten Titel haben wir daher abgewertet.
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SCHLACHT
UM MITTELERDE

Der komplette Ringkrieg auf einer DVD.

inmal mit Aragorn
Helms Klamm befreien

oder als Gandalf mit dem Bal-
rog ringen. Die Wünsche jedes
Herr der Ringe-Fans erfüllen sich
in Electronic Arts’ Schlacht um
Mittelerde. Angeführt von den
berühmten Filmhelden behar-
ken sich fantastisch animierte
Einheiten in epischen Echtzeit-
gefechten. Dazu donnert Ho-
ward Shores berühmte Film-
musik aus Peter Jacksons oscar-
prämierten Meisterwerken.
Allerdings gibt es neben einer
Hand voll großartiger Schlach-

ten auch jede Menge Fleißmis-
sionen. In denen nehmen Sie
mit Rohans Reitern lieblos über
die Karte verteilte Punkte ein.
Oder Sie kommandieren als Bö-
sewicht Sarumans Horden
durch ähnlich langweilige Ein-
sätze. Gebäude zum Rekrutie-
ren neuer Einheiten dürfen Sie
auf beiden Seiten nur an dafür
vorgesehenen Stellen bauen.
Dafür sammeln die Gebäude
bei laufender Truppenproduk-
tion Erfahrung, wodurch Sie im
Lauf der Zeit immer bessere Ein-
heiten produzieren können. Die
englische Sprachausgabe wu-
chert mit Originalstimmen von
Ian McKellen (Gandalf) und
Christopher Lee (Saruman). Auf
Deutsch leiert eine ziemlich un-
motivierte Sprecherin ihren
Text herunter. Glücklicherweise
können Sie (DVD sei Dank) auch
hierzulande die tolle Original-
vertonung aktivieren.

SCHLACHT UM MITTELERDE

Echtzeit-Strategie

EA Pacific/ Electronic Art

25 Euro

Einsteiger,

Fortgeschr.

1,0 GHz, 128

MB RAM

SEHR GUT

GENRE

PUBLISHER

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

86 

Hurra: ein Angriffsbonus dank dem hell leuchtenden Zauber »Saurons Auge«.

E

MIC

STAR
WOLVES
Einmal Universum für 20 Euro, bitte.

it den Wölfen zu heu-
len, könnte hier knifflig

werden: Die Star Wolves sind
keine kuschligen Pelztiere, son-
dern raubeinige Söldner. Zudem
fliegen Sie durchs All, und dort
hört Sie niemand heulen. Oder
gar schießen, denn mit den Star
Wolves bestreiten Sie im gleich-
namigen Echtzeit-Taktikspiel
spannende Raumschlachten.

Helden-Sixpack
Wer Homeworld mag, freundet
sich auch mit Star Wolves an: Per
Maus steuern Sie Schiffe durch
den 3D-Kosmos. Anders als im
Vorbild befehligen Sie keine Rie-
senflotten, sondern sechs Söld-
ner samt Mutterschiff. Zwischen
Einsätzen rüsten Sie die Raumjä-
ger der Recken mit Waffen aus.
Zudem sammeln die Söldner Er-
fahrung, mit der Sie ihre Fertig-
keiten verbessern – etwa die Ziel-
genauigkeit. Das fordert Taktik:
Wer seine Jungs nicht speziali-
siert, hat keine Chance.

Neben den Rollenspiel-Anlei-
hen motiviert auch die Kampag-
ne. So können Sie neben Pflicht-
Missionen optionale Aufgaben
erledigen, die Waffen oder neue
Mitstreiter bringen. Viele Einsät-
ze bieten Nebenquests und for-

dern zudem moralische Ent-
scheidungen: Verteidigen Sie ei-
ne Forschungsstation gegen Pira-
ten oder helfen Sie den Kriminel-
len? Die Story dreht sich um ein
dekadentes Imperium, rebelli-
sche Konzerne und Aliens. Nur
eines nervt: Ihre KI-Raumschiffe
haben stellenweise Aussetzer
und verhaken sich – mehr zum
Heulen gibt’s aber nicht.

STAR WOLVES

Echtzeit-Taktik 

Frogster / XBow

20 Euro

Fortgeschr.

1,2 GHz,

256 MB,

3D-Karte

SEHR GUT

GENRE

PUBLISHER

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

85 

Die taktisch anspruchsvollen Raumschlachten glänzen mit schönen Explosions-Effekten

M
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Die Schlachten um Mittelerde faszinieren mich im-

mer wieder. Die in Tolkiens Roman natürlich. EAs

PC-Umsetzung bleibt dahinter zurück. Neben eini-

gen tollen Kämpfen wie der Belagerung von Helms

Klamm gibt es zu viele Fleißmissionen, die kaum

Abwechslung bieten. Und warum kann ich meine

Basis nicht bauen wo ich will? Immerhin sieht das

Ganze toll aus und bietet viel Film-

Flair. Ein Doppel-Bäh allerdings

für die schwache deutsche

Sprachausgabe. Trotzdem, die

imposanten Großgefechte  lo-

cken mich regelmäßig zurück

nach Eriador.

MICK SCHNELLE mick@gamestar.de

»Grandiose

Großgefechte«

Civilization-Macher Sid Meier sagt: »Ein gutes Spiel

besteht aus einer Abfolge interessanter Entschei-

dungen.« Und interessante Entscheidungen treffe

ich in Star Wolves dauernd. Mit

welchen Waffen rüste ich meine

Söldner aus? Suche ich Neben-

quests oder folge ich der Hand-

lung? Die Masse der Alternativen

motiviert einfach. Das macht Star

Wolves zum Budget-Geheimtipp.

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

»Heben Sie ab!«

Die Familie von J.R.R. Tolkien stammt ursprüngiich aus Sachsen.
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HALF-LIFE 2
SPIEL DES JAHRES

Die gesammelten Werke von Valve.

er Freeman nicht kennt,
hat vieles verpennt. Wir

bitten um Verzeihung für diesen
Simpelreim, doch er stimmt nun
mal: Antiheld Freeman, Vorname
Gordon, ist eine Action-Ikone.
Wen wundert’s, schließlich bal-
lert er sich durch zwei der besten
Shooter der PC-Geschichte: Half-
Life 1 (1999) und 2 (2004). Beide lie-
gen nun in der Sammlung Half-Li-
fe 2: Spiel des Jahres. Zudem ent-
hält das Paket Counterstrike Sour-
ce und Half-Life 2: Deathmatch.

Gordon und der Terror.
Half-Life 2 steht immer noch auf
dem zweiten Platz unserer Ac-

tion-Hitliste – zu Recht, denn der
Ego-Shooter ist extrem vielfältig:
Als Gordon Freeman kämpfen
Sie sich durch eine von Aliens
besetzte Stadt, rasen im Buggy
am Strand entlang und knacken
simple Physikrätsel. Und Half-Li-
fe 1? Das liegt in der Source-Fas-
sung bei, nutzt also das Grafik-
gerüst der Fortsetzung. Das mer-
ken Sie aber nicht, weil die poly-
gonarmen Levels selbst mit neu-
er Technik unzeitgemäß wirken.

In Half-Life 2: Deathmatch bal-
lern Sie sich alleine oder im Team
durch wenig aufregende Mehr-
spieler-Schlachten. Counterstrike
Source ist ein ganz anderes Kali-
ber, die spannenden Multiplay-
er-Kämpfe zwischen Polizisten
und Terroristen motivieren stets
aufs Neue. Das Problem: Counter-
strike und die anderen Spiele
müssen Sie übers Internet akti-
vieren – ohne Netz bleibt auch
der Solo-Gordon zu Hause.

HALF-LIFE 2

Ego-Shooter

Valve / Electronic Arts

50 Euro

Fortgeschr.

1,8 GHz,

512 MB,

3D-Karte

SEHR GUT

GENRE

PUBLISHER

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

93 

Half-Life 2: Mittels Gravity Gun hauen Sie den Zombies Sägeblätter um die... Headcrabs.

W
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ROME – TOTAL
WAR GOLD
Römer und Barbaren, vereint in einer Schachtel.

ört her, ihr Römer: Am
6. Januar 2006 beginnt

euer goldenes Zeitalter – auf
dem PC, denn an diesem Tag er-
scheint Rome Gold. Die Samm-
lung enthält neben dem Strate-
giehit Rome auch die Erweite-
rung Barbarian Invasion; beide
ruhen auf einer DVD. Die Schei-
be bietet das aktuelle Update
1.5; zudem liegt ein Handbuch
bei. Die Ausstattung geht daher
in Ordnung, doch macht das
goldene Zeitalter auch Spaß?

Rom in Hochform
Rome ist ein moderner Klassiker:
Als römischer Patriarch führen
Sie die Latiner zu Weltruhm, in-
dem Sie Soldaten rekrutieren,
Ländereien unterjochen, Siedlun-
gen ausbauen und Diplomatie
betreiben. Alternativ kämpfen
Sie als Barbar gegen Rom. Über
eine Karte verwalten Sie Provin-
zen und verschieben Truppen;
wenn Ihr Heer auf den Feind
trifft, kommt’s in einer 3D-Nah-
ansicht zur Echtzeit-Schlacht. Ge-
fechte sind schick und taktisch
fordernd – zum Beispiel schleifen
Sie Wälle mit Katapulten.

Der taktische Anspruch bleibt
auch in Barbarian Invasion erhal-
ten, in dem sie mit Barbaren das

Römerreich zerschlagen – oder
auf römischer Seite gegen Re-
bellen und Invasoren kämpfen.
Neu sind Nachtschlachten und
Nomaden. Egal, ob mit Hunnen
oder Latinern: Rome Gold macht
einfach süchtig. Das goldene
Zeitalter bringt also vor allem ei-
nes: schlaflose Nächte.

ROME GOLD

GENRE

PUBLISHER

CA. PREIS

ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

89 

Im Addon Barbarian Invasion überrennen Sie die Römer mit ungewaschenen Horden.

H
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Alleine wegen der Dreingaben lohnt sich diese

Sammlung nicht, denn Half-Life 2: Deathmatch

und Half-Life: Source enttäuschen auf der ganzen

Linie. Half-Life 2 und Counterstrike hingegen sind

genial. Wer beide noch nicht kennt, kann zur

»Spiel des Jahres«-Fassung greifen.

Nervig nur, dass man die Titel

über das Internet freischalten

muss – da hätte Valve bei der

Budget-Fassung über seinen

Steam-Schatten springen und

den Kopierschutz lockern können.

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

»Empfehlenswert

trotz Aktivierung«

Hoppla, das ging ja schnell. Da ist die Erweiterung

Barbarian Invasion gerade erst erschienen (siehe

Test in GameStar 11/05), und schon steht die Gold-

Fassung im Laden. Na, umso besser: Für 50 Euro

bietet Rome Gold wochenlangen

Spielspaß; die atmosphärische Mi-

schung aus Reichsverwaltung

und taktischen Echtzeit-Schlach-

ten funktioniert einfach hervor-

ragend. Wenn Sie Rome bisher

verschmäht haben: Greifen Sie

endlich zu, es lohnt sich.

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

»Roma victor!«

Half-Life 2 war das in unserer Leserwahl beste Action-, Rome das beste Strategiespiel 2004.

Strategiespiel 

Creative Assembly / Sega

50 Euro

Profis

1,2 GHz,

512 MB,

3D-Karte

SEHR GUT


