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GUNNAR LOTT CHEFREDAKTEUR
Spielt gerade: Prince of Persia: TTT, PES 5, Nintendogs
Zuletzt gesehen: Deadwood, Staffel 1 (DVD)
Zuletzt gehort: Die neue von den Gorillaz

Zuletzt gelesen:
D. Wilson: How to survive a robot uprising

Coolste Ego-Shooter-Waffe: Schrotflinte, was sonst

Neujahrs-Vorsatz: Mehr Spielen, weniger Sport

gunnar@gamestar.de

| MARKUS SCHWERDTEL
Spielt gerade: World of WarCraft, Ankh, Kameo (Xbox 360)
Zuletzt gesehen: Wie jede Weihnacht: Das letzte Einhorn

MICHAEL TRIER STELLV. CHEFREDAKTEUR
Spielt gerade: WoW (mal wieder ...), Ankh
Zuletzt gesehen: Dittsche (TV)

Zuletzt gehort: lan Pooley: Meridian (iPod) PS: Franz
Ferdinand stinken. Dann lieber Gang of 4.

Zuletzt gelesen: Heinz Strunk: Fleisch ist mein Gemiise

Zuletzt gehort: Franz Ferdinand: You could have it...
Zuletzt gelesen: Gaaaanz viele Praktikantenbewerbungen

Coolste Ego-Shooter-\Waffe: Halo-Sturmgewehr

Coolste Ego-Shooter-Waffe: Alles, was grobe Stiicke produziert
Neujahrs-Vorsatz: *Gahn* — Pause — Wie war die Frage?

Neujahrs-Vorsatz: Endlich mal wieder ein Spiel komplett
durchspielen, weil es gut ist, nicht nur fur den Job

markus@gamestar.de michael@gamestar.de

CHRISTIAN SCHMIDT

Spielt gerade: The Movies, Vampire 2

LTD. REDAKTEUR PETRA SCHMITZ

Spielt gerade: Prince of Persia: The Two Thrones

REDAKTEURIN

Zuletzt gesehen: The Ring Thing Zuletzt gesehen: Hellsing (mal wieder)
Zuletzt gehort: NICHT Franz Ferdinand
Zuletzt gelesen: Bukowski: Der Mann mit der Ledertasche

Coolste Ego-Shooter-\Waffe: Railgun, AK 47 und Deagle

Zuletzt gehort: Hirerweichende Weihnachtslieder im Radio |

Zuletzt gelesen: Den Spiegel

Coolste Ego-Shooter-Waffe: Die SMG aus Half-Life — die
ultimative Deathmatch-Knarre

Neujahrs-Vorsatz: Ich werde Monster zum Deeskalations-
seminar mit Familienministerin von der Leyen laden.

Neujahrs-Vorsatz: Weniger Frageb6gen ausfullen

christian@gamestar.de petra@gamestar.de

HEIKO KLINGE REDAKTEUR MICHAEL GRAF REDAKTEUR
Spielt gerade: Eve Online, WoW, PES 5, StarCraft (1)
Zuletzt gesehen: Star Wars: Episode 3 (DVD)
Zuletzt gehort: Die Arzte: Rock’n’Roll Realschule

Spielt gerade: Burnout Revenge (Xbox)
Zuletzt gesehen: Strand, Palmen, Sonne, Meer

Zuletzt gehort: Lagwagon: Resolve

Zuletzt gelesen: Nick Hornby: A long way down
Coolste Ego-Shooter-Waffe: Ego-Was??? Ich nix verstehen!

Zuletzt gelesen:
Andreas von Bilow: Die CIA und der 11. September

Coolste Ego-Shooter-Waffe: Gravity-Gun!

Neujahrs-Vorsatz: Niemals Vorsétze fassen, einfach machen

Neujahrs-Vorsatz: Wieder mehr denken...

heiko@gamestar.de micha@gamestar.de

MICHAEL SCHNELLE REDAKTEUR FABIAN SIEGISMUND REDAKTEUR

Spielt gerade: Star Wars Galaxies, Everquest 2, Need for
Speed: Most Wanted (PSP)

Zuletzt gesehen: Der Kénig von Narnia (gahn)
Zuletzt gehort: Herr-der-Ringe-Soundtrack
Zuletzt gelesen: Clive Cussler: Hebt die Titanic!

Spielt gerade: Einen Morder bei K11
Zuletzt gesehen: Alles, nur nicht K11

Zuletzt gehort: Fiona Apple: Extraordinary Machine

Zuletzt gelesen: Brian Herbert: The Butlerian Jihad
Coolste Ego-Shooter-Waffe: Der Shrinker vom Duke

Coolste Ego-Shooter-\Waffe: Laserschwert

Neujahrs-Vorsatz: Wieder die muskelbepackte, furchterre-

Neujahrs-Vorsatz: Endlich Millionar werden gende Kampfmaschine werden, die ich noch nie war

mick@gamestar.de fabian@gamestar.de

DANIEL MATSCHIJEWSKY REDAKTEUR FRANK MAIER ONLINE-REDAKTEUR

Spielt gerade: Prince of Persia 3, World of WarCraft
Zuletzt gesehen: Der Knig von Narnia (Anti-géhn, Mick!)

Spielt gerade: Pro Evolution Soccer 5
Zuletzt gesehen: Million Dollar Baby
Zuletzt gehort: Craig David: The Story Goes

Zuletzt gehort: System of a Down: Hypnotize

Zuletzt gelesen:
Einen Haufen Wunschbriefe fir die X-Mas-Verlosung

Coolste Ego-Shooter-Waffe: Riddicks Fauste
Neujahrs-Vorsatz: Siehe Ausgabe 02/2005 ;-)

Zuletzt gelesen: Henning Mankell: Mittsommermord

Coolste Ego-Shooter-Waffe: Der rechte Fu8 von Ruud van
Nistelrooy (geht als Waffe durch)

Neujahrs-Vorsatz: Wieder in den Tauchclub eintreten

danielm@gamestar.de frank@gamestar.de
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rest —TEET

Kritisch, transparent, prazise

DER SPIELE-WERTUNGSKASTEN

Unsere Tester zerpfliicken ein Spiel in zehn Kategorien, um jeden wichtigen Aspekt zu beleuchten. Das macht
GameStar-Wertungen nachvollziehbar — optimaler Durchblick fiir Siel Mehr Details: [ www.GAVESTAR.DE QUICKLINK: &3

Wertungs-
konferenz:

Hier werden die
endgultigen
Wertungen fir
alle getesteten
Spiele festgelegt.

DIE GAMESTAR-AWARDS

mosphére«

CIVILIZATION 4 PANZERS 2

Platin vergeben wir ab 90, Gold ab 85 Punkten.
Fur besondere Leistungen gibt’s Special-Awards.

CALL OF DUTY 2 £G0-sHooTeR LT —— ALLGEMEINES

Hier steht unter anderem der Publisher und Erschei-
nungstermin. Und was in der Packung liegt, ob das Spiel

PUBLISHER  Infinity Ward / Activision RELEASE (D) 31.10.2005

- SPRACHE Deutsch CA. PREIS 45 Euro 2 : :
Aus Platzgriinden haben wir eir?ige KlzfrtAelztIEﬂ AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1 DVD, 32 Seiten Handbuch  usk keine Jugendfreigabe auf Deutsch ist und welche USK-Altersfreigabe es hat.
ahnlicher Leistung zusammengefasst: GEEIGNET FUR GEEIGNET FUR_ '
Geforce FX 5200/Ultra 01 Radeon 9000 ENTHGER I FORIGEEHRITER ] PROP Der blaue Balken zeigt, fiir welche Spielertypen das
Geforce 3T 0 Radeon 9000 I ST T A N N Spiel besoners gut geeignet ist. Eine »L« ist geeignet flir
Geforce FX5600/Ultra O Geforce 4 Ti VERGLEICHBAR MIT— Medal of Honor: Pacific Assault (GS 1/05,__90) Schla}Jere_ KI, datiir nur ein Szenario. Jemanden, der nur >>M00rhyhn« kennt, eine »10«
ceforce FX5700Ultra. O Radeon 9500 Pro Call of Duty Deluxe (GS 8/05, 83) Den Vorgénger gibt’s mit Addon zum Budget-Preis. spncht_ Leut_e an, die schon im G__rundschuI-AIter
TECHNISCHE ANGABEN poom im nghtmar_e—Modus gelost habe_n. Ader_dem
Wird Ihre Karte griin dargestellt, lauft das Spiel auch RN B, [inden Sie Alterativen zum getesten Spiel, die ein ahn-
in der Aufldsung 1280x1024 tadellos. Ist die Farbe b, Geforce 4 MX W GFFX58005900  12GHzlnel  24GHzintel  30GHzIntel lichs Spielprinzip oder Szenario haben.
ruckelt es gelegentlich, oder Sie miissen die Aufldsung Radeon9000 M Radeon9700/9800  XP1200+AMD  XP2200+AMD  XP 2800+ AMD
(teils deutlich) verringern. Mit rot lauft das Spiel mit Geforce4Ti I Geforce 6600/GT 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM — PC-KONFIGURATION
Minimaleinstellungen gerade noch auf Ihrer Karte. Rad. 9500/9600 I Racleon X800/X850 4,0 GB Festpl. 4,0 GB Festpl. 4,0 GB Festpl. Hier erfahren Sie, welche Rechnerkonfiguration wir
Radeon X600 M Geforce 6800 empfehlen. Minimum (siedeln wir haufig tber dem
LAUTSPRECHER M Stereo 2 vorne, 2 hinten sl mo.l e Hersteller-Minimum an!) heiRt, das Spiel lauft mit mini-

_ malen Details so auf lhrem PC, dass sich Spielspal ein-
MULTIPLAYER MODUS_\—OMULTIPLAYER SEHR GUT stellt. In der -Konfiguration lauft es vollig

. Hier lesen S'e'. wie viele Sp|eler pro Qngmal moglich FAZIT Mal schnell, mal taktisch, immer spannend. normal, wenn auch nicht mit allen Details. Und wenn
sind, welche Modi enthalten sind und nicht zuletzt un- VoI

ser Fazit und die Bewertung des Multiplayer-Modus Deathmatch, Team-Deathmatch, Capture the Flag, Suchen und Zerstoren, Hauptquartier Ihr PC ungefahr dem des Optimum-PCs fiir dieses Spiel
zit und die Bewertu ultiplayer-Modus. ) . -
BEWERTUNG entspricht, mussen Sie keinerlei Abstriche machen.
GRAFIK © tolle Effekte @ fade Bodentexturen
EI NZELWERTU NGEN _l_.SOUND © realistische Waffensounds @ toller Soundtrack o 3D_SOUND . o
Jedes Spiel bewerten wir mit sechs generellen Kategorien BALANCE © vier Schwierigkeitsgrade fiir Anfanger und Profis W.enn. das Spiel 3D-Sound ble}et’ .erfahren SI.? hier,
(blau) und vier Genre-spezifischen (schwarz). Neben ATVOSPHARE © sipts © realistische Kangkul wie viele Lautsprecher es tatsachlich unterstiitzt.
Pro- & Kontrapunkten gibt's jeweils eine Punktzahl. iptsequenzen €9 realistische flangkuisse Achtung: Fast alle 5.1-, 6.1- und 7.1-Systeme klingen
BEDIENUNG © Missionen separat anwahlbar @ kein freies Speichern selbst dann aus allen Boxen, wenn ein Spiel in Wahr-
UMFANG © drei Singleplayer-Kampagnen @ fiinf Mehrspieler-Modi heit n'utrnZV\E)eI ?[OX%” Vomhungdz_wz! h'nlten (?sl) hend
. - anspricht: Der Treiber rechnet die Signale entsprechen
PREIS-LEISTUNG LEVELDESIGN © abwechslungsreiche Umgebungen © glaubwiirdige Grenzen um.pWir achten hingegen darauf dgss wirklicﬁ cigene
Die Preis-Leistung-Note soll Ihnen zusatzliche Kauf- kI © Battle-Chatter © dumme Soldaten Tonsignale aus jedem Lautsprecher kommen.
beratung geben: Manches 60er oer"70er—Spi§I entpuppt WAFFEN & EXTRAS @ groRes Arsenal @ keine Besonderheiten Wir geben deswegen nicht Sound-Standards wie
sich E;:S Iar:gbfnstlglg’tn:otlT\_/tlelrend,kwahrer(]jd gIChtd\lNemgi HANDLUNG © quasi nicht vorhanden @ gesichtslose Helden EAX 2.0, EAX Advanced, Dolby Surround oder Dolby
SENT ut bewertete Tilel arg Kurz sind. Grundiage 1§ Digital an, weil sich diese meist nicht unterscheiden
nicht die theoretische Durchspiel-Dauer, sondern die lassen und oft miteinander vermischt werden (etwa
Zeit, in der Sie unserer Meinung nach Spa mit dem REIS/LEISTUNG GUT ~ Dolby Digital i ein vorab gemischtes Hintergrund-
Produkt haben werden. Die genaue Formel lautet: EINGEWOHNUNG 5 Minuten  S0L0-PASS 15 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 50 Stunden

gerdusch, dazu Echtzeit-Effekte in EAX 3.0). Die Glite

Fazr: DIE PACKENDSTE SCHLACHTFELDATMOSPHARE DES GENRES. = X3 ‘,ﬁ,e des 3D-Sounds und ober die usr?(ljelsvtmﬁgaeﬁ unter-

Preis in Euro
Solo-Spafzeit + (Multiplayer-Spalzeit : 2)
Das Ergebnis gibt an, wie viel Euro Sie pro

Spielstund hi U .Di We
e men it wis folgt m e voreum: ~ DIE SPIELSPASS-WERTUNG ABWERTUNGEN

Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Addition der 10 Einzelwertungen

&

90 bis 100  Absolutes Ausnahmeprogramm, ein Muss fiir jeden Spieler! Sp_lele alten, peson_ders gr”aflsch._E|_n Jahr T‘aCh
seinem Erscheinen berprifen wir jeden Titel, ob

80 bis 89  Sehr gut; reizt das Genre voll aus, geniigt hichsten Anspriichen. eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen

70 bis79  Gut, aber nicht genial. Titel mit kleinen Fehlern oder ein Klon. wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v
60 bis69  Keine Massentitel, aber teilweise noch okay fiir Fans des Genres.

50 bis59  Unscheinbare Durchschnittskost mit diversen Macken.
10 bis49  Schwaches bis mieses Spiel, nicht mal als Budget-Ware zu empfehlen.
Unter 10 Definitiv eines der grauenhaftesten Spiele der PC-Geschichte.

bis1 Euro  Sehr gut

bis2 Euro  Gut

bis 3 Euro  Befriedigend

bis4 Euro  Ausreichend

bis5 Euro  Mangelhaft
ab 5,01 Euro  Ungeniigend
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