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Okay, okay, Sie haben gewonnen. Wir
kaufen Empire at War! Und Crashday!
Jawoll, wir zahlen jeden Preis fiir Call of
Pacman und den Hitman! Allerdings
nicht, weil wir zu viel Geld haben oder
weil wir die Spiele so supertoll finden —
sondern weil Thre Werbung uns iiber-
zeugt hat. Uber 150 Leser haben uns

ihre selbst gebastelten Anzeigen ge-
schickt, weil wir sie in der letzten Aus-
gabe darum gebeten hatten. Auf diesen
Seiten kiiren wir die schonsten, skurrils-
ten und humorvollsten Werke. Und egal,
ob handgemalt oder am PC gebastelt -
alle hier veréffentlichten Einsendungen
belohnen wir mit einem Preis.
Herzlichen Gliickwunsch!
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Alexander Heinicke

m Die erste Anzeige der GameStar-Geschichte stand auf Seite zwei unserer Erstausgabe, also auf der Riickseite des Covers.

Das knuffigste Killerspiel 2006.
Demnachst weltweit erhaltlich...*

*unter der Ladentheke ihres Vertrauens.
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- gehen Sie Einkaufen

Ubernehmen sie die Aufgaben,
die ein alleinstehender Hero zu bewiltigen hat.
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Ragnar Merle Manuel Eckersberger Manual Mihlbauer

DIE NACHSTE AUFGABE

Kommen wir ohne Umschweife zu Ihrem néchsten Auftrag: Schrei-
ben Sie ein Elfchen. Nein, das hat nix mit kleinwichsigen Fantasy-
Feen zu tun. Stattdessen geht’s um einen Spruch, der aus elf Wértern
besteht. Dieser Spruch ist in fiinf Zeilen unterteilt: Die erste besteht
aus einem Wort, die zweite aus zweien, die dritte aus dreien, die
vierte aus vieren — und am Schluss steht wieder ein einzelnes Wort.
AuRerdem sollte sich der Spruch um Spiele drehen. Zwei Beispiele:

Endlich Mutti
Boiling Point Sagt immer
Ich kaufe es Spiele machen doof
Doch dann der Schock Dabei guckt sie selber
Bugs Telenovelas

Einsendeschluss ist der 6. Februar 2006, alle verdffentlichten
Einsendungen belohnen wir mit einem Preis.

Ihre Werke schicken Sie bitte an: | Oder per E-Mail an unsere

IDG Entertainment Verlag neue Adresse:
GameStar Interaktiv
Lyonel-Feininger-Strale 26 interaktiv@gamestar.de.

80807 Miinchen

Alexander Matoussek Alexander Gohr

03/2006 GameStar Und worum ging’s in der ersten Anzeige? Um »Gegenangriff«, das zweite Addon zu »C&C Alarmstufe Rot«. m




