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AGATHA CHRISTIE
UND DANN GABS
KEINES MEHR

Auch wenn’s idiotisch ist: Fahren Sie
stets den ganzen Bildschirm mit dem
Mauszeiger ab. Denn oft entdecken Sie so
einen kleinen Gegenstand oder gar einen
Ausgang, der wegen der unglinstigen Ka-
meraperspektive nicht zu sehen ist.
Manche Dialoge sind elend lang, zu-
mal Sie die Gesprache nicht mal
wegklicken diirfen. Horen Sie sich trotz-
dem alles an und nutzen Sie alle Fragen
und Antworten. Hin und wieder kénnen
Sie Gegensténde nicht anklicken, wenn
nicht vorher dariiber gesprochen wurde.
Fred behauptet, er konne mit einem
Gegenstand nichts anfangen? Glau-
ben Sie ihm kein Wort! Probieren Sie es

nochmal, manchmal bekommen Sie erst
beim zweiten Versuch eine Antwort.

Agatha Christie: Klicken Sie grundsatzlich alle
Dialog-Optionen komplett durch.

CHAOS LEAGUE
SUDDEN DEATH

ZweiIhrer Spieler sollten ausschlief3-
lich als Verteidiger dienen und nie-
mals in die Zone des Gegners vorstofien.
Nur so konnen die Blutsportler schnelle
Gegenangriffe rechtzeitig abfangen.
Wie im echten Football bringt es
nichts, wenn sich Thre gesamte
Mannschaft auf den Balltrager stiirzt —
denn sonst kann der Gegner durch einen
schnellen Seitenwechsel Ihr ganzes Team
ausmanovrieren. Also sollten Sie Thre
Jungs geschickt verteilen und etwaige
Pass- sowie Laufwege zustellen.
Nutzen Sie die Pause-Funktion, um
den Uberblick zu behalten und neue
Order zu erteilen. Denken Sie daran, dass
Sportler ohne Befehle nur nahe Gegner an-
greifen —und nicht etwa Rdume zustellen.
Wenn Ihr schnellster Spieler mit dem
Ball zur Grundlinie sprintet, sollten
ihn zwei bis drei Kollegen begleiten. Die le-

gen sich mit jedem Gegner an, der sich Th-
rem Balltrager in den Weg stellt. Dabei ist
es egal, ob sie die Gefechte auch gewinnen
—Hauptsache, der Gegner wird in Zwei-
kédmpfe verwickelt und kann Ihren Stiir-
mer nicht aufhalten. In der Mitte der geg-
nerischen Halfte aktivieren Sie dann das
Sprint-Talent, damit der Balltrager rennt.

il g (ol L
Chaos League: Zwei Spieler sollten auch beim
Angriff als Verteidiger zurtickbleiben.

CIVILIZATION 4

Spielen Sie mit zwei oder mehr Na-
tionen, die Sie selbst manuell steu-
ern. Jetzt konnen Sie Thre Wissenschaften
optimieren, indem Sie aufpassen, dass die
manuell von Ihnen gesteuerten Nationen
nicht dieselben Technologien erforschen.
Wenn sich diplomatische Méglichkeiten
zwischen den von Ihnen gesteuerten Na-
tionen erdffnen, tauschen Sie die entwi-
ckelten Technologien aus, dadurch werden
Sie den anderen Volkern auf der Welt tech-
nologisch stets {iberlegen sein.
Marvin Multhaupt

Civilization 4: Diplomatie hilft besonders, wenn
Sie die beiden beteiligten Parteien spielen.

DYNASTY
WARRIORS 4 HYPER

~ | Herumstehende Kisten enthalten
selten etwas. Dafiir finden Sie in Top-
fen immer neue Lebensenergie.
Weichen Sie angreifenden Truppen
aus und laufen Sie in Richtung gegne-

rischer Feldherr. Der tritt Thnen meist mit
einer relativ schwachen Eskorte entgegen.
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FUSSBALL-
MANAGER 06
Wenn Sie als Trainer mal so richtig

Kohle scheffeln wollen, fordern Sie
bei der ndchsten Vertragsverldngerung
keine Erh6hung des Gehalts, sondern le-
diglich eine hohere Gewinnbeteiligung.
Stellen Sie den Wert auf 25%, dann unter-
breiten Sie das Angebot, bis die Stimmung
des Vereins zu sinken beginnt. So kommen
Sie locker auf angemessene 12% Beteili-
gung. Und wenn Sie dann mal die Meister-
runde gewinnen oder den Verein an die
Borse bringen, springen automatisch ein
paar Millionen fiir Sie raus.
Robert Glabutschnig
Starten Sie ein Spiel mit zwei oder
mehr selbst gesteuerten Mannschaf-
ten, die gute Spieler im Kader haben. Diese
konnen Sie jetzt ablosefrei auf die Transfer-
liste setzen und mit einer von Ihnen ma-
nuell gesteuerten Mannschaft kostenlos
einkaufen. So sind Sie in der Lage, sich ei-
nen erstklassigen Kader zusammenzubau-
en, ohne viel Geld ausgeben zu miissen.
~ | Starten Sie wie oben genannt ein
neues Spiel. Suchen Sie sich jetzt eine
Threr Mannschaften aus, die das Geld von
den anderen Vereinen, die Sie manuell
steuern, erhalten soll, indem Sie einige
Spieler fiir die hochstmdgliche einstellbare
Ablésesumme an Ihre eigenen Vereine
verkaufen. Marvin Multhaupt

FuRballmanager 06: Ubernehmen Sie zwei
Clubs und transferieren Sie die besten Spieler.

GUILD WARS

Nachdem Sie simtliche kooperativen

Missionen in der Wiiste abgeschlos-
sen haben, gelangen Sie zum »Fels der
Weissagung«. An diesem mystischen Ort
miissen Sie Ihr eigenes Spiegelbild im
Kampf besiegen. Am einfachsten lasst sich
diese Aufgabe meistern, indem Sie keiner-
lei Fahigkeiten mit sich fiihren. So hat Th-
nen Ihr Ebenbild wenig entgegenzusetzen.
In Droknars Schmiede kostet die Rit-

terriistung neben eineinhalb Platin
und Eisen auch Lederquadrate. Wesentlich
glinstiger ist das schmucke Item bei einem
Kunsthandler. Einen solchen finden Sie
beispielsweise vor dem Sanatorium. Fiir le-

diglich finf Gerbfelle und 50 Gold stellt er
Ihnen die begehrte Riistung her.

GUN

Der Wilde Westen lasst sich wesent-
lich entspannter auf dem Riicken ei-

nes Pferdes ertragen. Das bietet Ihnen

néamlich auch in Massenschiefiereien ei-

nen dhnlichen Schutz wie eine Riistung.

. L O

Gun: Ruhig, Brauner! Ihr Pferd dient nicht nur
als Reittier, sondern auch als Schutzschild.

HALF LIFE 2
SPIEL DES JAHRES

Valve hat sich von der Weihnachtsstim-
mung anstecken lassen und fiir alle Ac-
tionfans ein dickes Packet mit diversen
Teilen und Modifikationen des Actionklas-
sikers geschntrt. Um das neue Jahr nicht
mit allzu viel Frust beginnen zu lassen, lie-
fern wir hier noch einmal die besten Kurz-
tipps fiir den Edel-Shooter.
Ein kleines Easteregg hat Valve in
Kapitel 4 des Shooter-Hits eingebaut.
Dort finden Sie, nachdem Sie den Helikop-
ter ausgeschaltet haben, auf der gegen-
uberliegenden Seite des Tlimpels die Min-
dungen zweier Rohre. Eines der Gitter, das
die Offnungen versperrt, ist lediglich ange-
lehnt. Wenn Sie nun das Luftkissenfahr-
zeug unter diese Rohre stellen und an-
schlieend schnell die Sdure hinter der Ab-
sperrung liberwinden, finden Sie jeman-
den, der Thnen einiges tiber die Hinter-
grunde des Spiels erzahlen kann.

Half Life 2: Nachdem der Heli erledigt ist, gibt es
ein informatives Easteregg zu finden.

Kommen Sie in der Mission »High-
way 17« an der Tankstelle bei der
Briicke an, kénnen Sie auf der linken Stra-

Renseite ein Haus mit weiflem Gastank
und einem demolierten Zaun ausmachen.
Legen Sie einen alten Autoreifen mit Hilfe
der Gravity-Gun vor das heruntergedriick-
te Stiick Zaun und springen Sie driiber. So
gelangen Sie hinter den Gastank und diir-
fen als Belohnung eine nette Zeichnung
zum Thema Evolution bewundern.
Achten Sie besonders auf in den Le-

- | vels angebrachte Lambdas. In der
Néhe des beriihmten Half-Life-Symbols
sind grundsétzlich Waffen und Vorrate der
Widerstandler versteckt.

Praktisch, aber leicht zu tibersehen:

"I Hinten auf dem Buggy steht eine Kis-
te mit unendlich viel Munition, an der sich
Gordon bedienen kann.

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Auf diese Weise sammeln Sie Meilen-

steine und Kopfgeld, ohne dafiir viel
Aufwand betreiben zu miissen: Legen Sie
sich mit einigen Polizisten an. Sobald Sie
etwa drei bis vier Polizeiwagen an sich kle-
ben haben, diisen Sie in Richtung Bus-
bahnhof. Auf dem Geldnde des Bahnhofs
flitzen Sie ein Stockwerk hoher auf denim
Bild markierten Steg. Was auch immer Sie
nun tun: Die Cops werden auf keinen Fall
auf den Steg fahren. Weil die KI der festen
Uberzeugung ist, der Spielerwagen befan-
de sich auf einer Ebene mit den Polizisten,
werden die Cops so lange die Pfosten der
Konstruktion rammen, bis sich ihre Vehi-
kel in Rauch auflosen. Jens Wlocka

) sz:aai

KOPFOELD > 57.000

MEILENSTEINE s 1

NfS Most Wanted: Rasen Sie auf den Steg, um
furs Nichtstun belohnt zu werden.

Sobald Sie sich an Verfolgungsjagden
ab Stufe drei und dartiber wagen,
stellt es eine richtige Herausforderung dar,
die hartnackige Polizei abzuhdngen. Wenn
Sie jedoch von Osten her in das Baseball-
stadion einfahren und dabei die riesige
Anzeigetafel zum Einsturz bringen, befin-
den Sie sich im Normalfall allein im Sta-
dion. Verweilen Sie noch kurz, bis Ihre
Fluchtanzeige voll ist, dann ist der Tag ge-
rettet. So konnen Sie Ihr Kopfgeld in unge-
ahnte Hohen steigern, ohne dabei eine
Festnahme zu riskieren.
Christian Schmidt
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PRINCE OF PERSIA 3

Nicht selten folgt direkt nach einem

Speicherbrunnen eine langere
Zwischensequenz. Gehen Sie danach aber-
mals zum Brunnen, um zu sichern. Sonst
miissen Sie das Filmchen nach baldigem
Tod und Neustart wieder anschauen, denn
Sequenzen lassen sich nicht abbrechen.
Bossgegner wirken auf den ersten

Blick nahezu unbesiegbar. Doch alle
haben Schwachstellen. Achten Sie unbe-
dingt darauf, was Ihnen der dunkle Prinz
einfliistert. Der gibt Thnen haufig den alles
entscheidenden Hinweis, wie der jeweili-
ge Endgegner zu knacken ist.

Manchmal kénnen Sie lastige kleine-

re Kampfe einfach vermeiden. Lau-
fen Sie vor den Monstern fort und erklim-
men Sie die nachste Balustrade.

An den Sandportalen miissen Sie zu-

erst das rot gewandete Monster erle-
digen, sonst holt es Verstarkung. Schauen
Sie sich um, bevor Sie einen Angriff starten.
Haufig kommen Sie per Sprungkombina-
tionen nah an den Bésewicht heran und
kénnen ihn dann per Speed-Kill erledigen.

Prince of Persia 3: An Sandportalen sollten Sie
immer das rote Monster zuerst toten.

ROME - TOTAL WAR
GOLD-EDITION

Eines der besten Strategiespiele der letzten
Jahren gibt’s jetzt als Komplettpaket samt
dem exzellenten Addon Barbarian Inva-
sion. Wir liefern Ihnen die besten Cheats,
Tricks und Taktiken.
Offnen Sie mit [ die Konsole, und
geben Sie die folgenden Cheats ein.
Achtung: Die Codes lassen sich nur ein ein-
ziges Mal pro Spielstart verwenden.

CHEAT WIRKUNG

toggle_fog Kriegsnebel an/aus

add_population XY Einwohnerzahl der Stadt
Xum Y erhéhen

capture_settlement X  Stadt X einnehmen

process_cq X

alle Bauwerke in der
Stadt X fertig stellen

alle militarischen Einheiten
in der Stadt X vollenden

process_rc X

auto_win attacker Angreifer gewinnt den

néchsten Kampf
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CHEAT WIRKUNG

auto_win defender  Verteidiger gewinnt den
néachsten Kampf

invulnerable_general X General X wird

unverwundbar
bestbuy Einheiten um 10%
gunstiger
add_money X fligt X Geldeinheiten zu

lhrem Vermdgen hinzu
process_cq settlement  zligigeres Bauen
kill_character X Person X toten
season summer/winter Jahreszeit andern

oliphaunt
list_traits

riesige Elefanten

listet alle Charakter-
eigenschaften auf

In Activisions Strategie-Hit kommt es
vor, dass Ihre Kriegselefanten ver-
riickt spielen. In diesem Fall sollten Sie
versuchen, das Kampfgetiimmel um Ihre
Dickhduter herum zu verlagern. Somit
nehmen die Riisseltiere weiterhin feindli-
che Einheiten aufs Korn, wahrend Ihren
Soldaten kein Schaden zugefiigt wird.

Rome: Locken Sie lhre Feinde in die N&he von in
Panik geratenen Kriegselefanten.

Alle Spieler des Vorgéngers von Ro-
me sollten vorsichtig sein: Wahrend
sich in Medieval von der Seite angegriffe-
ne Einheiten noch gewehrt haben, lassen
sie sich im schicken Nachfolger nun bei
Flankierungen leicht umméahen. Achten
Sie deshalb darauf, dass Ihre Einheiten An-
griffen stets frontal entgegen treten.
Romer kénnen in der Kampagne be-
sonders schnell und einfach schlag-
kraftige Armeen aufstellen: Dazu erschaf-
fen Sie mindestens sechs Diplomaten und
schicken jeweils einen in die Hauptstddte
der anderen zwei rémischen Parteien. Die
restlichen Diplomaten senden Sie in Regio-
nen, die von diesen Parteien gerade ange-
griffen werden (etwa Griechenland, Nord-
afrika, Norditalien). Nun bestechen Sie ein-
fach jede Armee, die Ihnen iiber den Weg
lauft. Auf diese Weise erhalten Sie bereits
nach wenigen Spieljahren zwei Principe-
Gruppen und eine Bogenschiitzentruppe
flir lediglich rund 800 Dinare. Selbst rekru-
tierte Truppen kosten fast das Dreifache.
In den Kampagnen lésst sich ein
Grof3teil der Echtzeit-Schlachten mit
einem simplen Trick gewinnen. Zusatzlich

TIPPS & TRICKS @11

zu Ihrer »normalen« ausgewogenen Armee
flihren Sie noch eine reine Kavallerie-Trup-
pe mit. Auf der Strategiekarte kreisen Sie
den Gegner mit beiden Armeen ein-Ka-
vallerie auf der einen, der Rest der Truppen
auf der anderen Seite. Den Angriff begin-
nen Sie mit Ihrer reguldren Armee, damit
die reine Reiter-Truppe kurz nach Schlacht-
beginn als KI-Verstarkung hinzukommt.
Auf der Schlachtkarte positionieren Sie nun
den Kavallerie-Teil Threr ausgewogenen
Armee so, dass er dem Gegner in die Flanke
fallen kann. Infanterie und Bogenschiitzen
marschieren hingegen direkt auf die Fein-
de zu. Die KI-Verstédrkung fallt dem Feind
schlief3lich in den Riicken: Dieser Drei-
Fronten-Kampf iiberfordert den Computer-
Gegner und sichert Thren Sieg.

Nutzen Sie eroberte feindliche Tem-

pel, um Waffen- und Riistungs-Up-
grades zu erhalten, die ansonsten fiir Ihre
Partei nicht erhéltlich wéren.
Vor dem Tod eines Familienmitglieds

sollten Sie unbedingt die besten Be-
rater aus dessen Gefolge an jemand Jinge-
ren abgeben, um sie nicht zu verlieren.
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Rome: Behalten Sie fiir einen Todesfall den
Uberblick tiber wichtige Funktionére.

Es ist auch ohne Kdmpfe moglich, ei-
ne Stadt einzunehmen: Erschaffen
Sie mindestens zwei Armeen beliebiger
Grofe, und belagern Sie mit ihnen die aus-
gewdhlte Siedlung. Nach Ende der Runde
wird der Angegriffene mit hoher Wahr-
scheinlichkeit eine Ihrer Armeen attackie-
ren. Ziehen Sie diese einfach zuriick und
lassen Sie die andere die Stadt weiterhin
belagern. Sind Sie wieder an der Reihe, las-
sen Sie die Armee, die Sie gerade zurtickge-
zogen haben, wieder ihr Ziel belagern.
Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis die
Stadt schliefilich kapituliert.
Wer eine feindliche Siedlung einge-
nommen hat, sollte dort umgehend
Stadtwachen stationieren, um Aufstande
zu verhindern. Die Soldaten kosten wenig
und liefern einen hohen Garnisons-Bonus.
Falls Sie in Geldnot geraten und in ei-
ner Stadt ein Verwalter fehlt, sollten
Sie dort unbedingt das automatische Bau-
en und Rekrutieren ausschalten. Anson-
sten verursacht die Stadt steigende Kos-
ten, ohne Thnen wirklich zu helfen.
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Wer schon immer die gesamte Rome-
Weltkarte erobern wollte, jedoch im-
mer vom »Kampagne gewonnen«-Hin-
weis aufgehalten wurde, kann folgenden
Trick anwenden: Sobald nach 50 eroberten
Provinzen die Siegesmitteilung erscheint,
speichern Sie das Spiel. Nach dem erneu-
ten Laden dieses Spielstandes ist der Hin-
weis verschwunden, und Sie konnen Ihr
Weltreich weiter vergrofiern.
Wenn Sie wissen mochten, welche
Provinzen der Feind besetzt halt, ent-
senden Sie einfach einen Diplomaten zu
ihm. Bei den Forderungen wahlen Sie »Re-
gion abtreten«. Dadurch werden nun auto-
matisch alle Stidte aufgelistet, die die je-
weilige Partei kontrolliert.
Als Hunne oder Vandale sollten Sie
nicht zu frith sesshaft werden. Denn
wenn Sie ein Dorf erobern, 16st sich Thre
Reiterhorde auf, und Sie miissen langwie-
rig neue Truppen aufstellen. Stofien Sie da-
her zunéchst nach Stideuropa vor, und
brandschatzen Sie alle Siedlungen auf dem
Weg. Das bringt Gold, mit dem Sie spater
neue Einheiten rekrutieren.

Rome: Reitervdlker sollten zundchst pliindern
und erst bei gentigend Geld sesshaft werden.

Auch wenn'’s schmerzt: Auf Seiten
der Westromer missen Sie sofort zu

Beginn einen Grof3teil Ihrer Armee auflo-
sen, weil die Truppen zu viel Unterhalt
kosten. Zu den liberteuerten Einheiten
zdhlen die Comitatenses sowie alle Reiter
und Schiffe. Ahnliches gilt fiir Stédte:
Wenn Sie die Rebellion in einer Provinz
nicht schon in der ersten Runde unterdrii-
cken kénnen (etwa durch den Einsatz von
Truppen oder durch Steuersenkungen),
sollten Sie die Siedlung aufgeben. Ziehen
Sie das Militar sowie den Statthalter ab
und verkaufen Sie alle Gebdude. Nutzen
Sie das so verdiente Gold, um in anderen
Stadten Limitanei zu rekrutieren und Tem-
pel zu bauen - das besanftigt rebellische
Biirger. Zetteln Sie in dieser Konsolidie-
rungsphase keine Kriege an, und versu-
chen Sie, mit den westrémischen Rebellen
Frieden zu schlief}en. Wenn das Volk spa-
ter Ruhe gibt und Sie wieder Gold auf dem
Konto haben, kénnen Sie frische Truppen
aufstellen und die zu Partiebeginn verlore-
nen Stadte zuriickerobern.

Barbarian Invasion erbt einen KI-Bug

aus dem Hauptprogramm: Wenn der
Feind eine Ihrer befestigten Stadte bela-
gert, sollten Sie ihn bereits in der ersten
Runde mit der Stadtgarnison angreifen
und die Schlacht selbst befehligen. Zu Be-
ginn der Belagerung hat der Gegner nam-
lich noch keine Kriegsmaschinen und
kann Thre Mauern nicht stiirmen. Manch-
mal bleiben die KI-Truppen aber in Reich-
weite [hrer Geschiitztiirme stehen —dann
schiefen Ihre Bastionen die Belagerungs-
armee einfach ohne Gegenwehr zusam-
men. So dezimieren Sie die feindlichen
Truppen, ohne dass Ihr Heer die Stadt ver-
lassen und einen Ausfall riskieren muss.

Y |
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Rome: Die Feinde bleiben in Reichweite lhrer
Tlirme stehen und lassen sich niederschiel3en.

SCHLACHT UM
MITTELERDE

Neben Rome hat es auch das Spiel zum Tol-
kien-Epos in die Budgetregale geschafft.
Hier die besten Taktiken:
Setzen Sie Ihre Helden auch in aus-
sichtslos erscheinenden Situationen
gnadenlos ein. Die Burschen vertragen ei-
niges. Vor allem Gandalf und Saruman
konnen mit ihren sehr effektiven Kampf-
zaubern oft das Schlachtengliick wenden.
Mit Eomer und seinen Reitern kén-
nen Sie selbst grofiere Orkhorden
einfach iiber den Haufen reiten. Das spart
jede Menge Zeit und verkiirzt die ansons-
ten elend langen Gefechte deutlich.
Ganz wichtig: Halten Sie Aragorn im-
mer in der Nahe Ihrer Truppen. Der
Kerl beherrscht den méchtigen Athelas-Zau-
ber, der alle benachbarten Einheiten heilt.
Auf der bosen Seite sollten Sie so
schnell wie moglich das Auge Sar-
umans als Powerfahigkeit aktivieren. Da-
durch erhalten alle Ihre Truppen einen
sehr starken Kampfbonus.
Die Guten sollten vor allem auf die
Powerfahigkeit Zauberwald setzen,
in dem samtliche gegnerischen Anfiihrer-
boni Null und nichtig werden.
Basisbau-Missionen beendet das Pro-
gramm erst, wenn Sie samtliche
feindliche Bauten zerstért haben. Verscho-
nen Sie deshalb mindestens ein nicht-pro-
duzierendes Gebaude wie den Schmelz-

ofen oder die Festung. Der Gegner kann
keine Einheiten mehr ausbilden, Sie erfor-
schen in aller Ruhe alle verfiigbaren Up-
grades, zerstoren schlief?lich die letzte
feindliche Einrichtung und tibernehmen
so perfekt ausgebildete Kampf-Einheiten
mit in die ndchste Kampagnen-Mission.

Bauen Sie zu Beginn so viele Bauern-

héfe wie moglich. Dadurch kommt
die Geldproduktion schnell in Gang. Spéter
kénnen Sie einige Gehofte wieder abrei-
f8en, um dort Kasernen zu errichten.

Schlacht um Mittelerde: Errichten Sie zu Partie-
beginn vor allem Bauernhéfe.

Mangelt es Ihnen wahrend eines Ge-
fechts an Ressourcen, sollten Sie mit
Mordor spielen. So konnen Sie gratis Dut-
zende Orks erschaffen, diese in das néchst-
gelegene Schlachthaus schicken und kas-
sieren so je nach Erfahrungs-Level der Orks
mehr oder weniger Geld.
In Kampfen sollten Sie grof3e Ork-Ar-
meen grundsétzlich durch kleinere
Troll-Horden ersetzen. Das spart Komman-
dopunkte und bezwingt selbst grofie Bo-
genschiitzen-Ansammlungen.
Befehlshaber von Rohan oder Gondor
sollten stets Massen an Bogenschiit-
zen aufs Schlachtfeld fiihren. Die Fern-
kédmpfer kosten wenig, richten aber bei fast
allen Kontrahenten enormen Schaden an.
Das Ausbilden von Helden lohnt sich
immer. Jeder dieser Einheiten kann
es allein mit einer kleinen Armeen aufneh-
men und verfligt zudem tiber teils sehr
machtige Spezialfahigkeiten.
Vermeiden Sie den Bau grof3er Spezi-
aleinheiten wie den Olifanten. Der
sieht zwar nett aus, behindert aber das
Vorankommen der restlichen Einheiten.

b

Schlacht um Mittelerde: Verzichten Sie auf Oli-
fanten, sie behindern nur Ihre Truppen.
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Haben Sie in der Kampagne oder in

einer Multiplayer-Partie gerade kei-
ne Feuerbogenschiitzen zur Hand, hetzen
Sie Thre Orkarbeiter aus dem Sagewerk auf
die gefahrlichen Ents. Deren Axte sind fast
ebenso effektiv gegen die machtigen
Baumwesen wie Brandpfeile.

Brunnen heilen nicht nur Truppen,

sie komplettieren auch kostenlos Ba-
taillone. Es reicht in K&dmpfen also aus,
wenn eine einzige Einheit pro Bataillon
uberlebt, damit die ganze Truppe wenig
spater wieder in alter Stirke zurtickkehrt.

Anstatt die normalen Tore einer Fes-

tung zu benutzen, schlieflen Sie diese
und bauen ein Ausfalltor. Da Ihre Rivalen
solche Tore nicht benutzen kénnen, sichern
Sie so Ihre Basis, ohne Mobilitét einzubiifien.

SHREK SUPER SLAM

Den Slam-Balken laden Sie am
schnellsten durch schwache Schlage
auf. Die starken Hiebe sind zu langsam
und gehen oft ins Leere. Gegenstande
aufheben und nach dem Gegner werfen
macht zwar Spaf3, bringt Thnen aber kaum
Energie ein - verzichten Sie drauf.
Taucht unvermittelt ein Bonusge-
genstand wie etwa ein Zaubertrank
auf, sollten Sie zunachst Ihren Gegner
hochheben und wegwerfen. So haben Sie
anschliefiend gentigend Zeit, die wichti-
gen Boni in Ruhe aufzusammeln.

1.0 q.; D Pt J

Shrek Super Slam: Schwache Schlége fiihren am
schnellsten zu einem Slam-Balken.

STAR WARS
BATTLEFRONT 2

Der Bomber hat sich im All als ein ex-

trem effektives Raumschiff erwie-
sen. Mit ihm kénnen Sie feindliche Syste-
me am effektivsten zerstoren. Auch fiir
Jager wie zum Beispiel den X-Wing oder
Tie-Fighter ist der Bomber ein ernstzuneh-
mender Gegner. Nach circa zwei Schiissen
mit dem Laser bleibt von einem heransau-
senden X-Wing nichts mehr tibrig.

Auf der Karte »Raum: Mygeeto« kon-

nen Sie die Kommunikations-Anlage
der Republik auch zerstéren, wenn der
Schild aktiv ist. Dies ist sehr niitzlich, da
ein Angriff auf dieses Schiffssystem nicht
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nur das System selbst zerstort, sondern
auch den Schild schwiacht.

Bevor Sie im Weltraum eine Fregatte

oder einen Sternenzerstorer vernich-
ten, sollten Sie die Auto-Geschiitze elimi-
nieren. Zum einen kann sich dieses Schiff
dann nicht mehr wehren, zum anderen
bringt diese Aktion mehr Punkte.

Star Wars Battlefront 2: Erledigen Sie bei Ster-
nenzerstdrern immer zuerst die Geschiitztiirme.

Bei der Zerstorung des feindlichen
Schiffes sollten Sie Ihre Bomben tiber
die Geschiitztiirme verteilen. Dies
schwicht nicht nur den Schild, sondern
zerstért auch die Abwehr des Gegners, was
Thnen wiederum Punkte einbringt.
Die Trick-Flugmanéver ((&) bezie-
hungsweise [€]) konnen Sie im Welt-
raum sehr geschickt einsetzten. Sobald Sie
bemerken, dass Sie von einer Rakete ver-

folgt werden, weichen Sie am Besten mit
aus. Die [J-Taste sorgt fiir eine plotzli-
che Drehung um 180 Grad, was sich sehr
oft als lebensrettend herausstellt.

Star Wars Battlefront 2: Setzen Sie Trick-Mandver
ein, wenn Sie von einer Rakete verfolgt werden.

STAR WARS
GALAXIES

Feuer Sie auf starkere Gegner schon
aus grofierer Entfernung. Kommt der
Feind auf Sie zugelaufen, behalten Sie ihn
im Visier und laufen dabei riickwérts.
Um lange Wege zu sparen, lohnt es
sich manchmal, freiwillig zu sterben.
Suchen Sie sich aus der eingeblendeten
Kloning-Center-Liste den Ort aus, der Th-
rem Ziel am nachsten liegt.
Wenn Sie Star Wars Galaxies mit der
Meldung »Charakter sitzt auf einem
Stuhl« nicht in den Landspeeder steigen

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

CALL OF DUTY 2: AUF ZUR KIRCHE!

In der Mission, in der ich festhénge, lautet das Ziel, eine Kirche zu
stirmen. In diesem Gotteshaus haben sich ungefahr zehn Wehr-
machtssoldaten verschanzt. Jedes Mal, wenn ich in die Kirche
stiirme, kann ich héchstens die Halfte der Gegner erledigen.

Diese Mission ist im Prinzip genauso gestrickt wie der Rest
des Spiels. Stiirmen und zielloses Ballern bringt Sie nicht wei-
ter. Werfen Sie eine Rauchgranate in Richtung Sakristei und
arbeiten Sie sich langsam von Deckung zu Deckung vor. So-
bald der Rauch nachlasst, sorgen Sie fiir neuen. Auf diese Art
und Weise ist auch diese Mission nicht teuflisch schwer.

THE MOVIES: EIGENEN FILM EXPORTIEREN

Ich habe gehort, dass es maglich ist, die Filme, die man in »The
Movies« produziert, auch aulRerhalb des Spiels mittels des Windows
Media Players oder Winamp abzuspielen. Wie funktioniert das?

Es ist ganz simpel: Zun&chst wéhlen Sie im Hauptmeni den
Punkt »Filmwiedergabe«. Hier kdnnen Sie sich nun das Werk,
das Sie anderweitig verwenden mdchten, aussuchen. Haben
Sie Ihre Wahl getroffen, missen Sie den Button »Film expor-
tieren« anklicken. Folgen Sie den Anweisungen, und der ex-
portierte Film sollte im »The Movies«-Verzeichnis auftauchen.

KING KONG KRIEGT DIE TUR NICHT AUF!

Beim Spielen von King Kong gibt es bei mir ein Problem, wenn

ich in die Rolle des Affen schllipfe. Meist taucht diese Angele-
genheit erst im spateren Spielverlauf auf, zum Beispiel in Level
28 »Kong kommt zu Hilfe«. Es ist dann nicht mehr méglich, als
Riesenaffe die Tore von den umgefallenen Stuitzen freizurdu-
men, obwohl ich alles richtig mache.

Falls dieses Phanomen eintritt, gibt es einen relativ einfachen
Ausweg. Suchen Sie die Grafikoptionen des Spiels auf, und
setzen Sie die Einstellungen auf »niedrig«. Zusatzlich verrin-
gern Sie die Bildschirmaufldsung. Durch diese MaBnahmen
sollte sich die Framerate erhéhen und das Wegraumen der
Gegenstande vor den Durchgangen méglich sein.

King Kong: Nach ein wenig Performance-Tuning ist der Bug
behoben, und der Riesenaffe kann wieder Tore zerstoren.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie lhre Fragen und Tipps an:
tipps@gamestar.de

Wir freuen uns tber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &
Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist
uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veroffent-
lichen, bedanken wir uns bei lhnen mit einem Honorar von 13
Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden kénnen, miissen
Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

- Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.
- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

- Schicken Sie uns die Beitrage bitte per Mail.
Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklarende
Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.
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lassen will, lassen Sie Ihren Helden einfach
ein paar Mal aufstehen und sich wieder
hinsetzen. Danach klappt das Einsteigen
ins Vehikel wieder problemlos.

Star Wars Galaxies: Auf stérkere Gegner sollten
Sie bereits aus groRer Entefrnung feuern.

STAR WOLVES

Zum Jahreswechsel werden Sparfiichse
gliicklich gemacht. Neben anderen Topti-
teln ist auch der Geheimtipp Star Wolves
flr kleines Geld zu haben.

~] Absolvieren Sie in der Kampagne
grundsatzlich alle Nebenauftrage,
auch wenn sie unniitz scheinen. Die brin-

gen teils exzellente Waffen und Schiffe, die
der Handelsposten gar nicht anbietet.

Star Wolves: Nebenauftrage lohnen sich immer
und liefern kréaftige Waffensysteme.

Lehnen Sie niemals das Beitrittsge-

such eines Piloten ab, denn jeder
Charakter besitzt wertvolle Spezialfahig-
keiten. Insbesondere Astras Gliicks-Aura
und Corsairs Raketensalve retten Ihnen
spater im Spiel oft genug das Leben.

Das Mutterschiff ist Ihre méachtigste

Waffe. Dank dicker Panzerung und
starker Geschiitze knackt es im Alleingang
ganze Piratenflotten. Lassen Sie den Pott
daher immer zuerst vorriicken, damit er
das Feuer auf sich zieht, und greifen Sie
dann mit den Jigern an. Spendieren Sie
dem Mutterschiff zudem so friih wie még-
lich Lasertiirme und ein Reparatursystem,
das Schaden an der Panzerung behebt.

~| In der Mission »Wiedergutmachungz«

konnen Sie einen starken Storm-
crow-Jager erbeuten. Speichern Sie ab,
nachdem Sie Heretic gefolgt sind und be-
vor Sie den Schrotthandler erreichen. Flie-
gen Sie dann zum Handler und sehen Sie

nach, wo die Stormcrow erscheint. Laden
Sie neu, und sausen Sie nur mit dem Mut-
terschiff und Ihren beiden besten Piloten
zur Position des Jagers. Dort saugt das
Mutterschiff die Stormcrow an Bord, bevor
die Piraten sie zerstoren. Den Jager konnen
Sie allerdings erst in der nachsten Mission
einsetzen, da er sonst explodiert.
~ | Fliegen Sie in der Mission »Nest of

Hydra« ans linke obere Ende der
Karte. Dort finden Sie eine zerstorte LO-
Station, in deren Umgebung eine Menge
brauchbare Ausriistung verteilt liegt.

Sie konnen die Ausriistung der

Aliens und der Berserker enorm gut
versilbern. Beachten Sie aber, dass die La-
ser der Berserker sich besonders gut fiir
Charaktere eignen, die leichte Waffen be-
vorzugen. Normal verfiigbare leichte Waf-
fen, wie sie zum Beispiel auf dem Schwarz-
markt zu finden sind, reichen bei weitem
nicht an deren Qualitdten heran.
Auf der Navigationskarte verzeich-

nen die Star Wolves alle nahen
Raumstationen. Besuchen Sie im Lauf des

Spiels jede davon, um lukrative Quests
oder niitzliche Infos zu bekommen.

T )

Star Wolves: Suchen Sie die Missionskarte
grundsétzlich nach Raumstationen ab.

STUBBS THE ZOMBIE

Legen Sie ein Textfile mit dem Na-
men »init.txt« an. Das muss im glei-

chen Verzeichnis wie die »stubbs.exe« lie-
gen und folgende Zeilen enthalten:
»cheat deathless player 1«
»cheat_infinite ammo 1«

Wenn Sie das Spiel jetzt starten, sollten
Sie unverwundbar sein und unendlich oft
Ihre Zombie-Krafte einsetzen kénnen.

Stubbs the Zombie: Lassen Sie Ihren Kopf dort,
wo er hingehdrt, und werfen Sie Eingeweide.

Machen Sie rasch ein paar Leute zu

Zombies, und verschwinden Sie hinter
der nachsten Ecke. Mit ein bisschen Gliick er-
ledigen Ihre Jungs die Feinde ganz allein.
Der Einsatz der Krafte »Kopf kegeln«

und »Hand ausschickenc« ist relativ
mithsam und lohnt kaum. Setzen Sie Ihre
Energie lieber flir das sehr effiziente Wer-
fen Ihrer Eingeweide ein —damit erledigen
Sieleicht entfernt stehende Feindgruppen.

THE MOVIES

Produzieren Sie anfangs keine grofien

Filme, da diese Sie meist in eine fi-
nanzielle Krise stiirzen, weil Sie noch keine
allzu groflen Geldreserven besitzen. Setzen
Sie stattdessen lieber auf Masse statt Klas-
se, sprich: Lassen Sie sich die Drehbiicher
schreiben, und verkaufen Sie alle Scripts
unter einer Bewertung von zwei Sternen.
Den Rest drehen Sie und bringen ihn an die
Offentlichkeit. Der Vorteil: Die vom Dreh-
buchautor verfassten Texte haben immer
nur sechs Szenen und sind deshalb schnell

zu drehen, dadurch bleiben die Unkosten
noch im Bereich des finanziell Moglichen.
Marvin Multhaupt

The Movies: Zu Partiebeginn durfen lhre Autoren
ruhig schlechte Drehbiicher schreiben.

VERLIEBT IN BERLIN

Im ansonsten eher anspruchslosen

Telenovela-Adventure schleicht sich
kurz vor Schluss ein Logikratsel ein: Lisa
muss den Lichtcomputer mit Hilfe von Ti-
mos Hinweisen einstellen. Wer auf die
Knobelei keine Lust hat, wirft einen Blick
auf unser Bild: So sieht die richtige Losung
desPuzzlesaus.  Tobias Schwaiger / Al

4 Channel Light Mixer
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Verliebt in Berlin: Logikrétsel geldst — so wird
der Lichtcomputer richtig eingestellt.

GameStar 03/2006

164 3361




