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PATCH-TEST Extraleben

Rekord in Sachen Versionsnummer-Länge, abseits von Online-Rollenspielen: das Sims-2-Update v.1.0.0.1022 vom Dezember.

drei Deathmatch- und zwei Ko-
op-Karten in den Ego-Shooter
Starship Troopers ein. Dazu
kommt die Karte »Bait«, die für
beide Modi anwählbar ist. Solo-
Spieler kennen die Neuzugänge
aber schon aus der Kampagne.
Beispielsweise müssen Sie eine
zu Forschungszwecken gefange-
ne Bug-Königin beschützen. Die
Entwickler erleichtern mit dem
Patch auch die Bedienung des
Server-Browsers: So können Sie
nun für alle Spielmodi gleichzei-
tig nach derzeit stattfindenden
Partien suchen. Zudem unter-
stützen Geforce 6600GT- und
6200TC-Karten künftig den
HDR-ähnlichen Überstrahlungs-
effekt – die neuesten Treiber na-
türlich vorausgesetzt.

X3: Reunion 
Version: 1.3 Größe: 61,2 MB 
Highlights: Performance und KI
verbessert, neue Funktionen, Ba-
lancing-Änderungen.

Patch Nr. 2 für X3: Reunion
schraubt erheblich an der Per-
formance des Weltraumspiels.
So fressen Shader-Effekte und
das Interface nicht mehr so viel
Grafikspeicher. Auch die Lade-
zeiten verkürzt das Update ein
wenig. Gleichzeitig verbessern

die Entwickler die Grafik: So
hinterlassen zerstörte Stationen
nun Wrackteile. Sieht X3 nach
der Patch-Installation trotzdem
hässlicher aus als zuvor, sollten
Sie einen Blick ins Optionsme-
nü werfen. Dort gibt’s in der
Version 1.3 neue Grafikoptio-
nen, die Sie erst aktivieren müs-
sen. Außerdem: Neuerdings
können Sie Ihr Schiff mit einem
Minen-Laser ausrüsten, damit
Asteroiden beschießen und so
Erz fördern. Allerdings tauchen
die Trümmer nicht in der Sek-
tor-Karte auf und können des-
halb nicht eingesammelt wer-
den – da muss Egosoft dringend
nachbessern! Zu guter Letzt
schraubt das Update an der KI
in Kämpfen und feilt an der Ba-
lance (M1- und M2-Schildgene-
ratoren aufgemotzt).

Serious Sam 2 
Version: 2.066 Größe: 14,2 MB
Highlights: Unterstützung für
Dedicated Server, neue Funktio-
nen im Koop-Modus, Grafikfeh-
ler und kleinere Bugs behoben.

Mit dem zweiten Patch baut Ent-
wickler Croteam eine Unterstüt-
zung für Dedicated Server in Se-
rious Sam 2 ein. Da ein Rechner,
an dem gespielt wird, in Koop-
Partien deshalb nicht zwangs-
läufig auch als Server fungieren
muss, verbessert das die Perfor-
mance. Zudem gibt’s in Multi-

player-Gefechten nun am rech-
ten Bildschirmrand eine Anzei-
ge, die Ihnen die Namen sowie
verbleibende Lebens- und Rüs-
tungspunkte aller Mitspieler
verrät. Interessant für Besitzer
von TFT-Monitoren: Durch das
Update unterstützt Serious Sam 2
die Auflösung von 1280x1024 Pi-
xeln. Zudem arbeiten die HDR-
Effekte auf ATI X1000-Karten
nun korrekt, in manchen Fällen
kam es zu unschönen Pixelfeh-
lern. Die Entwickler entfernen
auch kleinere Bugs: Beispiels-
weise machte die Soundwieder-
gabe sowie die Maussteuerung
auf Multicore-CPU-Systemen ge-
legentlich Probleme, oder das
Programm veränderte nach dem
Laden eines Spielstands plötzlich
den Schwierigkeitsgrad.

Starship
Troopers
Version: 5.24 Größe: 222 MB
Highlights: sechs neue Multi-
player-Karten, überarbeitete Gra-
fikeffekte, zusätzliche Funktio-
nen im Server-Browser. 

Der dritte Patch behebt zwar
keine Fehler, baut dafür aber

PATCH-TESTS Nicht jeder besitzt einen High-End-Rechner. Gut, dass
in diesem Monat die Performance verbessert wird.  

Digitale Ärzte

X3: Reunion: Das Update auf Version 1.3 baut mit
dem Teladi Osprey ein neues Schiffsmodell ein.

Serious Sam 2: Der Koop-Modus lässt sich nun auch über einen Dedicated Server spielen.

Starship Troopers: Auf sechs aus der Kampagne bekannten Karten dürfen
Sie nun auch Koop- oder Deathmatch-Gefechte austragen. 

CALL OF DUTY 2: Das erste Update auf Version
1.01 verbessert die Performance auf PCs mit Hyper-
threading- oder Multicore-Prozessoren. In Mehr-
spieler-Gefechten ist das gepatchte Spiel übrigens
mit der Verkaufsversion kompatibel.

CIVILIZATION 4: Der 45 MByte große Patch 1.52
optimiert die Leistung des Runden-Strategiespiels
auf schwächeren Systemen, allerdings auf Kosten
der Alt-Tab-Unterstützung. Zudem wurde an der
Balance der Technologiekosten gefeilt und die KI
bei Städteangriffen verbessert.

SIEDLER 5: Das knapp 22 MByte große Update auf
Version 1.06 enthält sechs neue Karten für den Lad-
der-Modus und beseitigt zwei Bugs im Map-Editor.

PATCH-TICKER

DM

➤ DVD:
· Call of

Duty 2 v1.01
· Siedler 5

v1.06

➤ DVD PLUS:
(nur im Abo)

· Civilization 4
v1.52

· Serious
Sam 2
v2.066

· Starship
Troopers
v5.24

· X3: Reunion
v1.3


