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Sieg Ihrem Konto gutgeschrieben. Dies
wiederholen Sie beliebig oft, um Ihre Sta-
tistik zu verbessern.
In Multiplayerpartien bluffen Sie
ganzleicht IThren Gegner: Mit den
Chinesen sollten Sie etwa immer mehr
Bunker bauen, als Sie dann auch tatsach-
lich besetzen. Ihr Gegner erkennt namlich
lediglich anhand einer Fahne, ob die
Schutzgebaude iiberhaupt bemannt sind,
und zeigt sich vielleicht von einer starken
Verteidigungsanlage beeindruckt. Wenn
er doch angreift, verschwendet er wertvol-
le Zeit mit der Zerstérung leerer Gebaude.
In den Chinook-Helikopter der USA
passen eigentlich nur acht Infante-
risten. Verteilen Sie deshalb lieber je fiinf
der Fufdgénger auf zwei Humvees, und
verladen Sie beide zusatzlich mit zwei ein-
zelnen Infanteristen in die Hubschrauber.
So haben Sie zwei Fahrzeuge und zwolf
Kémpfer in einem Heli.
In manchen Partien igelt sich der
Gegner regelrecht ein. Mit einem
Trick knacken Sie jedoch die meisten Boll-
werke. Wenn Sie die Verteidigungsreihen
eines Gegners angreifen, der auf Seiten der
IBG oder WA spielt, sollten Sie immer die
Infanterie vorausschicken. Die Médnner zie-
hen das Abwehrfeuer der Verteidigungs-
anlagen auf sich. Da Stinger-Stellungen
und Patriot-Raketen gegen FuStruppen
kaum Schaden anrichten, dauert das einige
Zeit. Wahrenddessen beschéftigen sich Thre
Panzer ungestort mit den Wehrgebauden.

C&C Generdle: Nutzen Sie Infanterie, um Gegner
von |hrer Hauptattacke abzulenken.

Die sechste Mission der Chinesen ist

inzwei Minuten erledigt. Bauen Sie
schnell zwei Gatling-Panzer, um Ihre Basis
zu verteidigen. Inzwischen laufen Sie mit
Schwarzer Lotus direkt zur Briicke. Gehen
Sie dabei allen Panzern aus dem Weg. Die
Stingerstellungen konnen Ihrer Super-
agentin nur wenig anhaben. Sobald
Schwarzer Lotus die Mitte der Briicke er-
reicht hat, ist die Mission zu Ende.
In der flinften und letzten Mission

der Westlichen Allianz sollten Sie zu
Anfang keine Waffenfabrik errichten. Die
IBG baut dann keine Scud-Werfer, wo-
durch Sie es wesentlich einfacher haben.

Auszeichnungen und Medaillen gibt’s

nur flir besondere Aktionen. Der Kas-
ten verrat, was Sie auf dem Schlachtfeld
fiir die Belohnungen tun miissen.

EREIGNIS

Mehr als 20 Flugein-
heiten bauen

ORDEN
Air-Wing-Honor

Alle Superwaffen bauen  Apocalypse Honor
Mehr als 50 Panzer bauen Battle Tank Honor

Feind in weniger als Blitz Honor

10/5/3 Min. besiegen
Alle Geplénkel-Karten
durchspielen

3/10/30 Geplankel hinter-  Streak Honor
einander gewinnen

Chinesische Kampagne
gewinnen

Endurance Honor

China Campaign Honor

GBA-Kampagne gewinnen GBA Campaign Honor
USA-Kampagne gewinnen  USA Campaign Honor

C&C Generale: Der Bau von Superwaffen ver-
schafft Ihnen eine Auszeichnung.

DTM RACE DRIVER 2

Fiir alle Tourenwagen-Freaks, die das Er-
scheinen des dritten Teils der »Race Dri-
ver«-Serie zum Anlass nehmen, dem Vor-
génger noch einmal ein Platzchen auf der
Festplatte freizuraumen, haben wir einige
wertvolle Tipps gesammelt.

Manchmal haben Sie die Aufgabe,

hochstens zwei Platze hinter einem
bestimmten Fahrer ins Ziel zu kommen.
Wenn Sie daran immer wieder scheitern,
liefern wir den passenden Trick: Legen Sie
nach dem Start eine Drehung hin, fahren
auf den entsprechenden Gegner zu und
rammen Sie ihn. Jetzt halten Sie ihn so lan-
ge auf, bis die anderen Fahrzeuge ihn iber-
rundet haben und brechen dann das Ren-

DTM 2: Drehen Sie um, sobald die Ampeln griin
zeigen, und rammen Sie Ihren Konkurrenten.

nen ab. Die Aufgabe gilt nun automatisch
als gelost, da der Kontrahent die verlorene
Zeit nicht mehr aufholen kann.
Die Optionseinstellungen zum Fahr-

modell kénnen Sie nur fiir den Simu-
lationsmodus verandern. Wer auch im Sto-
ry-Modus die anspruchsvolle Fahrphysik
einsetzen will, erreicht das mit einem klei-
nen Kniff. Offnen Sie dazu im Installa-
tionsverzeichnis des Spiels den Unterord-
ner »Gamedata\frontend«, dort die Datei
»mods.ini« mit einem Editor wie dem
Notepad und andern in der Zeile »Career-
Pro-Sim« den Wert von »off« auf »onc.

Auf der Strecke »Laguna Seca« kon-

nen Sie die erste scharfe Linkskurve
nach dem Start durch die Boxenausfahrt
mit geschicktem Timing abkiirzen.

Beider Etappe A von »Loch Rannoch«

befindet sich nach dem Sprung tiber
den Hiigel auf der linken Seite eine Ein-
fahrt. Benutzen Sie diese, um die danach
folgende schwierige Kurvenkombination
weitrdaumig zu umgehen.

Sie sollten Kurven nie im direkten

Windschatten eines Gegners an-
bremsen, da dann ein Grof3teil Ihres An-
pressdrucks und damit die Bodenhaftung
verloren geht. Fahren Sie also vor dem
Bremsen aus dem Windschatten heraus,
um nicht aus der Kurve zu fliegen.

A ——
DTM 2: Bremsen Sie Kurven nicht im Windschat-
ten an, sonst verlieren Sie Bodenhaftung.

DTM RACE DRIVER 3

Kenner des Vorgéngers missen Ih-
ren Fahrstil komplett umstellen.
Denn das neue Regelsystem bestraft rigo-
ros das ehemals so beliebte Schikanen-Ab-
kiirzen und Rempeleien mit den KI-Geg-
nern. Wer sich schon zu Karrierebeginn ei-
ne faire, unfallfreie Fahrweise angewohnt,
hat spater deutlich weniger Probleme.
Absolvieren Sie grundsatzlich das op-
tionale Qualifying! Zum einen lernen
Sie so die Eigenheiten jeder Strecke ken-
nen, im Rennen ist es dafiir zu spat. Zum
anderen ist ein guter Startplatz wichtiger
als im Vorgénger, da Uberholmanéver
deutlich schwieriger sind.
Wer sich sicher ist, eine perfekte Run-
de hingelegt zu haben, kann das
Qualifying auch vorzeitig abbrechen. Drii-
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cken Sie dazu [Es¢] und wihlen Sie »Aus
Qualifying zuriickziehen«. Ihre Bestzeit
wird trotzdem gewertet.

WEITER .
NEUSTARTEN

ZEE ¥
RENNEN DER SAISON
SOUND

ZURUCKZIEHEN AUS QUALIFIKATION

ZURDCKZIEHEN AUS MEISTERS CHAFT

DTM 3: Auch wenn Sie sich aus dem Qualifying
zurlickziehen, wird lhre Bestzeit gewertet.

So gelingt der perfekte Start: Halten
Sie den Drehzahlmesser kurz vor
dem roten Bereich. Erst wenn die Ampeln
auf Griin gesprungen sind geben Sie Voll-
gas. Bleiben Sie auf Threr Spur und vermei-
den Sie Schlenker. Erst wenn sich das Feld
sortiert hat und die erste Kurve in Sicht
kommt, sollten Sie versuchen, auf die
Innenseite der Biegung zu gelangen.
In Open-Wheel-Meisterschaften soll-
ten Sie Blechkontakt grundsatzlich
vermeiden und nur todsichere Uberhol-
moglichkeiten nutzen. Da die Open-Wheel-
Autos sehr empfindlich sind, kann bereits
ein kleiner Unfall das Renn-Aus bedeuten.
Vorsicht bei Spriingen in Offroad-
Rennen: Versuchen Sie unbedingt,
TIhre Rader beim Abheben gerade zu hal-
ten. Mit eingeschlagenem Lenkrad verlie-
ren Sie bei der Landung sehr schnell die
Kontrolle iiber Ihren Wagen.

de, um die Kontrolle zu behalten.

Warten Sie mit Threm Pflicht-Boxen-

stopp so lange wie moglich. Je spater
Sie reingehen, desto mehr riskante Uber-
holmandéver kénnen Sie sich sparen.

Beim Boxenstopp wird standardma-

Rig alles repariert — Zeitverschwen-
dung! Kimmern Sie sich nur um das, was
sich wirklich splirbar negativ auf die Fahr-
eigenschaften auswirkt. Auch die Tank-
menge konnen Sie meistens reduzieren
und so weitere Sekunden sparen.

Sie wollen keine Zwischensequenz

verpassen? Dann starten Sie im Welt-
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tournee-Modus immer jede zur Verfiigung
stehende Meisterschaft. Denn die meisten
Filme laufen sofort nach der Rennserien-
Wahl. Nach der Sequenz ziehen Sie sich
einfach wieder aus der Meisterschaft zu-
rick und wahlen eine andere Serie.

DTM 3: Je mehr Meisterschaften Sie starten, desto
mehr Zwischensequenzen sehen Sie.

EARTH 2160

Driicken Sie (=2, und geben Sie dann

folgende Cheats in der Eingabezeile
ein. Mit und konnen Sie durch be-
reits eingegebene Befehle scrollen.

CHEAT WIRKUNG

Cheats_2160 Cheats erlauben, Voraus-
setzung fur alle folgenden

alle Ressourcen um x er-
héhen (maximal 5.000)

SetExperiencelevel x  Erfahrungslevel der mar-
kierten Einheit auf x set-
zen (maximal 8)

SetExperiencePoints x  Erfahrungspunkte der ge-
wahlten Einheit auf x setzen

AddMoney x

AddExperiencePoints x Erfahrungspunkte der
gewdhlten Einheit um x
erhdhen

ResearchAll alle Technologien verfiighar

ResetFog ganze Karte aufdecken
(ohne Gegneranzeige)

DisableAl Computergegner
deaktivieren

Heal gewdhlte Einheit heilen

Kill gewahlte Einheit toten

Gamerate x Spielgeschwindigkeit auf x
setzen (x = 1-100)

Time x Uhrzeit auf x setzen

EnableAllCampaigns  alle Kampagnen freischalten
DrawTerrainGrid 1 Terrain-Gitter anzeigen
Terrain-Gitter ausschalten

DrawTerrainGrid 0

DrawTerrainTypes I Terraintypen farbig
anzeigen

DrawTerrainTypes 0 Terraintypen-Anzeige
ausschalten

EMPIRE EARTH 2 THE
ART OF SUPREMACY

Das Addon The Art of Supremacy zum
Echtzeit-Strategiespiel Empire Earth 2 ver-
sorgt Fans mit neuem Kampagnen-Nach-
schub, der keinen Deut leichter ist als im

TIPPS & TRICKS @11

Hauptprogramm. Hier ein paar Einstiegs-
hilfen und Taktiken zu den Missionen so-
wie dem neuen Heldensystem.
Wie im Hauptspiel ist schnelle und
aggressive Expansion nicht nur der
Schliissel zum Sieg, sondern meist auch ei-
ne bittere Notwendigkeit. Griinden Sie
Dorfer in angrenzenden Territorien, sobald
Sie eine kleine Schutztruppe entbehren
kénnen, um die Siedler gegen Angriffe zu
decken. Errichten Sie schnell Wachtiirme.

Die meisten Karten haben klare An-
griffsschneisen, auf denen der Gegner
zu Thnen vorstof3t. Wenn sie diese Wege
mit Artillerie und Schutztruppen abriegeln,
schiitzen Sie Ihr Lager effektiv und ver-
gleichsweise problemlos vor Invasionen.

35 x F;M et s z i

Art of Supremacy: Blockieren Sie schlecht gesi-
cherte Angriffsschneisen mit Artillerie.

Die neuen Heldeneinheiten sind eine

sinnvolle Stiitze Threr Armee, des-
halb sollten Sie gezielt darauf hinarbeiten,
sie zu bekommen. Methode 1: Verringern
Sie die Truppenvielfalt Threr Armee sachte.
Konzentrieren Sie sich verstéarkt auf eine
Einheitenklasse, etwa leichte Infanterie. Je
mehr Soldaten eines Typs, desto mehr
Gegner gehen auf deren Konto, desto
schneller entsteht aus ihrer Mitte ein Held.
Methode 2: Bei starken Einheiten kann es
sich lohnen, eine bestimmte Einheit ge-
zielt zum Heldenstatus zu bringen, etwa
bei Artillerie. Schief3en Sie bevorzugt mit
dieser Einheit auf schwache oder ange-
schlagene Feinde. Sie braucht 20 Abschiis-
se, um zum Helden zu werden.

Helden sind schwer erarbeitet, aber

schnell wieder verloren, wenn Sie
nicht aufpassen. Da Helden anderen Ein-
heiten Boni verschaffen, wenn sie mit ih-

Art of Supremacy: Passen Sie gut auf Ihre Hel-
den auf und halten Sie sie aus Kdmpfen raus!

3364 169
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nen in einer Armee gruppiert sind, wirken
sie auch dann positiv, wenn sie nichtin
vorderster Front kimpfen. Halten Sie Hel-
den eher im Hintergrund, und greifen Sie
mit ihnen nur in Notfillen oder bei siche-
ren Siegen ein. Bedenken Sie auch: Sie
ubernehmen die iiberlebenden Heroen in
die nachste Kampagnenmission!

FABLE

In Fable entdecken Sie eine Anspie-
lung auf einen echten Klassiker der
Popmusik. Sie finden das Easteregg auf
den Tafeln, die Sie einsammeln miissen,
um das Orakel zu aktivieren. Zusammen
ergeben die Beschriftungen das Kiirzel
YMCA. Ihr Held flihrt dazu sogar die origi-
nale Choreographie der Village People aus.
Edith Réhring
Die erfahrungssteigernden »Zeital-
ter«-Tranke sollten Sie immer dann
einnehmen, wenn Sie gerade einen be-
sonders hohen Kampfmultiplikator er-
reicht haben. Dieser wirkt sich namlich
auch auf die Erfahrung aus, die Sie durch
die Tranke geschenkt bekommen.
Lebenselixiere sollten Sie sich immer
solange aufsparen, bis Thre Lebens-
energie kurz vor dem Ende steht. Die Trén-
ke fiillen nicht nur Ihre Energie vollstandig
wieder auf, sie erweitern zusatzlich noch
das Maximum Ihrer Lebensenergie.

oD

elixiere trinken. Hier haben wir noch Luft.

Auf Zauber diirfen Sie in Fable auf
keinen Fall verzichten, selbst wenn
Sie keinen Magier spielen. Nahkdmpfer
beherrschen die folgenden Zauber: »Zeit
verlangsamen« und »Attentéterangriff«
(hindert den Gegner daran, zu blocken) so-
wie »Gottlichen Zorn« beziehungsweise
»Hollische Wut«. Letzteres stellt eine bra-
chiale Massenvernichtungswaffe dar und
erzielt ohne das Risiko eines Gegenangriffs
einen hohen Kampfmultiplikator. Fern-
kampfer verwenden folgende Zauber:
Zum einen den »Mehrfachpfeil«, den Sie
entweder im Freien auf grofiere Entfer-
nungen, oder direkt vor dem Gegner ab-
schiefRen, damit alle Pfeile treffen. Zum an-
deren den »Gewaltsamen Riickstof3«, der
Ihnen geniigend Platz und Zeit verschafft,

um den »Gottlichen Zorn, der Ihre dritte
magische Fahigkeit darstellt, aufzuladen.
Thomas Kluge

S g SIS (21D)

Fable: Magie ist auch fiir Krieger ein wesentlicher
Bestandteil Ihrer Kampfféhigkeiten.

FUSSBALL
MANAGER 06

Dank der Schlampigkeit der Program-

mierer konnen Sie im aktuellsten Teil
der Fuf3ball-Manager-Reihe durch simple
Bandenwerbung Unsummen scheffeln.
Falls Sie bei der Verhandlung um Reklame
am Spielfeldrand einen Erfolg erzielen,
brechen Sie die Gesprache sofort ab und
speichern das Spiel. Diese Aktion wieder-
holen Sie so lange, bis die Verhandlungen
scheitern. Falls Sie nun den letzten Spiel-
stand laden, ist die Wahrscheinlichkeit fir
einen Misserfolg der Sondierungsgespra-
che wieder bei Null. Dieses krumme
Geschift konnen Sie solange aneinander-
reihen, bis Thre Werbeeinnahmen die ge-
winschte Hohe erreicht haben —also
theoretisch bis in die Unendlichkeit.

Ingo Banze

FulRball Manager 06: Bandenwerbung ist die
Lizenz zum Drucken von unendlich viel Geld.

IRON WARRIORS

Riicken Sie stets auf3erst vorsichtig
vor, damit Thre Leute genug Zeit ha-
ben, um Gegner zu erfassen.
Bewegen Sie den Panzer bis zum
Rand einer Higelkuppe, und fahren
Sie solange vorwarts, bis Sie den ersten
Gegner erfassen. Bleiben Sie dann sofort
stehen, und Sie erledigen den Feind, bevor
Sie sich weiter vor wagen.
Fahren Sie im Geldnde niemals
schneller, als der erste Gang zulasst.

Sonst iiberschlagt sich Ihr Panzer leicht
und die Mission ist verloren.

NEVERWINTER
NIGHTS

Im Rahmen der Spielepyramide ist nun
auch ein echter Rollenspielklassiker fiir
wenig Geld zu haben. Sollten Sie Probleme
mit Neverwinter Nights haben, hilft hnen
ein Blick in unsere Tipps weiter.
Mit unseren Cheats ziichten Sie sich
fiir Biowares Rollenspiel-Epos wahre
Superhelden und statten sie mit lustigen
Steckenpferden aus. In der deutschen Ver-
sion des Programms 6ffnen Sie mit einem
Druck auf und (J die Konsole. Dort ge-
ben Sie zunéchst die Formel DebugMode 1
ein. Bestétigen Sie mit (=, und rufen Sie
ermeut die Konsole auf. Jetzt sind die Cheat-
Codes in der folgenden Tabelle freigeschal-
tet und helfen Ihnen beim Abenteuer.

CHEAT WIRKUNG

dm_god unverwundbar
dm_givegold xxx  xxx Gold
dm_mylittlepony  Steckenpferd
dm_cowsfromhell  Kuhbomben

SetSTR xxx Stérke auf xxx

SetDEX xxx Geschicklichkeit auf xxx
SetCON xxx Konstitution auf xxx
SetINT xxx Intelligenz auf xxx

SetWIS xxx Weisheit auf xxx

SetCHA xxx Charisma xxx

DebugMode 0 Schummelmodus beenden

Offnen Sie die Datei »NWNPLAYER.
INI« mit einem Texteditor wie zum
Beispiel dem Notepad. Suchen Sie die Zeile
»CODEWORT-=...«, und tragen Sie anstatt
der drei Punkte »setinjello« ein. Speichern
Sie die Datei ab, und starten Sie das Spiel.
Jetzt konnen Sie alle Kapitel frei anwahlen.
Offnen Sie die Datei "NWNPLAYER.
INI« in Threm Spielverzeichnis mit ei-
nem Texteditor. In der Zeile »Single Player
ItemLevelRestrictions=1« ersetzen Sie die
»l« durch eine »0«. Mit der gespeicherten
Anderung starten Sie ein neues Spiel. Jetzt
konnen Sie jeden Gegenstand benutzen,
auch wenn Sie nicht die erforderlichen
Charakterwerte besitzen.
Im zweiten Kapitel des Rollenspiel-
Epos von Bioware finden Sie den
»Fantabulésen Kontrapulator« von Col-
marr. Mit diesem ist es ein Leichtes, alle
moglichen Tranke herzustellen.
Sprechen Sie in der Halle der Gerech-
tigkeit Aribeth an, und fragen Sie sie
nach dem Ruickrufstein. Am Ende der Kon-
versation erhalten Sie 100 Goldmiinzen.
Dies konnen Sie so oft wiederholen, bis Sie
genug Geld beisammen haben, um sich dem
Rest des Abenteuers gelassen zu stellen.
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Der mitgelieferte Editor eignet sich

vorziiglich, um den eigenen Helden
etwas aufzupolieren. Entwerfen Sie einen
kleinen Raum, und legen Sie alles hinein,
was Sie sich schon immer gewtinscht ha-
ben. Am besten auch noch einen kleinen
Goblin, der sich fiir Tausende von Erfah-
rungspunkten besiegen lasst. In dieses Pa-
radies importieren Sie jetzt Ihren Charak-
ter, sammeln alles ein und speichern ihn
mit gefiillten Taschen wieder ab.

£

Neverwinter Nights: Jede Menge Erfahrungs-
punkte fur lhre Helden dank des Editors.

PSYCHONAUTS

Auch wenn’s nervt und Zeit kostet:
Sammeln Sie konsequent Pfeilspit-
zen. Denn die Upgrades im Laden sind
zwar teuer, aber extrem niitzlich.
Gonnen Sie sich so frith wie moglich
den Pfeilspitzendetektor. Damit le-
gen Sie hin und wieder eine Suchrunde
ein, um das Konto aufzustocken.
Sobald Raz genug Karten oder Spinn-
weben fiir ein Upgrade gesammelt
hat, sollten Sie ins Labor fahren. Das dauert
zwar immer etwas, dafiir konnen Sie die
effektiven Verbesserungen gleichim
néchsten Level einsetzen.

Psychonauts: Im Labor von Agent Cruller 16st Raz
Karten und Spinnweben ein.

SECOND SIGHT

In der Reihe der Budget-Neuzugénge fin-
det sich diesen Monat auch der Action-Ge-
heimtipp »Second Sight«. Da die zwei ent-
haltenen Minispiele gut im Programm ver-
steckt sind, verraten wir Ihnen hier, wie
Sie die spafiigen Boni freispielen.

Das Minispiel »Earth Impact« finden
— | Sie im »Reliance«-Level. Nachdem Sie
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das Gebaude betreten haben, stehen Sie in
einem Raum mit Wachpersonal und Spiel-
automaten. Bringen Sie den Wachmann
um die Ecke, der an einer der Daddelkisten
Zerstreuung sucht, und benutzen Sie das
Gerat. Nachdem das Spiel einmal freige-
schaltet wurde, lasst es sich tiber den »Pau-
se «-Bildschirm immer wieder zocken.
Das Spiel »X-Space ‘92« ist im »Mad-
~| ness«-Level versteckt. Dort liegt es
auf einem Regal in einem Lagerraum, der
nur einen Eingang und keine Verbindung
zu den anderen Raumen besitzt. Vor der
Tur befindet sich ein Wachmann, dariiber
eine Kamera. Den Zugang finden Sie vor
dem dritten Checkpoint, der mit einer Git-
tertiir verschlossen ist. Im Lagerraum miis-
sen Sie Ihre Telekinese-Fahigkeit bemii-
hen, um das Modul zu erreichen. Sobald
Sie es haben, konnen Sie es mit einem
Computer in diesem Level benutzen.
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Second Sight: Im esoterischen Action-Thriller
sind zwei amiisante Minispiele versteckt.

STAR WARS
BATTLEFRONT 2

Falls bei einer Raumschlacht der

Schild Ihres Kommandoschiffes zer-
stort wurde, konnen Sie es als Pilot ganz
einfach reparieren. Positionieren Sie sich
vor der Schiebetiir, die zum Raum mit dem
Schildgenerator fithrt, und halten Sie nach
dem Schriftzug »Schildgenerator« Aus-
schau. Nehmen Sie an dieser Stelle den
Fussionsschneider in die Hand und repa-
rieren Sie damit die Kraftquelle.

Wenn Sie wihrend einer Raum-

schlacht in das gegnerische Kom-
mandoschiff eingedrungen sind und
kaum noch Lebensenergie besitzen, laufen
Sie so schnell wie méglich durch die linke
Tur. Dieser Weg fiihr Sie direkt in den
Kommandoraum. Stellen Sie sich nun in
die kleine Nische, die rechts neben der Tiir
liegt. So kénnen Sie sich durch die Wand
zum Kommandoraum von einem Lebens-
energiedroiden heilen lassen. Praktisch ist
ebenfalls, dass Sie von diesem Platz aus
viele Pilotdroiden, die zu ihren Fliegern
laufen wollen, abfangen kénnen.

Als schwere Truppen auf Seiten des

Imperiums, der Klonkrieger oder der
Republik konnen Sie Jedis relativ einfach

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

PSYCHONAUTS: RETTET LILY!

Ich befinde mich auf dem Laufsteg in Glorias Theater. Dort lau-
tet einer meiner Auftrége, Lily zu retten. Die besagte Dame ist
allerdings nirgends zu finden. Handelt es sich hierbei um einen
Bug, oder habe ich einfach etwas Ubersehen?

GameStar Bei dieser Rettungsaktion handelt es sich weder
um einen Fehler im Programm, noch haben Sie bis zu dieser
Stelle etwas Uibersehen. Die schlichte Losung des Problems ist
es, den Level abzuschlief3en. Lily diirfen und kénnen Sie erst
im spateren Spielverlauf befreien.

GT LEGENDS: FAHRHILFE ERBETEN

Wieso kann ich in manchen Rennen bestimmte Fahrhilfen ein-
setzen, in anderen Rennen jedoch nicht?

GameStar Die Anzahl der verflugbaren Fahrhilfen hangt
von dem von lhnen Schwierigkeitsgrad sowie dem verwen-
deten Eingabegerét ab. Einem Anfanger stehen alle Fahrhil-
fen zur Verfiigung, Profis diirfen nur sehr wenige benutzen.
AuRRerdem sollten Sie beachten, dass mit digitalen Eingabege-
réten wie zum Beispiel der Tastatur oder einem Joypad, man-
che Fahrhilfen selbst auf der Profi-Stufe erlaubt sind, um die
Spielbarkeit zu gewahrleisten. Die individuelle Einstellung Ih-
rer Fahrhilfen wird von Rennen zu Rennen gespeichert.

GT Legends: Fahrhilfen vermeiden solche Schleudereien.

F.E.A.R.: VERSIONSKONFLIKT?

Ich bin in einem LAN-Verein, in dem auch gern F.E.A.R. gezockt
wird. Nun habe ich die US-Version des Spiels, die anderen Mit-
glieder jedoch die deutsche. Wollen wir ein Netzwerkspiel star-
ten, so filhrt dies zu einer »Versionskonflikt«-Fehlermeldung.

GameStar Entwarnung: Diese Fehlermeldung bezieht sich
nicht auf die Tatsache, dass Sie und lhre Freunde mit Spielen
unterschiedlicher Herkunft ein Match wagen. Der Versions-
konflikt-Fehler beruht entweder auf einer veralteten Version
bei einem Mitspieler oder auf einem installierten Blutpatch.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie lhre Fragen und Tipps an:

tipps@gamestar.de

Wir freuen uns tber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &
Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist
uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veroffent-
lichen, bedanken wir uns bei lhnen mit einem Honorar von 13
Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden kénnen, miissen
Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

- Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.
- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

- Schicken Sie uns die Beitrage bitte per Mail.
Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklarende
Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.




UL TIPPS & TRICKS

ausschalten. Ziehen Sie dafiir einfach die
Aufmerksamkeit der Ritter mittels einigen
Schiissen aus Ihrer Pistole auf sich. Die
Machtmenschen werden sofort auf Sie zu-
stiirmen. Legen Sie geschwind eine Mine
zwischen sich und den Laserschwerttré-
ger, und treten Sie einige Schritte zurtick.
Der Held wird sich in Luft auflosen.
Konstantin Born

Battlefront 2: Locken Sie den Yoda-Jedi an, um
ihn mit einer Mine in die Luft zu jagen.

SWAT 4
THE STETCHKOV
SYNDICATE

Uneinsichtige Gangster miissen Sie
nicht unbedingt téten. Ein Schuss ins
Bein oder ein Treffer mit der Elektro-
schockpistole tiberreden den Terroristen in
der Regel schnell zur Kapitulation.
Verzichten Sie auf den neuen Granat-
werfer. Riisten Sie Ihre Kollegen lie-
ber mit Granaten aus, damit Sie zu einer
wirkungsvolleren Waffe greifen kénnen.

TORINO 2006

Ein guter Start ist bei Skiabfahrten

und Slalomlaufen die wichtigste Vor-
aussetzung fiir eine Medaille. Lassen Sie
sich Zeit und betatigen Sie erst dann die
Start-Taste, wenn Sie den Rhythmus des
auf- und absteigenden Balkens mehrere
Male beobachtet haben.

WORLD OF QIN

Gleich zu Beginn soll Lan Weinach
Hause laufen. Nur: Wo ist das? Ge-
hen Sie einfach ins Haupthaus in der Mitte
und dort in den oberen linken Raum. Der
ist auf den ersten Blick kaum erkennbar.
Erforschen Sie immer die Gegend
vollstandig. In etlichen Hohlen, die
gern am Rand der Karte versteckt sind, lie-
gen Schriftrollen, die Ihnen zu niitzlichen
Spezialfdhigkeiten verhelfen.
Gerade am Anfang lohnt es sich,
auch die Miniquests zu 16sen, die fiir
die Hauptaufgabe nicht wichtig sind. Das
Plus an Erfahrungspunkten (und der
schnellere Levelaufstieg) werden sich bei
den spateren, teilweise sehr knackigen

Gegnern bezahlt machen. Aufierdem soll-
ten Sie immer jedes Monster attackieren.

World of Qin: In solchen Hohlen finden Sie hau-
fig wertvolle Schriftrollen fur lIhren Helden.

X3: REUNION

Vor allem zu Beginn des Spiels ist der
Sektor »Herrons Nebel« im argoni-
schen Gebiet eine Reise wert. Eine Raum-
spritbrennerei und eine Handelsstation,
die den Sprit fiir 1252 Credits pro Einheit
ankauft, laden ein, dort etwas mehr Zeit zu
investieren. Behalten Sie jedoch immer
den Lagerplatz Ihrer Handelsstation im
Auge, es kann hier sehr schnell zu akuter
Raumknappheit kommen.
Verwenden Sie in Weltallkampfen
konsequent die Tasten W), [, (5], (@],
um Ihr Schiff seitlich zu bewegen. Auf die-
se Weise weichen Sie mit Leichtigkeit
selbst den hartnéackigsten Geschossen aus.
Um Ihnen Scharmdiitzel zwischen
Raumgleitern zu erleichtern, haben
wir fiir Sie eine Angriffs-Checkliste
zusammengestellt. Arbeiten Sie einfach
die folgenden Punkte ab, nachdem Sie sich
im Klaren dariiber sind, wer Ihr Gegner ist.

ZEITPUNKT AKTION

min. 4 km vor dem Ziel SINZA deaktivieren

unmittelbar danach 1. Kampfsoftware

aktivieren

2. Maussteuerung
aktivieren

3. auf Hochstgeschwin-
digkeit beschleunigen

4. gewiinschte Waffen
aktivieren

im Kampf Geschwindigkeit

nachjustieren

7 L

X3: Mit der richtigen Taktik und den Hilfsfunktio-

nen enden alle Gegner in einem Feuerball.

Die ersten Story-Missionen flillen Ihr
Credit-Konto tiberhaupt nicht oder
kaum. Kaufen Sie sich deshalb so frith wie
moglich Polizeilizenzen. Achten Sie darauf,
eine argonische Lizenz mitzuerwerben,
um auch wéhrend der Missionen in deren
Gebiet Devisen flir Abschiisse zu erhalten.
Seien Sie bei Kampfmissionen vor-
sichtig, die tiber das schwarze Brett
angeboten werden. Besitzen Sie ndmlich
lediglich kleine Schiffe, so sollten Sie keine
Missionen mit hoher Belohnung annehmen.
Ansonsten kommt es unter Umstanden
dazu, dass Sie mit Ihrer Nussschale gegen
mehrere M3s und einen TL antreten diirfen.
Setzen Sie nach Moglichkeit in die
Hauptsektoren der verschiedenen
Volker (erweiterte) Satelliten. Kommen Sie
dann in anderen Sektoren an Waffen- oder
Raketenfabriken vorbei, konnen Sie sehen,
ob sich ein Einkauf in der Fabrik lohnt, in-
dem Sie die Preise der Fabrik mit den Prei-
sen der Ausriistungsdocks in den Haupt-
sektoren vergleichen.
Beim Tauschhandel gilt: Der Taschen-
rechner ist Pflicht. Rechnen Sie stets
aus, ob sich der Handel fiir Sie als profita-
bel erweist. Das mag umstandlich sein,
fiillt Thr Konto aber erheblich schneller.
Rusten Sie Ihre Flotte sinnvoll aus:
Ein TS, mit dem Sie selbst nie fliegen
werden, braucht weder SINZA noch eine
Handelscomputer-Erweiterung. So sparen
Sie sich satte 8.000 Credits, die Sie in Ihr
Lieblingsraumschiff investieren kénnen.
Sie haben viele Waffen oder Schilde
an Bord und das nachste Ausriistungs-
lagerist voll davon? Fliegen Sie zu einem
Ausriistungshafen einer Spezies, die Thre
Ware nicht verkauft. Dort konnen Sie norma-
lerweise Ihren gesamten Laderaum leeren.
Gehen Sie vorsichtig mit Befehlen an
die an Schiffswerften gedockten TL-
Schiffe um: Sollten Sie kurz hintereinander
zwei sehr unterschiedliche Befehle an den
TL geben, konnte es in manchen Féllen
aufgrund der KI zu einer Kollision des TLs
und der Werft kommen, bei der unter Um-
stdnden der TL und Ihre frisch erworbene
Fabrik zerstort werden.
Martin Walochnik
Tobias Schwaiger / A4
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X3: Ein Bug kann bei Werften zu Kollisionen fiih-
ren. Passen Sie bei den Befehlen auf!
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