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Neuzugang
Hawkeye stof3t
einen Lockruf
aus, alle Wa-
chen innerhalb
der griinen
Markierung
werden auf ihn
aufmerksam.

_ nDesperado« bedeutet eigentlich »Verzweifelter«, erst im Wilden Westen setzte sich das Wort als Synonym fiir Revolverheld durch.

Liegt Laramie im Schwarzwald?

DESPERADOS 2

Nach dem Viehtrieb am Lagerfeuer erzahlen sich Cowboys gerne die Story vom Rachefeldzug des John
Cooper, der seinen Bruder befreit und Indianer rettet. Doch der wahre Held der Geschichte sind Sie!

S chon wieder ist die
Bahn schuld! Diesmal
allerdings nicht an Verspatun-
gen und iiberfiillten Ziigen, son-
dern an der Entfiihrung des Mar-
schalls Ross Cooper. Der Geset-
zeshuter will eine Bahnlinie im
Indianergebiet zwischen Arizo-
na und New Mexico verhindern,
dakidnappen ihn die korrupten
Gleisverleger kurzerhand. Klar,
dass sich Coopers Bruder John
im Taktikspiel Desperados 2 auf
die Sporen macht, um Ross zu
finden. Mit dabei: fiinf Kamera-
den, massig Spezialfahigkeiten
und eine hiibsche 3D-Engine.

Wie friiher, nur besser

Wer Commandos kennt, kennt
Desperados, kennt Desperados 2:

Auf einer grofen Karte schlei-
chen bis zu sechs Helden um
Gegner herum oder erledigen
sie per Waffengewalt. Meist sol-
len Sie einen Gefangenen be-
freien, Gegenstinde klauen
oder schlicht den Levelausgang
erreichen. Wer unterwegs ent-
deckt wird, muss kampfen oder
lockt —noch besser —die Feinde
in einen Hinterhalt, den Sie mit
Barenfallen und Kameraden in
Lauerstellung anlegen.

Damit solche Aktionen klap-
pen, schart Cooper ein starkes
Team um sich. Er selbst hantiert
flink mit dem Colt, ein richtiger
Revolverheld eben. Doc McCoy
ist trotz seiner Augenklappe ein
guter Scharfschiitze, Sam Willi-
ams kennt sich hervorragend

mit Sprengstoff aus. Pablo San-
chez und Kate O'Hara sind
Meister der Ablenkung. Ersterer
wirft Steine und hat eine Baren-
falle dabei, die Dame dagegen
lockt Feinde mit ihren Reizen
(Strumpfband!) an und blést ih-
nen zur rechten Zeit Puder in
die Augen. Sechster und neuim
Bunde ist schlieRlich der India-
ner Hawkeye. Er schaltet Feinde
aus der Entfernung mit dem Bo-
gen aus oder lasst — bevorzugt
von hinten —seinen Tomahawk
sprechen. Fiir alle Helden gilt:
Nur wer die Spezialfdhigkeiten
klug einsetzt und kombiniert,
hat eine Chance. Einen uber-
starken Ballerhelden wie den
Green Beret in Commandos 2
soll es nicht geben.

ENTWICKLER-CHECK

Spellbound wurde 1994
von Armin Gessert (Giana
Sisters) gegriindet und
sitzt in Kehl am Rhein im
Schwarzwald. Gessert
hatte zuvor bei Blue Byte
mit Spielen wie Tom and
the Ghost oder Great
Courts Erfahrung gesam-
melt, bevor er die Selbstandigkeit wagte. Nach Gra-
fik-Auftragsarbeiten verdffentlichte die Firma 1995
mit Operation Eastside das erste eigene Spiel. Mit
dem erfolgreichen Airline Tycoon (und den Nachfol-
gern) im Riicken machte sich das Team 1998 an Des-
perados, das 2001 erschien. Nach einem kurzen Aus-
flug in die Simpelspiel-Ecke (Rauchende Colts) steht
mit Desperados 2 wieder ein richtiger Brocken an.

Bisher verdffentlichte Spiele: Perry Rhodan:
Operation Eastside, Desperados, Robin Hood, Airline-
Tycoon-Serie, Rauchende Colts, Chicago 1930

Derzeit in Arbeit: Desperados 2

(Spalltaund)
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Hawkeye greift mit seinem Tomahawk von hinten an.

Dreh’ den Pueblo!

Wer Desperados 2 auf Screens-
hots sieht, konnte den Titel fiur
ein stinknormales 2D-Spiel hal-
ten. Dabei bestehen die sehr de-
taillierten Levels komplett aus
Polygonen. Wer mag, dreht und
zoomt per Maus, um das Ge-
schehen immer in den optima-
len Winkel zu riicken. Zwar sol-
len Sie auch mit der Standard-
perspektive auskommen, doch
dann entgehen Ihnen viele net-
te Grafik-Gags. Zum Beispiel die
Husten-Verrenkungen
Soldaten, wenn ihm Kate ihr
Make-Up ins Gesicht pustet.
Oder sie schauen sich den ar-
men Sanchez aus der Ndhe an,
wie er im Banditen-Pueblo Ea-
gle’s Nest kopfiiber an einem
Seil baumelt (nattirlich miissen
Sie ihn befreien). Wer sich ge-
nauer umsieht, entdeckt mas-
senhaft Details, die in der nor-

eines
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Bevor Sie ein Banditenlager infiltrieren, raumt McCoy
mit seinem Scharfschiitzengewehr den Weg frei.
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malen Ansicht niemals auffal-
len wiirden, in der neuen Ego-
Perspektive jedoch fiir viel
Atmosphaére sorgen.

Moorhuhn-Cowboy

Gefahr bei Taktikspielen in 3D:
Die Polygongrafik ist zwar
hiibsch, aber spielerisch sinnlos
und erhéht nur unnétig die
Hardware-Anforderungen. Letz-
teres duirfte zwar auch bei Des-
perados 2 der Fall sein, sinnlos
ist die Neuerung jedoch keines-
wegs. Tatsachlich werden Sie
recht oft in die Schulterblick-
Perspektive schalten miissen
(per TAB-Taste jederzeit mog-
lich), um die vielfaltigen Aufga-
ben zu l6sen. Dann fillt es zum
Beispiel Hawkeye wesentlich
leichter, sich von hinten an
Gegner anzuschleichen - Ent-
fernungen lassen sich dieser
Ansicht einfach besser abschat-
zen. Und wenn der Doc zum
Scharfschiitzengewehr greift,
konnen Sie per Blick durchs
Zielfernrohr schlicht genauer
zielen. Wie in vielen Ego-Shoo-
tern diirfen sich die Helden zu-
dem nach links oder rechts nei-
gen; ideal, um hinter einem Fel-
sen hervor zu lugen.

Oft verlangen auch die Mis-
sionen von Ihnen, die Perspekti-
ve zu wechseln. So soll John
Cooper schon frith im Spiel am
Schiefdstand eine Puderdose fiir
Kate O’'Hara gewinnen. Also

sprechen Sie mit dem Besitzer,
wechseln die Ansicht und bal-
lern dann in schénstem Moor-
huhn-Stil auf Flaschen.

Vorsicht, Baumstamm!

Nach bisheriger Planung von
Spellbound soll John nach 24
Missionen seinen Bruder Ross
wieder in die Arme schlieffen
konnen. Allerdings wird es le-
diglich acht - daftir sehr grofie —
Karten geben, die Sie jeweils
dreimal besuchen. Damit das

Erst erregt Kate 0’Hara mit gelupften Rock d
Sichtkegel), dann pustet sie ihm Puder ins Gesicht — jetzt ist er erstmal blind.

DESPERADOS 2

nicht langweilig wird, haben
die Leveldesigner neben Tages-
zeiten diverse Métzchen einge-
baut. In einem der Auftrage im
Big Canyon etwa losen Indianer
eine Baumstamm-Lawine aus,
um einen Siedlertreck aufzuhal-
ten. Ein Holzhaufen blockiert
fortan die Schlucht. Zumindest,
bis Sam Williams ein Biindel
Dynamitstangen zlickt. Denn
um seinen Bruder zu finden, ist
John Copper und seiner Gang
fast jedes Mittel recht. AR

markus@gamestar.de
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cenre: Echtzeit-Taktikspiel entwickler: Spellbound / Atari
Termin: Mérz 2006 status:  ZU 90% fertig

Markus Schwerdtel: »Ein kraftiges Yippieeh nach Kehl am
Rhein. Denn Spellbound schafft es, die Schulterperspektive
sinnvoll ins Taktikgeschehen einzubauen, ohne aus Despe-
rados 2 gleich einen Shooter zu machen. Wenn ich mich mit
Hawkeye von hinten an die Gauner anschleiche, komme
ich mir vor wie Sam Fisher mit Federschmuck. Jetzt bin ich
gespannt, wie die Entwickler die Karten durch eine Story
verbinden. Halt aus, Ross, ich kommel«

POTENZIAL SEHR GUT

Santa Fe (Hauptstadt New Mexicos) war urspriinglich spanisch und wurde erst 1846 von den USA erobert. m




