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E s ist ein Kreuz mit die-
sem Papst. Alsodem von
damals. Erst blast er zum Kreuz-
zug gegen das Aztekenreich,
dann hetzt er die Inquisition auf
jene, die dem Ruf nicht folgen.
Doch die Europaer haben’s satt:
Ein franzosischer Attentéter ist
auf dem Weg nach Rom, und an
der Grenze zum Kirchenstaat
sammelt sich ein spanisches
Heer, um die pépstliche Garde
zu Uberfallen. Wollen Sie wis-
sen, wie dieser Schlamassel aus-
geht? Dann sollten Sie kein Ge-
schichtsbuch lesen, sondern
Medieval 2 spielen: Creative As-
sembly, die Macher des epocha-

len Strategie-Hits Rome, lassen
Sie die Geschichte des Mittelal-
ters umschreiben. Im Gegen-
satz zum ersten Medieval von
2002 wird der Heilige Vater
diesmal eine stérkere Rolle spie-
len — nicht nur in Europa, son-
dern auch in Amerika.

Spektakel mit Anspruch

Als vierter Teil der Total War-
Reihe (Shogun, Medieval, Rome)
wird Medieval 2 wie seine Vor-
ganger rundenbasierte Reichs-
verwaltung mit Echtzeit-Ge-
fechten verbinden: Auf einer
Strategiekarte rekrutieren Sie
Einheiten, errichten Gebaude
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e Gotische Ritter stiirmen eine Katapultstellung. Die Schwertkdmpfer, die das Lager sichern, haben keine Chance gegen die Reiter, denn

und verschieben Heere. Wenn
Thre Armee auf den Feind trifft,
schlagen Sie die Schlacht in ei-
ner 3D-Nahansicht mit bis zu
10.000 Soldaten gleichzeitig.
Wie dieser Mix in den anderen
Teilen der Serie aussah, zeigt
unser Historien-Video auf DVD.

Ebenfalls eine Total War-Tra-
dition: Trotz der eindrucksvol-
len Massengefechte darf der
taktische Anspruch nicht zu

WO IST DIE STRATEGIEKARTE?

kurz kommen. Aufstellung so-
wie Moral der Truppen spielen
eine Rolle, zudem hat jeder
Trupp individuelle Vor- und
Nachteile. Pikeniere etwa sto-
chern jeden Ritter vom Pferd,
haben aber keine Chance gegen
Bogenschiitzen — die sich vor
Kavallerie hiiten miissen. Das
Glanzlicht von Medieval 2 sollen
aber die Belagerungen werden.
Wie im Vorganger stiirmen Ihre

gegen Pferde helfen nur Speere.

=7 Teils Rome (Bild).

In den Spielen der Total-
War-Reihe gibt es im-
mer eine Strategiekarte,
auf der Sie rundenweise
Ihr Reich verwalten.
Weil die Karte von Me-
dieval 2 aber noch nicht
fertig ist, wollte uns Ent-
wickler Creative Assem-
bly keine Bilder davon
schicken. Wir vermuten
aber, dass die Karte
dhnlich aussieht wie die
des letzten Total-War-
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Tiirkische FuRtruppen riicken auf eine europdische Stadt vor.

Burgen
kénnen nun
auch auf Hii-
geln liegen. Zu
dieser Berg-
feste muss sich
der Angreifer
erst hinauf-
kdampfen.

Mannen Zwingfesten und zer-
broseln Wille mit Kanonen. Die
Schlachtfelder sollen mehr Ab-
wechslung bieten, unter ande-
rem thronen Burgen nun auf
Hiugeln. Es kann also sein, dass
sich Thr Kreuzfahrer-Heer im
Pfeilhagel der Verteidiger zu ei-
ner tiirkischen Bergfeste hin-
aufkampfen muss — da kom-
men selbst Profis ins Schwitzen.

Damit die Schlachten noch
schoner toben, feilt Creative As-
sembly auflerdem an der Grafi-
kengine. So gibt's nun mehr Sol-
datengesichter als in Rome, des-
sen Klon-Heere damit passé
sind. Passend dazu basteln die

Briten massig Varianten fiir
Schilde, Pferde und Wappen -
die Einheiten sollen vielfdltiger
und realistischer wirken als zu-
vor. Alle Krieger werden zudem
mit flissigen Animationen
glanzen und Schlagkombinatio-
nen beherrschen. Ein Schwert-
kampfer etwa haut erstmal mit
der Klinge zu und wirft seinen
Gegner dann zu Boden, um ihm
den finalen Stof? zu versetzen.

Neue Ufer,...

Weil das Mittelalter nicht nur
aus Schlachten besteht, er-
weitert Creative Assembly auch
den Strategiemodus. Die Kam-

Alle Ritter beherrschen mehrere Angriffe, hier tritt das Pferd zu.

pagne dauert nun von 1080 bis
1530 und umfasst neben dem
Gerangel der Européder (Eng-
land, Spanien, etc.) auch die Ent-
deckung Amerikas: Jede Frak-
tion darf im spéteren Spielver-
lauf Schiffe gen Neuer Welt ent-
senden. Das bringt nicht nur
Ruhm und Ehre, sondern auch
handfeste Vorteile: In Amerika
lagern wertvolle Rohstoffe, dar-
unter Gold, Schokolade und Ta-
bak. Die bringen dem Eroberer
reichlich Geld ins Steuersackel.
Doch halt, Amerika gehort
schon jemandem: den Azteken.
Und weil die sich ungern von
ihrem Kontinent trennen, gibt’s

mal wieder Krieg. So verschif-
fen Sie Soldaten nach Ubersee
und brennen aztekische Stadte
nieder. Das ist aber gar nicht so
einfach. Die Azteken sind den
Europédern zwar technologisch
unterlegen, haben kein Schief3-
pulver und folglich keine Kano-
nen-aber Ihre in Felle gekleide-
ten Jaguar-Krieger sind leiden-
schaftliche Kampfer und noch
dazu in der Uberzahl. Und wah-
rend sich Thre Kolonialtruppen
in Amerika Gefechte mit wii-
tenden Eingeborenen liefern,
wiitet in Rom der Papst: Er eifert
gegen die unglaubigen Azteken
und verlangt, dass Sie ihnen das
Christentum aufzwingen.

...alte Ma@nner

Wie kann der Papst nur so et-
was fordern? Ganz einfach: Me-
dieval 2 tibernimmt das Mis-
sionssystem aus Rome. In regel-
maBigen Abstanden erteilt Th-
nen der Heilige Vater Auftrage
a la »Fiihre einen Kreuzzug ge-
gen die Turken« oder »Unterjo-
che die unglaubigen Ungarn.
Wer alle Auftrage ausfiihrt,
steigt im Ansehen der Kirche
und bekommt Geldspritzen




Wie im Vor-
ganger flihrt
ein General
(rechts) Ihre
Armee an, der
besondere
Fdhigkeiten
besitzt.
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Die aztekischen Jaguar-Krieger wehren sich tapfer gegen die europdischen Inva

vom papstlichen Schatzmeister.
Wer sich jedoch gegen den Hei-
ligen Stuhl auflehnt, riskiert
Sanktionen. Wenn der Papst
sauer wird, weist er Ihnen fast
unlosbare Missionen zu; zum
Beispiel sollen Sie den schwer
bewachten Sultan von Agypten
meucheln. Im nachsten Schritt
dreht der Papst den Geldhahn
zuund sendet Inquisitoren aus,
die einzelne Generale der Ketze-
rei anklagen und auf den Schei-
terhaufen werfen. Im Extrem-
fall exkommuniziert Sie der Va-
tikan gar und erlaubt damit an-
deren Konigen, Sie anzugreifen.

Und was macht man, wenn
der Papst nervt? Sich mit dem
alten Herrn versohnen, indem

T

man seine Auftriage erfllt.
Oder ihn einfach beseitigen.
Hierzu schicken Sie einen At-
tentdter nach Rom, dessen Er-
folg in einer von mehreren Vi-
deosequenzen gezeigt wird. So
kann es sein, dass der Morder
den Papst in einer Kathedrale
erwischt oder in einer Taverne.
Oder die Wachen des Vatikans
sind schneller und téten den
Auftragsmorder. Falls der Kna-
be jedoch Erfolg hat, entsteht
ein Machtvakuum: Wer wird
der neue Papst? Dariiber ent-
scheiden die Kardinéle in Rom —
unter denen sich womoglich
auch Angehorige Ihres Volkes
befinden. Durch Bestechung
oder weitere Morde kénnen Sie
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soren, sind aber technologisch unterlegen.

Ihrem Wunschkandidaten zum
Sieg verhelfen und so einen Ma-
rionettenpapst einsetzen, dem
Sie das Ziel fir den néachsten
Kreuzzug einfliistern diirfen.

Und was passiert, wenn der
Mordversuch scheitert? Dann
haben Sie ein Problem mit der
Kirche — bekommen allerdings
weiterhin Auftrage. Denn ne-
ben dem Heiligen Stuhl fordert
auch der »Rat der Adeligen« Ih-
re Aufmerksamkeit. Der Verein
von Blaubliitern gibt Ihnen die
Marschrichtung fiir die Kam-
pagne vor und befiehlt, welche
Provinz Sie als néachstes er-
obern. Das ahnelt den Senats-
missionen aus Rome und soll
bei der Orientierung helfen.

Venezianische Intrigen

Wie Sie die Kampagne spielen,
héangt davon ab, welche Nation
Sie wahlen. Die Franzosen etwa
beackern fruchtbare Felder, die
fiir hohe Steuereinnahmen sor-
gen. Dafiir ist das franzdsische

Bombarde: Als erste SchieBpulver-Einheiten sind
Bombarden zu ungenau fiir Schlachten auf offe-
nem Feld, leisten bei Belagerungen aber wertvolle
Dienste. Bombarden diirfen von allen Fraktionen
in Stadten sowie Burgen gebaut werden.

Ritter: Diese klassischen Reiter stehen den meis-
ten Fraktionen zur Verfligung. Die Ritter sind mit
Schwert und Lanze bewaffnet und rdumen mit
ihrem Sturmangriff Infanteristen aus dem Weg.
Ritter diirfen nur in Burgen rekrutiert werden.

Gotische Ritter: Die Gotischen Ritter sind die zdhe
Spezialeinheit des Heiligen Romischen Reiches:
Nicht nur die Reiter, auch die Pferde tragen Plat-
tenriistungen. Allerdings brauchen Sie eine voll
ausgebaute Burg, um die Einheit anzuwerben.

Sipahi: Sipahi-Lanzenreiter, die tiirkischen Wiis-
tenkdmpfer, sind anfangs leicht gepanzert, lassen £
sich aber aufriisten. Dann kann sich die Panze-
rung der Reiter mit europdischen Rittern messen.
Sipahi diirfen Sie nur in groRen Burgen ausbilden.
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Heer schwach auf der Brust, ab-
gesehen von starken Adelsrei-
tern. Die Englander wiederum
nehmen anfangs kaum Geld
ein, konnten sich dank Ihrer
maichtigen Langbogenschiitzen
aber rasch ausbreiten. Dafiir
miissen sie sich mit einer der
neuen spielbaren Fraktionen
herumschlagen: den Schotten.
Die harten Hochlander sitzen
zwar zundchst im unfruchtba-
ren Norden fest, konnen den
Englandern aber schnell gefahr-

Fiir die Kirche! Kreuzritter iiberfallen tiirkische
Infanteristen.-In solchen-Massenschlachten sol-
len bis zu 10.000 Soldaten gleichzeitig kampfen!

Wt

Es gibt mehr Gesichter als in Rome, die Kimpfer wirken nicht mehr wie Klone. Details, Details: Der Ritter haut

lich werden. Zudem diirfen Sie
in Medieval 2 den Stadtstaat Ve-
nedig Ubernehmen. Der fiihrt
zwar keine sonderlich machti-
ges Heer ins Feld, hat aber viel
Geld. So kaufen Sie feindliche
Provinzen, meucheln unliebsa-
me Konige und bestechen Ar-
meen, damit sie sich auflosen.
Klar, Geld, Intrigen und Diplo-
matie spielen in Medieval 2 wie-
der eine grofie Rolle. So versen-
den Sie neben den aus dem Vor-
ganger bekannten Diplomaten,

Attentdtern und Prinzessinnen
(vermahlen sich mit Feinden,
um Allianzen zu schliefen)
auch Héandler und Priester. Er-
stere eroffnen lukrative Han-
delsrouten zu fremden Volkern,
letztere verbreiten Ihren Glau-
ben im heidnischen Ausland
und erfreuen so den Heiligen
Stuhl. Priester konnen zu Kardi-
nélen aufsteigen und schlief3-
lich zum Papst gewéhlt werden.

Mit Burg keine Kirche

Wo kommen die Priester her?
Um einen Gottesdiener rekru-
tieren zu konnen, bauen Sie in
einer Threr Stadte eine Kirche
oder eine Moschee. Die verbrei-
tet den jeweiligen Glauben im
Umland der Siedlung. Wie die
meisten Gebaude sollen auch
die Gotteshduser erweiterbar
sein: Wer die Kirche zur prachti-
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fliissig animiert zu, seine Kollegen sitzen auf unterscheidbaren Pferden.

zur zivilen Siedlung erklaren.

- 1

gen Kathedrale ausbaut, macht
dem Heiligen Vater gute Laune.

Auch die neuen Gilden sollen
sich erweitern lassen. Pro Stadt
diirfen Sie eine Gildenhalle fiir
eine bestimmte Zunft errichten;
wer etwa den zwielichtigen As-
sassinen Unterschlupf gewahrt,
starkt die in der Stadt rekrutier-
ten Attentdter. Wenn Sie die
Gildenhalle aufwerten, ent-
steht eine Meistergilde, deren
Boni sich auf das gesamte Reich
auswirken. Eine weitere Auf-
wertung flhrt schliefdlich zur
Grofdmeister-Gilde, dem Zunft-
Hauptquartier, das auf der gan-
zen Welt nur einmal existieren
darf und wertvolle Vorteile
bringt — dhnlich wie die Welt-
wunder in Civilization 4. Doch
um eine Gilde bauen zu kon-
nen, missen Sie den Ort erst
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In der 3D-Nahansicht sehen Sie jedes Gebdude,
das in der rundenbasierten Kampagne gebaut
wurde. Diese Kathedrale hier kann der Angreifer
mit Katapulten kaputt schieBen, um sie fiir den
Verteidiger auch im Strategiemodus nutzlos zu
machen. Denn in der Schlacht beschddigte Ge-
bdude miissen zundchst repariert werden.

In Medieval 2 diirfen Sie eine Siedlung zur Stadt
oder zur Burg ausbauen. Stddte sorgen fiir héhere
Steuereinnahmen, in Burgen rekrutieren Sie besse-
re Militdreinheiten. Dieser Ort hier ist eine Stadt -
was Sie an der Kathedrale und den vielen Wohn-
hdusern erkennen. Burgen sind fiir gewdhnlich
stdrker befestigt und haben hohere Mauern.

Die Schlachtfelder sollen lebendi-
ger und realistischer wirken als
zuvor. AuBerhalb der Stadtmauern
stehen beispielsweise Bauernhofe
- eben wie im echten Mittelalter.

Die Verteidiger erwarten -_—'_,

IN GAMESTAR 06/2000...

...testete Gunnar Lott (heute
Chefredakteur, damals Strate-
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Augenblick: Ist nicht jeder Ort
eine zivile Siedlung? Denkste,
hier kommt eine der wesent-
lichen Neuerungen von Medie-
val 2 zum Tragen: Sie entschei-
den, ob sich eine Niederlassung
zur Stadt oder zur Burg entwi-
ckelt. Stadte sind Wirtschafts-
zentren mit Kirchen, Hindlern
und Bauernhofen. In befestig-
ten Burgen gibt’s hingegen
kaum zivile Gebdude, sondern
Kasernen, Stille und Schmie-
den. Nur hier dirfen Sie die
starksten Truppentypen an-
werben, darunter die wichtigen
Lanzenreiter. Wer viele Stadte
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B Kanonen haben mehr Feuerkraft als Kata-
pulte, sind jedoch zundchst sehr ungenau

g weite als die Trebuchets. Erst spatere Ge-
8 schiitzmodelle schieBen zielsicher genug,

ol & o

baut, scheffelt also Steuergel-
der, muss aber auf die méchtig-
sten Einheiten verzichten und
Soldner anheuern. Wer hinge-
gen Burgen hochzieht, starkt
das eigene Militdar, verdient
aber kaum Geld. Im Spielverlauf
sollen die zivilen Stadte wichti-
ger werden, weil Sie gegen Ende
einer Partie viel Gold brauchen
— Schiffe nach Amerika gibt’s
schlieBlich nicht umsonst. Wer
seine Burgen dann in Stadte
umwandeln will, steht vor ei-
nem Problem: Der Ubergang ist
unverschamt teuer. Daher miis-
sen Sie vorausschauend planen

und genau liberlegen, wie viele
Siedlungen Sie zu Burgen oder
zu zivilen Stadten erklaren.

Attacke mit Kumpels

Eines haben Stadte und Burgen
gemeinsam: Es macht Spaf3, sie
einzureiffen —am besten gegen
menschliche Gegner. Deshalb
dirfen Sie in Medieval 2 wieder
Echtzeit-Schlachten gegen Thre
Freunde schlagen. Zudemsoll es
Mehrspieler-Kampagnen  ge-
ben: Einzelmissionen, die auf-
einander folgen. Zum Beispiel
erobern Sie zunachst eine Bri-
cke, kimpfen dann um einen

MEDIEVAL 2

Genre: Strategiespiel
Termin: 4. Quartal 2006

Entwickler: Sega | Creative Assembly
Status:

=3 den Angriff vor den To-
: ren der Stadt, weil sie

viele Reiter in ihren Rei- ==

hen haben - die sich bei F%#

einem Ausfall langwierig
= durchs Tor drédngen
missten. Natrlich kon-
nen Sie die Soldaten
auch wie in Rome auf

¢ ; & b it 2T . : B N -
Die Belagerungen zdhlen zu den Highlights des Spiels. Wer jedoch ohne gut gemischte Armeen aus Katapulten, Reiterei und FuRsoldaten angreift, hat in den Schlachten keine Chance.

Bergpass und stiirmen schlief3-
lich eine Festung. Die rundenba-
sierte Kampagne diirfen Sie je-
doch nicht mit Freunden zu-
sammen bestreiten. Project Di-
rector Bob Smith sagt dazu: »Es
wiirde ewig dauern, die Kam-
pagne im Mehrspieler-Modus
durchzuspielen. Das wiirde we-
nigen Fans gefallen. Wir denken
uns lieber Inhalte aus, die bei al-
len Spielern gut ankommen.«
Dem Papst werden Sie im Multi-
player-Modus also nicht begeg-
nen. Vielleicht auch besser so -
ist eh ein Kreuz mit dem Kerl. Al-
so dem von damals.

zu 40% fertig

2

giespiel-Experte) den ersten

Teil der Total-War-Serie: das
Strategiespiel Shogun. Gun-
nars Kommentar damals:

Fﬁir. | »Ich werde nicht ruhen, ehe

= ganz Japan mein ist!« Seitdem hat er das Reich

| der aufgehenden Sonne bereits viermal erobert.
Gut gemacht, Gunnar. Omedeto gozaimasu!

_ Michael Graf: »Als ich die ersten Bilder von Medieval 2 sah, war ich skeptisch:
_~ Wird's nur ein grafisch aufpolierter Aufguss des (exzellenten) ersten Teils? Von -
| wegen! Mit der Eroberung Amerikas, den Missionen, dem gestarkten Papst und
der komplexeren Reichsverwaltung (baue ich Stadte oder Burgen?) stecken ge- %
niigend gute Ideen im Programm, um es vom Vorgdnger abzuheben - und
auch alte Fans erneut ins Mittelalter zu locken. Dass Medieval 2 ein hervorra-
eh nicht: Creative Assembly steht fiir Qualitat.« ["

i i
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AMERIKA

Zu Beginn eines Spiels ist die Neue Welt noch unsichtbar, erst im spateren

Spielverlauf erscheint Mittelamerika auf der Kampagnenkarte. Dann beginnt |

das Wettrennen der Européaer: Wer segelt zuerst nach Ubersee? Die Kolonial-
truppen des Entdeckers missen sich nach der Landung mit Horden techno-
logisch riickstandiger Azteken auseinander setzen, die leidenschaftlich um
ihre Heimat k&mpfen. Wenn Sie den Krieg verlieren, missen Sie Amerika
Ihren Rivalen tberlassen. Wer jedoch gewinnt, verdient massig Gold und
kann damit seine Armeen stérken — um die européischen Feinde ein fir al-
lemal zu vernichten. Zudem verbessern Sie Ihre Beziehung zum Papst,
wenn Sie die heidnischen Azteken zum Christentum bekehren.

Die Jaguarkrieger der Azteken tragen keine Rustungen; im Kampf benutzen |

sie mit Obsidiansplittern besetzte Holzschwerter (so genannte Maquahuitl).

L 8. Nova Anglia.

Nova Belgium.
an;g“l
¢ il

1 Die Karte, die Sie auf diesen Seiten stehen, stammt

aus der Renaissance, genauer gesagt aus dem Jahr 4

, F* 1660. »Echte« mittelalterliche Karten aus der Zeit

‘z um 1400 bestehen aus einem Kreis mit Jerusalem

_' als Mittelpunkt; zudem verzeichnen sie neben nur

grob umrissenen Kontinenten auch noch religidse
Sinnbilder wie Himmel oder Fegefeuer. Das sieht
aus wie ein von oben fotografierter Topf Buchsta-
bensuppe, in dem Bibelbilder schwimmen. Damit
Sie auf der Karte etwas erkennen, haben wir uns
fur die Renaissance-Variante entschieden. 41

B
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PORTUGAL
Neben den aus dem ersten Medieval bekannten Fraktionen wie England und Frankreich
diirfen Sie in der Fortsetzung auch neue Parteien tbernehmen, darunter Venedig, Schottland

SN und Portugal. Die Portugiesen starten direkt neben ihrem machtigsten Feind — den Spaniern denn im Norden des Eilands
, — und miissen sich daher zu Beginn einer Partie unaufféllig verhalten: keine Kriege anfan- lauern die kampfstarken
— .} gen, keine Morde begehen, keine Allianzen mit Feinden der Spanier schlieRen, so lautet die E Schotten. Wenn die Hochlan-
“——— Devise. Im spateren Spielverlauf kann Portugal aber zur méchtigen Seefahrer-Nation wer- der nicht gleich zu Beginn ei-
den, die schlief3lich sogar ein Wortchen bei der Aufteilung Amerikas mitzureden hat. Denn == ner Partie unterdriickt wer-
weil die Spanier auf ihren historischen Helden verzichten mussen (Christoph Kolumbus wird § den, kénnen sie England
im Spiel nicht auftauchen) kann jede Fraktion Amerika entdecken. Voraussetzung hierftir Uberfallen. Nur wenige Hun-
sind allerdings moderne Werften und hochseetaugliche Schiffe, die extrem teuer sind. dert Meilen stidlich sieht die
o9 Lage ganz anders aus: Das 4
Toarnn R . % % papsttreue Frankreich muss .
: 3 72 anfangs keine Angriffe fiirch- o
R Marz K, 74 ten, weil die Nachbarn eben- ™ - . . .
-2 e falls katholisch sind — und Die europaischen Fraktionen setzen auf klassische Ritter.
2 M Bl S S i bei einer Attacke auf die
b Zee S ' 22 = Franzosen den Zorn des Papstes auf sich ziehen wiirden. Medieval 2 setzt damit auf eine
i 3 \5: YA B R TERE 8 Y s ziker i | der groBten Stérken der Total War-Serie: Jede Partei stellt Sie vor andere Herausforderun-
AR oy % o L SRs R SRR gen, diplomatisch wie militérisch. Das Heilige Romische Reich etwa flhrt schwer gepanzer-
“-“*\, =, JoN :*" : t.f"’:. .,‘. B A. © 1 te, aber teure Reiter ins Feld; die Englander setzen auf ihre vorziiglichen Bogenschiitzen.
, Ticum/ < 7 'E-".“”. a X _Om- ?n P 5 -S«F'- L ‘W a2 2 3 TaPAN .
5> "OQQ:‘-:Q;-.‘_ ; 0:" n“ J;: % e Vb ?":5:‘" Tixr s k"“&x %ﬁ " ; %
SRS i S SS - DER NAHE OSTEN UND DER ISLAM A
Ty FEBVEL / e 2% ,},,’.-,.' f" A i mf"' . Am Osten und Stiden der mittelalterlichen Welt regiert der i
St T8 7% -,,Lsy' f 2 2 el 528 Islam: Turken, Mauren und Agypter ziehen unter dem G
; S “‘%"4.;._:‘5{“:(“ 3 N e, | Fatolia T Halbmond-Banner in den Kampf gegen europaische < =
5 x, ' {Zraly, B2, 4.,?" 8 o l§esnset | Kreuzritter. Welche dieser Fraktionen in der Kampagne AL
Moo N S N S i v Pl iz | spielbar sein werden, will Creative Assembly noch nicht A Gl )
o Byt e v‘,wg"."' sl e & Sl R , R 23 < verraten. Fest steht aber, dass Sie mindestens eine der S ’“
= ""; il L e """ e e\ el 25 N 4.4 Parteien tibernehmen und in ihren Stadten Moscheen N
Tde Cabo” TN A, 2o > JIE A oy w==sr2 bauen dirfen, um den Islam zu verbreiten. Vdslas. gov=
el A i = R e £ i;!_
LS. dowee PM-I_._ ‘9«»;: % 0 caffmt _.B”’» Nubia [ R ; & : Zz |\ = % |
j’ i S b { Zaifach g > e o & N 2 @4 ngfd-u‘h
el S 057G 7] : S £=) oo Archil < pela-
ROM s
Im Zentrum der christlichen Welt residiert der Papst samt seiner Kardinale. Deren Daseins- S.Lazari.
=== zweck ist allerdings nicht spirituelle Erleuchtung, sondern skrupellose Machtpolitik: Der
=4 Vatikan versucht mit allen Mitteln, den Einfluss des Christentums zu erweitern, sei s durch

Kreuzziige oder durch die Inquisition, die unliebsame Personen gezielt aus dem Weg
schafft. Und weil der Heilige Stuhl so viel Macht besitzt, spielt die Beziehung zur Kirche in
Medieval 2 eine groRe Rolle: Wer den Anweisungen des Papstes folgt, bekommt Finanz-
spritzen, muss seine Soldaten
aber in verlustreichen Kreuz-
zligen verheizen. Wer sich
gegen den Vatikan stellt,
| lauft Gefahr, exkommuniziert
zu werden, und kampft fort-
an gegen die anderen katho-
lischen Nationen. Wenn Sie
den Papst erledigen wollen,
kénnen Sie Rom angreifen,
miissen sich dann aber mit
der méchtigen Armee des
Kirchenstaates messen. Ele-
ganter ist es, den Heiligen
Vater durch ein Attentat aus
dem Weg zu schaffen, um ei-
2 nen Marionetten-Papst
wahlen zu lassen.

Katholiken kampfen gegen Glaubensbriider? Das erziirnt
den Papst, der den Angreifer mit einem Kirchenbann belegt.
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ENGLAND
Die Englander missen schnell
aus den Puschen kommen,
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In der Wiste reiten Ritter langsamer — die Hitze und das
Gewicht der Riistung machen den Pferden zu schaffen.
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