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_tuellen Spielen und signierten Heften - eine Game-
& Cube-Konsole. Dazu erhalt der Gewinner das preis-
gekronte Spiel Resident Evil 4, um die War-
tezeit auf die angektindigte PC-Version zu
Uberbriicken. Abonnenten von GameStar
oder GameStar.de Premium nehmen auto-
matisch an der Verlosung teil.

IN EIGENER SACHE.  Wir veranstalten in dieser Ausgabe, wie
schon Anfang 2004, unsere grofée Leserumfrage. Bitte nehmen Sie teil
—es gibt ordentlich Preise zu gewinnen. Und, weit wichtiger: Wir brau-
chen Ihr Feedback, um GameStar noch besser auf Ihre Wiinsche auszu-
richten. Mehr dazu finden Sie ab Seite 26.

Aufierdem: Mit dieser Ausgabe gibt es die GameStar-Version mit

2 CDs nicht mehr —die Verbreitung von DVD-Laufwerken ist weit ge- G AM EST AR XL
nug fortgeschritten. Stattdessen finden Sie eine neue Fassung am

Kiosk: GameStar XL. Die kommt mit 2 DVDs (je 8,5 GByte) zum Preis von Neu: Die Ausgabe mit
5,90 Euro. DVD Nr. list identisch mit der der normalen Ausgabe, DVD 2 DVDs (Preis: 5,90 Euro)

Nr.2 enthalt zusatzliche Videos, Demos, Mods und die Vollversion gt A8 LD,

Strategic Command. Achtung: GameStar XL erscheint in limitierter Auf-
lage und wird nicht an allen Verkaufsstellen angeboten.

MITTELALTER, SCIFI, FANTASY. Diese Ausgabe steht im Zei-
chen der Strategie: Als erstes deutsches Magazin stellen wir Medieval 2
vor, das neueste Werk der Entwickler des brillanten Rome. Der mittler-
weile vierte Teil der Total War-Serie spielt einmal mehr im Mittelalter,
unternimmt aber auch spannende Ausfliige ins Atzekenreich und lésst
Sie gegen den machthungrigen Papst antreten. Alles Wissenswerte er-
fahren Sie in unserer ausfiihrlichen Titelgeschichte.

Damit nicht genug: Die Testrubrik ist diesmal Schauplatz eines epi-
schen Duells: Mit Star Wars: Empire at War und Schlacht um Mittelerde 2
treten zwei grof3e Lizenzspiele gegeneinander an, beide mit viel Auf-
wand produziert und von viel Hype begleitet. Ob Lichtschwert oder
Stahlklinge scharfer schneiden, erfahren Sie ab Seite 90.

Viel Spafd beim Lesen und Spielen,

Thr GameStar-Team
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