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Kleiner Reisefiihrer: Cyrodiil
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ELDER SC

ROLLS 4 OBLIVION

Kaum ein anderes Spiel enthalt so viele Geheimnisse, so viele Dungeons, so viele Monster wie Elder
Scrolls 4: Oblivion. Unsere Abenteurer aus der Redaktion geben Tipps flir Einsteiger und Profis.

W er sich in der gewaltigen Welt von
Elder Scrolls 4: Oblivion zurecht
finden will, muss neugierig und ausdau-
ernd sein —oder eine helfende Hand ha-
ben. Unsere Oblivion-Spieler in der Redak-
tion haben ihre Erfahrung aus tiber 100
Spielstunden in Tipps fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene gegossen.

CHARAKTERE &
EIGENSCHAFTEN

In jeder Disziplin gibt es einen gehei-

men Trainer, der die Meister-Stufe
erreicht hat. Sobald Sie in einem Talent
den Experten-Rang beherrschen, konnen
Sie jeden der niederen Trainer in dieser
Disziplin nach »Training« befragen. So er-
fahren Sie, wer der Meister ist. Bevor der
Sie ausbildet, miissen Sie eine Aufgabe er-
ledigen. Die sind zum Teil haarig - die
Uberredungskunst-Trainerin in der Kaiser-
stadt verlangt zum Beispiel, dass Sie mit
allen Bettlern in Cyrodiil sprechen.

Beim Levelaufstieg zeigt eine Zahl

hinter dem Attribut, um wie viele
Punkte die Eigenschaft gesteigert werden
kann (z.B. +3). Diese Zahl, die von +2 bis
maximal +5 gehen kann, entsteht so: Je-
dem Attribut sind drei Fertigkeiten zuge-
ordnet, der Starke zum Beispiel die Fertig-
keiten Stumpfwaffe, Schwertkampf und
Nahkampf. Je ofter Sie diese Fertigkeiten
innerhalb eines Levels durch Benutzung
steigern, desto hoher fallt der Bonus auf
das zugehorige Attribut aus. Dabei macht
Oblivion keinen Unterschied zwischen
Haupt- und Nebenfertigkeiten. Die Tabelle
zeigt Thnen, wie oft Sie Fertigkeiten stei-
gern missen, um den entsprechenden At-
tribut-Bonus zu bekommen:

ATTRIBUT-BONI

Steigerungen Bonus
-4 +2
5-7 +3
8-9 +4
ab10 +5

Der Athletik-Wert Thres Helden erhoht
sich zwar auch durch Rennen; schnel-
ler geht’s aber, wenn sie viel schwimmen.
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D AS LA N D markiert das Spiel wegen der enormen

Fernsicht automatisch einige der Dun-
Ihre erste Nebenquest ergattern Sie geons unten im Tal auf der Karte.

gleich wenige Sekunden nach dem Uberall in Cyrodiil stehen Wegschrei-
Verlassen der Kanalisation. Laufen Sie ne, die einem der neun Gétter gewid-
rechts zum Wasser hinunter; zwischenden | met sind. Sie erkennen die Schreine an ei-
Felsen am Ufer pfliicken Sie die blaugriine | nemRing aus Saulen, der sich um einen
Nirnroot-Pflanze. Die seltenen Nirnroots runden Altar zieht. Wenn Sie diesen Ankli-
sollten Sie nicht verkaufen oder fiir Alche- | cken, erhalten Sie den Segen des jeweili-
mie verbrauchen, sondern sammeln. Nirn- | gen Gottes; das bewirkt die Steigerung ei-
roots wachsen an den Ufern von stehenden | nes Attributs fiir rund drei Stunden. Die
Gewassern. Im Waterfront-Distrikt der Kai- | Gotter und ihre Wirkungen sind:
serstadt finden Sie zum Beispiel zwei weite- -
re Exemplare. Augen auf: NiI;nroots wach- GOTTER-BONI

sen auch in Tépfen, die in einigen Schenken Akatosh Schnelligkeit +5
und Geb&uden als Zimmerschmuck stehen. Arkay Lebensenergie +10
_ Dibella Persénlichkeit +5
20 Julianos Intelligenz +5
Kynareth Geschicklichkeit +5
Mara Willenskraft +5
Stendarr Konstitution +5
Talos Stdrke +5
Zenithar Gliick +5

Durch das Beten an einem Weg-
schrein schalten Sie den jeweiligen
SRl | Altar des Gottesin allen Tempeln von Cy-

So sehen Nirnroot-Pflanzen aus, die iiberall in | rodiil frei. Wer also einen Wegschrein des
Cyrodiil in der Nahe von Gewdssern wachsen. Stendarr entdeckt, kann dessen Bonus fort-
anauch in allen Kathedralen in den Stad-
Eslohnt sich immer, eine Burg- oder ten abholen. Wer an den Wegschreinen al-
Tempelruine entdecken, selbst wenn | ler neun Gotter betet, erhalt permanent
Sie nicht vorhaben, auch das darunter lie- die Fertigkeit »Pilgrim’s Grace, die einmal
gende Dungeon zu erforschen. Auch am Tag alle Grundwerte fiir fiinf Minuten
an der Oberfldche steht bei jeder Rui- um 10 Punkte erhoéht. Jeder Gott hat
ne eine Truhe mit Gegenstanden. mehr als einen Wegschrein in
Wenn auf der Weltkarte Wege Cyrodiil stehen, und meis-
scheinbar ziellos auslaufen, befin- tensliegen die Weg-
det sich an ihrem Ende fast immer eine schreine in der Ndhe
Festungsruine oder ein Tempel. von Strafden.
Eine einfache Regel hilft beim Erklim-
men von steilen Hangen in Cyrodiil:
Wo Graser wachsen, konnen Sie hochlaufen.
Ausdauernde Forscher sollten den
Dive Rock aufstobern, den hochsten
Punkt Cyrodiils. Er liegt ganz im Nordosten
der Karte; der Anstieg iiber die Bergwéande
ist sehr miithsam. Oben entdecken Sie das
Lager eines gliicklosen Abenteurers samt
Tagebuch, das Aufschluss tiber die Ge-
schehnisse gibt. Wer ein paar Schritte hin-
ter das Zelt auf die Klippe zu geht, dem
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KAMPF & MAGIE

Wenn ein Gegner schier unbezwing-

bar scheint, scheuen Sie sich nicht,
den Schwierigkeitsgrad herunter zu dre-
hen. Im Menii (Esd) geht das tiber den Ein-
trag »Spielablauf« und dort tiber den
Schieberegler »Schwierigkeitsgrad«.

Die Stdrke schwerer Gegner wie der Kreaturen
aus Oblivion kdnnen Sie runterregeln.

Jede Magiegilde in Cyrodiil hat sich
auf ein Fachgebiet der Zauberei spe-
zialisiert. Das bedeutet, dass sie im jeweili-

Die Oblivion-Spielwelt Cyrodiil mit al-

| len Tempeln, Burgruinen, Siedlungen
und markierten Daedra-Schreinen.

(D Azura
() Boethia
() Clavicus Vile

(5) Hircine

IEZTIEERT\ ELDER SCROLLS 4: OBLIVION

(6) Malacath
@ Mephala /(@ Peryite

Meridia
(&) Hermaeus Mora (9) Molag Bal
Namira

gen Ort die grofite Auswahl an Spriichen
aus der entsprechenden Kategorie bekom-
men. Die Ausnahmen sind Bruma (ge-
mischte Auswahl) und die Magische Aka-
demie in der Kaiserstadt.

MAGIESCHULEN

Leyawiin Mystik

Bruma gemischt

Anvil Wiederherstellung
Skingrad Zerstorung
Cheydinhal Verdnderung
Bravil Illusion

Chorrol Beschwdrung

Mit den Siegelsteinen, die Sie aus den
~| Oblivion-Welten bergen, konnen Sie

Gegenstiande verzaubern. Jeder Stein hat
einen Angriffseffekt (fiir Waffen) und ei-
nen Verteidigungseffekt (fiir Riistungen).
Sie konnen nur einen von beiden nutzen —
iiberlegen Sie sich also gut, welchen. Wenn
Sie die so erschaffenen Zauberobjekte
nicht brauchen, verkaufen Sie sie fiir ge-
waltigen Gewinn beim néchsten Handler.

(@ Nocturnal
() sanguine
() Sheogorath
(15) Vaerminia

HANDEL & FINANZEN

Achten Sie in Minen auf silberne und
goldene Sprenkel im Gestein. Aus
diesen Flozen konnen Sie (auch ohne Ha-
cke) Edelmetall-Brocken entnehmen.
] Wer in den Seen rund um die Kaiser-

stadt taucht, kann Muschelbanke
finden, in denen Perlen liegen. Einige der
Muscheln wachsen auch an Land, zum Bei-
spiel rund um die Hohle auf der Halbinsel
im Nordosten der Kaiserstadt.

Wenn Sie den Westausgang der Kai-

serstadt nehmen und dann nach
Norden auflen entlang der Stadtmauer
laufen, treffen Sie ziemlich genau im Nord-
westen in einer Mauernische Shady Sam.
Der Handler verkauft Tag und Nacht Gift
und - flir Diebe unverzichtbar! — Dietriche.

Die Héndler bieten fiir wertvolle

Gegenstidnde nur den Geldbetrag,
den sie gerade in der Kasse haben. Lassen
Sie sich also nicht von dem Wert tauschen,
der im Verkaufsfenster steht. Inr Runen-
schwert kann anderswo viel mehr Gold

gt

GameStar 06/2006




TAKTIKEN @' E 030

tier ist nicht nur schnell, sondern auch du-

Kaiserstadt (Leichte Riistung)

e

beste (und kostengtinstigste) Kompromiss
zwischen beidem sind die Fiichse, die es

Das Haus in Cheydinhal bietet Thnen
der Graf erst an, wenn Sie seinen

(lavicus Vile SWvon 500 Goldstiicke 20

(lavicus' Maske

i

1

1

1

1

1

1
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1

1

1

1

1

! DAEDRA-SCHREINE

: Rerst zah und kampfstark. Allerdings gllt _
: es nicht als echtes Reittier, bleibt also nicht Gott ort Opferga be Level Artefakt

H in Stéllen, sondern trottet in den Wald zu- Azura (h:‘ Z?r:]hal Glihstaub 2 ézelgzilsstt::nn)

H riick. Zudem greift es Stadtwachen an, y -

! . . Sheogorath  Svon Salatkopf, 2 Wabbajack

! wenn es allein gelassen wird - also Vor- )

' : D ) . Bravil Garnrolle, (Stab)

: sicht, wo Sie mit dem Einhorn hinreiten! niederer Seelenstein

1

! . Namira Ovon  Personlichkeit <20 5 Namiras Ring

: HAUSER

H Vaerminia ~ Ovon schwarzer 5 Skull of

' . 3 . N 3 Wer gentigend Geld in der Tasche Kaiserstadt ~ Seelenstein Corruption

, Vorsicht, dass Sie magische Gegenstande bei den ‘ hat k ich inieder d ht Stad . - -

! Handlern nicht unter Wert verkaufen! at, kann sich in jeder der acht Stadte Sanguine  NWvon  (yrodiil-Brandy 8  Sanguine Rose
i Cyrodiils ein Haus kaufen. Voraussetzung Skingrad (Stab)

: einbringen. Der Wert, der im Inventar an- ist auflerdem ein gentigend hoher Ruhm- Malacath N von Trollfett 10 Valendrung (Zwei-
E gezeigt wird, ist das Maximum, das Sie fir | wert—je teurer das Haus, desto anspruchs- Anvil hénder-Hammer)
! einen Gegenstand erlésen kénnen. voller die Verkdufer. Das sind immer die Meridia Wvon  Knochenmehl/ 10 Ring of Khajiiti

! Grafen der jeweiligen Stadt, mit Ausnah- Skingrad i/lk(t)?g:zissT;I/

, R E ITTI E R E me der Kaiserstadt, Skingrad und Anvil. In Vampirstaub

: Ihrem Haus schlafen Sie kostenlos und

H ) . N ) Nocturnal ~ Nvon - 10 Skeleton Key

! Das Pferd aus der Kampagne, ein kénnen Gegenstande deponieren. Leyawiin

! Schecke, ist das billigste im Spiel. Wer Aufier Bett und Tisch steht in Ihrem Peryite Silverfish- - 10 Spell Breaker

! O auf ein besseres Tier umsteigen will, sollte Haus nicht viel, deshalb miissen Sie FluR (Schwerer Schild)
H wissen, dass sich Pferde in zwei Attributen | beim drtlichen Hindler Einrichtungsstii- Mephala 0 von Nachtschatten 15 Ebony Blade (Ein-
H unterscheiden: ihrer Geschwindigkeitund | cke kaufen; wieviele, hangt von der Grofie Bruna hander-Schwert)
E ihrer Stérke (der Kampfkraft und Lebens- des Hauses ab. Die Kosten dafiir iiberstei- Molag Bal ~ Svon Lowenfell 17 Mace of Molag Bal
! energie). Starke Pferde sind langsam, gen den Kaufpreis immer deutlich - be- Chorral (Einhénder-Keule)
! schnelle Pferde halten nicht viel aus. Der denken Sie das bei Ihrer Investition. Hircine Svon  Bdren-/Wolfsfell 17 Saviour's Hide

i

1

1

1

1

1

1

1

1

1

flir 1.000 Goldstticke sowohl in Skingrad Sohn aus dem Oblivion-Portal gerettet ha- Kaiserstadt (Helm)
aus auch in Bravil zu kaufen gibt. Die Ta- ben. Das mit Abstand preisgiinstigste Boethia SOvon  Daedra-Herz 20 Goldbrand (Ein-
belle zeigt Thnen die komplette Ubersicht. Haus ist die Villa in Anvil - kein Wunder, Cheydinhal hander-Schwert)
die ist schlieRlich verflucht. Wenn Sie die Hermaeus  Nvon alle Deadra- 20  Oghma Infinium

Mora Chorrol Quests geldst (Buch)

angehéngte Quest 16sen, bekommen Sie

Ort Preis Fellfarbe Eigenschaft dafiir die gesamte Einrichtung umsonst.
leyawiin 500  Schecke  stark he Karte). Die Gotter geben Thnen eine Auf-
Bruma 500  Schecke  stark m gabe, wenn Sie einen bestimmten Level er-
Skingrad  1.000 Fuchs  ausgewogen ort Preis Ausbaustufen Typ reicht haben und den richtigen Opferge-
Bravil 1.000 Fuchs ausgewogen Kaiserstadt 2.000 5 Hiitte genstand mitbringen. Welcher dasist, sa-
Chorrol 2500 Brauner  schnell Bravil 4.000 6 Hiitte genIhnen die Anhédnger in der Nihe des
Anvil 4.000 Schimmel am stirksten Leyawiin 7.000 7 Haus .SChremsj Die BdOhnu‘ng fur eme Quest ist
: Bruma 10.000 9 Haus immer ein Artefakt, ein magischer Gegen-
Cheydinhal 5.000 Rappe am schnellsten .
Cheydinhal  15.000 10 Haus stand von besonderer Starke.
Chorrol 30.000 1 villa Einige der Quests sind schwer zu be-
Skingrad 25.000 5 villa kommen. Fiir Namira benctigen Sie
Al 5000 . Vila zum Beispiel einen Personlichkeits-Wert

Pferde im Spiel, nur die Rappen laufen schneller.

Wer einen Ritt auf dem besten Reit-
tier von Cyrodiil wagen will, sollte ei-
nen Abstecher zur Harcane Grove siidlich
der Kaiserstadt machen. Eine passende
Quest bekommen Sie, wenn Sie vorher am
Schrein des Daedra-Gottes Hircine vorbei-
schauen. Auf der Weide steht ein Einhorn,
auf das Sie aufsteigen kénnen. Das Fabel-
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Die Villa in Anvil ist spottbillig, hat aber einen
Haken: Geister! Eine Quest |6st das Problem.

DAEDRA-SCHREINE

In Cyrodiil stehen 15 verborgene
Schreine der Daedra-Gottheiten (sie-

unter 20. Kaufen Sie dazu in Gasthausern
einige Flaschen billigen Wein. Verminia
fordert einen schwarzen Seelenstein. Wah-
rend der Magiergilden-Quests finden Sie
zwei der seltenen Steine. Hermaeus Mora
schlieflich spricht erst mit Thnen, wenn
Sie alle anderen 14 Daedra-Quests abge-
schlossen haben. Als Belohnung fiir seine
Quest winkt ein Buch, das fiinf Ihrer Fahig-
keiten permanent um 10 Punkte erhcht.
Diebe sollten, sobald sie Level 10 er-
reicht haben, den Schrein der Dea-
dra-Gottin Nocturnal in Norden von Leya-
wiin aufsuchen. Wer die Aufgabe der Got-
tin erfiillt, erhalt den Skeleton Key —einen
unzerbrechlichen Dietrich, der das Sicher-
heits-Talent um 40 Punkte anhebt. Auf der
Suche nach Nocturnals Auge knopfen Sie
sich in Leyawiin Weebam-Na vor. A3

ELDER SCROLLS 4: OBLIVION
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HAUFIG GESTELLTE
FRAGEN

Wie werde ich Vampir?

Sie miissen sich im Kampf mit einem Vam-
pir mit der Krankheit Porphyrische Hamo-
philie anstecken. Drei Tage spater werden
Sie zum Vampir, sobald Sie schlafen. lhr
Vampirismus entwickelt sich in vier Stufen.
Mit jedem Tag, den Sie auf das Trinken von
Blut verzichten, erh6hen sich lhre Fahigkei-
ten, verlieren Sie aber gleichzeitig auch Ih-
re Menschlichkeit. Vampire besitzen
erhohte Grundwerte und sind immun
gegen Paralyse und Krankheiten, aber
empfindlich gegen Feuer und Sonnenlicht.

. e
@ vampirism

| S ]
[l (© weakness to Fire

@ Fortify €ndurance
l} © rortify strength
@ Fortity willpower

@ Fortify speed

Spell effectivencss: 92%

Als Vampir der ersten Stufe bekommen Sie rote
Augen, spdter wird Ihr Aussehen unmenschlicher.

Wo finde ich Vampire?

Auf Vampire treffen Sie im Rahmen der
Hauptquest (Azuras Schrein) und in
mindestens einer Quests fiir jede der vier
grolRen Gilden. AulRerdem tummelt sich
die Blutsauger-Brut an diesen Orten:

« Fort Carmala (S von Chorrol)

- Fort Crowhaven (NW von Anvil)

- Fort Hastrel (N von Kvatch)

« Fort Vlastarius (O von Skingrad)

- Kanalisation unter der Arena

« Memorial Cave (O von Kaiserstadt)

« Redwater Slough (O von Bravil)

Was muss ich tun, um mich vom Vampir
in einen Menschen zuriickzuverwandeln?
Sprechen Sie mit Raminus Polus in der Ge-
heimen Universitat der Kaiserstadt. Damit
beginnt eine langwierige Aufgabenreihe,
die Sie zunachst nach Skingrad, dann zu
einer Hexe im Osten und schlieflich in ei-
ne Vampirhohle im Siiden von Cyrodiil
fiihrt. Um sich unterwegs langes Suchen
nach Questzutaten zu ersparen, sollten Sie
die folgenden Gegenstande im Gepack ha-
ben: fiinf leere groRe Seelensteine (in Ma-
giergilden kaufen), sechs Knoblauchzehen
(Magiergilden), fiinf Nachtschatten-Blat-
ter (wéchst siidostlich von Skingrad), zwei
Blutgras-Sprossen (wachsen neben Oblivi-
on-Toren und in Oblivion). Wenn Sie erst
einmal vom Vampirismus geheilt sind,
konnen Sie nie wieder Vampir werden,
selbst wenn Sie sich erneut mit der Krank-
heit Porphyrische Hamophilie anstecken.

Sobald ich mich einer Wache nahere, wer-
de ich verhaftet. Woran kann ich erken-
nen, dass ich gestohlene Gegenstande bei
mir trage? Kann die Aggressivitat der Wa-
chen noch einen anderen Grund haben?
Sollten Objekte gestohlen sein, so werden
diese im Inventar mit einer roten Hand
markiert. Eine andere Moglichkeit, wieso
Sie standig festgenommen werden, ist,
dass ein Kopfgeld auf Sie ausgesetzt ist.

Ich befinde mich im Auftrag der Magier-
gilde in Skingrad. Dort soll ich mit dem
Grafen reden. Seine Infos riickt er aber
nur raus, falls ich die Blutkrustenhéhle
von Vampiren befreie und die Vampir-
jager vertreibe. Das schaffe ich nicht.
Kehren Sie noch einmal in die Blutkrusten-
hohle zuriick und vergewissern Sie sich,
dass wirklich alle Blutsauger das Zeitliche
gesegnet haben. Danach sollte ein
Gesprach mit den Vampirjagern, in dessen
Verlauf Sie ihnen die Uberreste der Bestien
zeigen, sie zum Abzug bewegen.

Nach dem SchlielRen des ersten Oblivion-
Gates komme ich nicht weiter. Wo kann
ich einen Weg in das Schloss von Kvatch
finden? In dem Wachhé&uschen vor dem
Schloss soll sich laut Karte ein Durchgang
befinden, den kann ich aber nicht nutzen.
Halten Sie nach der Falltiir auf dem Boden
Ausschau. So gelangen Sie in die Gemauer.

Eine Falltir fiihrt ins Innere der Burg von Kvatch.
Drinnen erwarten Sie weitere Kampfe.

Der Grafin von Chorrol wurde ein Bild ge-
stohlen, einige Schlossbewohner stehen
unter Verdacht, die Tat begangen zu haben.
Ich habe folgende Dinge unternommen:
1. Die Bewohner befragt,
2. ein Bild im Westturm aufgespiirt,
3. das Malerzubehor bei der Hofmagierin
aufgefunden.
Nun soll ich weitere Spuren suchen, ich
finde jedoch nicht ein einziges weiteres
Indiz. Was soll ich als nachstes tun?
Erinnern Sie sich an den Tagesablauf von
Chanel. Im Speiseraum der groBen Halle
untersuchen Sie den Teppich. An einer
Ecke befinden sich Farbspuren. Nach
dieser Aktion stellen Sie Chanel zur Rede -
sie wird ab einem Zuneigungs-Wert von
60 ein umfassendes Gestandnis ablegen.

Ich bin aufgrund eines Missgeschicks aus
der Magiergilde geworfen worden. Weil
mein letzter Speicherstand schon einige
Zeit zuriickliegt, muss ich nun 20 Drachen-
bdume und 20 Rotwurzblumen abgeben,
um wieder aufgenommen zu werden. Wo
finde ich die Pflanzen am einfachsten?
Die Krauter kommen zahlreich im Osten
auBerhalb der Stadt Leyawiin vor.

Wie gelange ich in die Party der Grafin
von Cheydinhal, die ich verzaubern soll?
Sie mussen edle Kleidung anhaben (An-
zug, Hose und Schuhe) und ab sechs Uhr
Abends mit der Saalwache sprechen.

Ich hdnge an der Diebes-Quest fest, in der
man in die Universitat eindringen muss.
Sobald ich den Stab vom Tisch aufsamm-
le, erscheint eine Quest-Erweiterung, dass
man die Notiz abgelegt hatte, aber noch
eine Vitrine 6ffnen muss, um den Stab
heraus zu nehmen. Ich habe des Stab aber
schon, und es gibt keine Vitrine im Raum.
Hier hat sich ein Ubersetzungsfehler ein-
geschlichen. Sie miissen das Nachttisch-
schrankchen links neben dem Bett des
Magiers 6ffnen, so wird die Notiz abge-
legt. Falls der Obermagier aufwacht und
Sie verfolgt, teleportieren Sie sich in den
Vorraum und wieder ins Schlafgemach zu-
riick, sobald sich Ihr Verfolger ebenfalls im
Vorraum befindet. So erhalten Sie genug
Zeit, die Notiz abzulegen, werden nicht er-
tappt und kénnen in der Magiergilde blei-
ben, sofern Sie ihr angehoren.

Ich habe die vier Blicher der Magischen
Morgenréte gefunden und soll mit dem
jeweils ersten Wort der Absatze eine Bot-
schaft zusammenstellen. Ich komme aber
partout zu keiner logischen Losung.

Hier wurde wieder geschlampt — die Uber-
setzung macht das englische Wortratsel
zunichte. Durch die richtige Losung wird
erkenntlich, dass Sie mittags (also um 12
Uhr) den Park in der Mitte der Kaiserstadt
aufsuchen sollen. Dort finden Sie auf dem
Friedhof einen kleinen Schrein, auf dem ei-
ne Karte von Cyrodiil erscheint. Auf dieser
Karte ist ein Punkt markiert, den Sie aufsu-
chen miissen.  Tobias Schwaiger / A&

Wenn Sie die Karte in der Kaiserstadt entdecken,
finden Sie den Weg zur Hohle der Kultisten.

gt

GameStar 06/2006

BEZZIIEEDE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION




e

Mehr Tempo, schonere Optik

OBLIVION TUNEN

Die GameByro-Engine von Elder Scrolls 4: Oblivion lasst sich stark an Ihre Rechnerleistung anpassen —
vor allem, wenn man in die Config-Datei geht. Wir zeigen, wie Oblivion schneller und schoner wird.

Hinter der Option Grafikqualitat
verbirgt sich die Texturauflosung.
Die mittlere Einstellung bringt einen
deutlichen Temposprung und sieht
ordentlich aus. In der niedrigen
Stufe werden die Texturen matschig
- nicht empfehlenswert.

Im Gras und Baumen steckt viel
Tempopotenzial. Wenn Sie die Reg-
ler nach links schieben, ist in der
Distanz kein Griin mehr zu sehen.
Dafiir 1duft das Spiel vor allem in
Waldern deutlich schneller. Auf
schwachen Rechner setzen Sie Grd-
ser und Bdume auf ein Drittel.

Die Regler Innere Schatten (in Ge-
bduden) und AuBere Schatten (in
der Welt) bestimmen die Schatten
von Personen. Je weiter rechts sie
stehen, desto mehr Charaktere wer-
fen Schatten. Dazu zdhlt auch lhr
Held, wenn Sie aus der Verfolgeran-
sicht spielen. In der Ich-Perspektive
wirft Ihr Charakter keinen Schatten.

Laubwerkschatten steigert die
Atmosphdre in Waldstrecken stark,
kostet aber Tempo. Je hoher Sie die
Sichtweite der Baume eingestellt
haben (siehe oben), desto stdrker ist
die LeistungseinbuRe. Von allen
Schattenoptionen die niitzlichste.

Der Regler Spiegelndes Licht be-
stimmt die Entfernung, auf der
metallene Gegenstdnde leuchten.
Das ist nur merklich, wenn Sie mit
aktiviertem HDR oder Bloom spielen.
Den Regler nach links zu stellen,
bringt in Kémpfen mehr Leistung.

Der Uberstrahleffekt HDR erzeugt ei-
ne dynamische Lichtstimmung. Eine
Grafikkarte ab Geforce 6600 und ATI
X1000 ist Voraussetzung. HDR frisst
von allen Grafikoptionen die meiste
Rechenzeit. Das ist es aber wert: Der
Atmospharezuwachs ist gewaltig.
Lassen Sie HDR deshalb an.

Fensterspiegelungen zaubern eine
grobe Spiegelung der Umgebung in
die Hausfenster. Ein Schmuckeffekt,
der wenig auffdllt. Wenn Sie in den
Stddten Tempoprobleme haben,
schalten Sie die Spiegelungen aus.

In der hohen Einstellung zeichnet
Oblivion bis zu zehn Blutspritzer
auf Gegner und die Landschaft, in
der niedrigen Einstellungen nur aufs
Geldnde. Deaktiviertes Blut bringt in
Kdmpfen leichte Tempovorteile.
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Ll Aufldsung

Helligkeit:

Grafikqualitédt: Hoch

4 -Ioeta'l Baume. M | l

Detail Personen:

Detail Gegenst.:

Detail Objekte:

‘I Gras:

a0

Detail Entfernung:

Distanz schen:

Entfernte Gebaude:

| Entfernte Baume:

Innere Schatten:

Auf. Schatten:

| Korperschatten:

| Grasschatten:

Laubwerkschatten:

2 | Schattenqualitat: Aus

Spiegelndes Licht S===0—————u_p | :

HDR-Beleuchtung: Aus

Bloom: An

Wasserdetail: Normal

Wasserspiegelungen: Aus

Wasserverdrangung:

' Fensterspiegelungen:

Blutspritzer:

' j Anti-Aliasing:

TUNING \@'UEIEE

Zur Auswahl stehen nur die Auflé-
sungen, die lhre Grafikkarte und Ihr
Monitor unterstiitzen. Eine niedri-
gere Auflésung ist der einfachste
Weg zu besserer Spielgeschwindig-
keit. Wenn Sie mit HDR und ohne
Anti-Aliasing spielen, sollten Sie ho-
here Auflosungen bevorzugen.

Die Detail-Regler bestimmen die
Entfernung, ab der Hduser, Objekte
und Personen/Gegner zu sehen
sind. Schieben Sie alle ganz nach
rechts. Das Runterregeln bringt nur
moderate Geschwindigkeitsvorteile,
aber spielerische Nachteile, etwa
wenn Sie Gegner zu spdt sehen.

Distanz sehen verschiebt die Ne-
belwand, die entferntes Gelande
ausblendet. Die Einstellung Detail
Entfernung bewirkt das Gleiche,
wie wenn Sie den Regler auf 50%
stellen. Der Tempovorteil ist groR,
aber die Atmosphadre leidet enorm.

Die Option Korperschatten berech-
net die Schatten, die Personen auf
sich selbst werfen. Durch einen En-
gine-Fehler entstehen oft seltsame
Ergebnisse. Deshalb ausschalten.

Grasschatten kosten in Wiesen
enorme Rechenleistung. Aus der
Ich-Ansicht verliert die Option an
Bedeutung, weil Ihr Held keinen
Schatten wirft. Ist verzichtbar.

Oblivion rechnet die Schattenqua-
litdt in drei Stufen: Auf »Aus« sind
die Schattenrander hart, auf »Nie-
drig« und »Hoch« weichgezeichnet.
Weil das alle aktivierten Schatten
betrifft, wird der Leistungsverlust
umso hoher, je mehr Optionen Sie
aufgedreht haben. Der Unterschied
zwischen »Niedrig« und »Hoch« ist
kaum zu bemerken. Niedrig genligt.

Niedriges Wasserdetail erzeugt blo-
ckigere Kanten bei den Reflektio-
nen. Ohne Wasserreflektionen
wirken die Seen flach. Wasserver-
drangung meint die Wellen, wenn
Sie durchs Wasser waten. Alle drei
Optionen kosten vergleichsweise
wenig Rechenleistung — anlassen.

Anti-Aliasing glattet die Kanten von
Objekten und vermeidelt Pixelstufen.
Die Option Idsst sich nur bei deakti-
viertem HDR einschalten (Ausnahme:
ATI-Karten ab X1000 mit neuestem
Beta-Treiber). Nutzen Sie lieber HDR
und eine hohe Auflosung.

»>
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NEUE TREIBER

Sowohl Nvidia als auch ATI bieten mittler-
weile optimierte Beta-Treiber fiir Oblivion
an. Beide bringen leichte Geschwindigkeits-
vorteile. Bei Nvidia ist das Forceware 84.25
Beta, bei ATI Catalyst 6.3 »The Chuck Patch«.

DIE CONFIG-DATEI

Ein guter Teil der Grafikoptionen ist nicht
im Spiel anwahlbar, sondern nur iiber die
Einstellungen in der Konfigurationsdatei.
Die heif3t »Oblivion.ini« und liegt im Ver-
zeichnis »\Eigene Dateien\My Games\Ob-
livion«. Bevor Sie die Datei mit einem Text-
editor (z.B. dem Windows Wordpad) 6ff-
nen, erstellen Sie eine Sicherheitskopie!

GRASDICHTE

Die grofiten Tempofresser sind das HDR-
Licht und die Grasflichen. Uber die Grafik-
optionen im Spiel kénnen Sie nur die Gras-
Sichtweite bestimmen. In der ini-Datei
gibt’s eine zweite Moglichkeit, die das Spiel-
tempo steigert. Suchen Sie den Eintrag:

iMinGrassSize=80

Der Wert bestimmt, wie dicht Oblivion die
Grasbiischel verteilt. Der Standardwert 80
sorgt fiir gleichmaflige Wiesen. Je hoher
die Zahl, desto spérlicher spriefien die Gra-
ser. Die beiden Screenshots zeigen zum
Vergleich den Standardwert und die etwa
halb so diinne Bepflanzung bei iMinGrass-
Size=150. Ab 200 werden die Hiigel sehr
kahl. Wir empfehlen auf mittleren Syste-
men Werte zwischen 120 und 150 fiir spiir-
baren Tempogewinn in Waldern.

Das tippige Gras in Oblivion mit dem Standardwert iMinGrassSize=80

(oben), ausgediinnt mit iMinGrassSize=150 (unten).
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Im Gegenzug konnen Sie die Sichtweite
fiir Gras tiber den Maximalwert schrau-
ben. Dazu springen Sie zu den Eintragen:

fGrassEndDistance=4000.0000
fGrassStartFadeDistance=
3000.0000

Sie bestimmen die Entfernung, auf der
Gras sichtbar ist, und die Schwelle, an der
es ausgeblendet wird. Wenn Sie den Gras-
Regler im Spiel ganz nach rechts schieben,
ist der Maximalwert fiir fGrassEndDistan-
ce=8000.0000. Um die Sichtweite dariiber
hinaus zu verdoppeln, nutzen Sie diese
Werte: fGrassEndDistance=16000.0000,
fGrassStartFadeDistance=12000.0000.

SCHATTENDETAILS

Im Spiel konnen Sie zwar die Weichzeich-
nung der Schatten bestimmen, nicht aber
ihre generelle Qualitat. Das geht in der Ob-
livion.ini. Suchen Sie den Eintrag:

iShadowMapResolution=1024

Er bestimmt die Auflésung der Schatten.
Der Wert muss ein Vielfaches von 8 sein.
Auf schwicheren Systemen setzen Sie den
Wert auf 128 oder 256. Die Schatten wirken
dann blockiger, aber immer noch recht de-
tailreich —und das Spiel lauft flissiger.

TEXTURQUALITAT

Eines der grofiten Grafik-Argernisse sind
die matschigen Texturen auf entfernten
Landflachen. Dafiir gibt es zwei Losungs-
moglichkeiten: Textur-Modifikation (fir
normale Rechner) und Erhchung der gela-
denen Flichen (fiir starke Rechner).
Texturmodifikation: Oblivion-Fanseiten im
Netz bieten eine rund 20 Megabyte grofe
»LOD Mod« fiir Oblivion an (z.B. » WWW.GA-
MESTAR.DE Quickung: B, Sie ersetzt die Ter-
raintexturen fiir entferntes Geldnde durch
doppelt so hoch aufgeldste Varianten. Die
zwolf Dateien legen Sie in Threm Oblivion-
Data-Ordner (Standard: \Programme\Be-
thesda\Oblivion\Data) in ein neu anzule-
gendes Verzeichnis \Textures\Landscape-
lod\Generated. Das Spiel benutzt die Tex-
turen beim néchsten Start automatisch.
Geladene Geldndeflachen: Die Welt von
Oblivion ist in quadratische Bezirke einge-
teilt, so genannte Grids. Das Spiel ladt die
Grids um Ihren Helden herum in den Spei-
cher und zeigt alle Objekte in der besten
Qualitat an. Die weiter entfernten Grids
werden nur in einer Minimal-Variante ge-
laden. Uber die Konfigurationsdatei kon-
nen Sie die Zahl der geladenen Grids erho-
hen. Dadurch verbessert sich die Detailtie-
fe auf Entfernung, gleichzeitig steigen
aber auch die Ladezeiten, das Spieltempo
sinkt leicht. Suchen Sie die Eintrage:

uGridsToLoad=5
uNumDepthGrids=3

uGridsToLoad bestimmt die Zahl der gela-
denen Grids. Der Wert muss ungerade
sein. Wir empfehlen 7 oder 9 als Werte. Bei
Zahlen tiber 9 kommt es zu Fehlern bei der
Wasserdarstellung. Der Eintrag uNum-
DepthGrids gleicht diese Fehler teilweise
aus. Senken Sie ihn von 3 auf 1, sobald Sie
uGridsToLoad auf 9 oder hoher setzen.

StandardgemadB sind die Oblivion-Texturen in
der Ferne matschig (oben). Die Texturmod ver-
bessert die Qualitit (Mitte). Am besten sind er-
weiterte Grids (unten, uGridsToLoad=9).

SPIEGELUNGEN

Standardgemaf spiegelt das Wasser in Ob-
livion nur die Gelandelinien und Stéadte.
Uber die Config-Datei konnen Sie auch
Spiegelungen fiir Baume (Trees), Objekte
(Statics) und Personen (Actors) zuschalten.
Setzen Sie dazu diese Werte von O auf 1:

bUseWaterReflectionsMisc=1
bUseWaterReflectionsStatics=1
bUseWaterReflectionsTrees=1
bUseWaterReflectionsActors=1

MODIFIKATIONEN

Eine Auswahl von Oblivion-Mods finden
Sie auf unserer DVD. Fiir deutsche Spieler
am wichtigsten ist die Oblivion Fixes Mod.
Sie merzt einen Grofdteil der Abkiirzungen

aus und macht die Tasten speicherbar. A&

GameStar 06/2006

O

gt




