uns erschienenen Tipps und
Losungen. Die Datenbank finden
Sie auf unserer DVD im Menii-
punkt »Programme« oder unter
www.gamestar.de\aktuell\datastar\
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AGE OF EMPIRES 3

Um die Wirtschaft des Computer-

gegners in einem Gefecht zu schwa-
chen, sollten Sie Ihren Kundschafter schon
zu Beginn des Spiels nach dem Feind su-
chenlassen. Haben Sie ihn entdeckt, greift
Thr Kundschafter seine Dorfbewohner an.
Daraufhin zieht der Feind seine Unterta-
nen ins Dorfzentrum zuriick. Jetzt riickt
der Kundschafter wieder ab, bis der Geg-
ner seine Leute erneut zur Arbeit schickt.
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Wiederholen Sie den Vorgang beliebig oft,
dadurch halten Sie die feindlichen Arbeiter
von ihrer eigentlichen Aufgabe ab.

Sie sollten bei den Interface-Optionen

generell immer die Einstellung »Spie-
lerpunktzahl anzeigen« aktivieren. Auf
diese Weise konnen Sie jederzeit einschéat-
zen, wie weit Ihr Gegner fortgeschritten ist
und in welcher Epoche er sich befindet.

Yang Fang

Mit folgender Taktik schlagen Sie je-

den Gegner um Langen, die einzige
Voraussetzung (selbst die ist nicht unbe-
dingt nétig, es wird lediglich einfacher) ist
die Heimatstadt-Weiterentwicklung »Ad-
miralitat«. Die ermoglicht es Ihnen, mehr
Schiffe zu bauen. Wenn Sie nun auf einer
Wasserkarte (Karibik, Amazonas etc.) spie-
len, kénnen Sie durch einen kleinen Trick
sogar mehrere Computergegner im Exper-
tenlevel auf einmal schlagen. Das Wichtig-
ste dabei ist, dass Sie Ihren wirtschaft-
lichen Schwerpunkt auf den Holzabbau le-
gen und sehr schnell in das zweite Zeital-
ter voranschreiten. Sobald Sie das ge-
schafft haben, benétigen Sie noch einen
Hafen. Dort bauen Sie sofort eine Galeone
oder eine Karavelle und schippern zum
gegnerischen Hafen. Der Computergegner
hat zu diesem Zeitpunkt meist nur ein
paar Fischerboote. Zerstoren Sie seinen Ha-
fen, und sorgen Sie dafiir, dass Ihr Gegner
keinen neuen baut. Auf Karten wie »Kari-
bik« schiitzen Sie sich so sogar ganz vor
gegnerischen Angriffen, die nur tiber den
Seeweg moglich wiren. In der ndchsten
Epoche verstarken Sie Thre Flotte durch Ga-
leeren und schleifen Gebaude, die nah am
Wasser liegen. So storen Sie die Wirtschaft
des Gegners und konnen zuséatzlich seine
Arbeiter toten, da der Feind seine Bauten
praktisch immer am selben Platz aufstellt
(gleiches gilt fiir seinen Armee-Sammel-
punkt). Nebenbei kénnen Sie die Handels-
route einnehmen, die auf Karibik-Karten
immer auf einer separaten Insel liegt. Ihre
Erfahrung steigt immer weiter, und der
Gegner hat mangels Hafen keine Chance

s

Age of Empires 3: Der gegnerische Hafen ist auf
wasserreichen Karten lhr Schliissel zum Sieg.

einzugreifen. Den Gnadenstof3 versetzten
Sie ihm mit Mérserschiffen. Die konnen
durch ihren Fernschuss selbst ein Dorfzen-
trum zerstoren. Jetzt bilden Sie in Thren Ga-
leonen ein paar Landeeinheiten aus und
geben dem Feind den Rest. Die gesamte Ak-
tion dauert selten langer als eine Stunde.
Conrad Clemi

BIATHLON 2006

moglich ist, konnen Sie in der Biathlon-Si-
mulation durch das Andern einiger Werte
leicht bewerkstelligen. Beginnen Sie hier-
zu eine neue Karriere, andern Sie jedoch
die Korper-Werte Thres Athleten nicht. Off-
nen Sie nun mit einem Hex-Editor die Da-
tei »Spielername.profile« im Ordner »Bi-
athlon2006\Winter\Data\Tables«. In der
Tabelle, die Sie nun vor sich haben, &ndern
Sie alle Werte von »2042« auf »C842«.
Schon ist kein Training mehr notig, um
auch die anspruchsvollsten Rennen der
Saison zu gewinnen.

Norbert Schmidt

CALL OF CTHULHU

Angst verengt Jacks Blickfeld, das
macht das Spiel schwieriger. Bleiben
Sie trotzdem ruhig, die meisten Furchtsitu-
ationen sind nicht schwerer als der Rest
des Abenteuers und mit ruhiger Hand und
Kalkiil leicht zu bestehen.
Auch wenn’s nervt: Suchen Sie alle
Ortlichkeiten haarklein ab, um auch
wirklich jeden Gegenstand zu finden. Im
Hauptmenu winken dafiir Belohnungen!

Perfekte Fitness ohne Training: Was
im wirklichen Leben leider nicht

Call of Cthulhu: Suchen Sie alles genau ab, viel-
leicht birgt die Leiche ein Geheimnis!

DER PATE

Wenn Sie einen Laden erpressen wol-

len, der von einer feindlichen Familie
beherrscht wird, stehen in der Regel meh-
rere Schlager vor der Tir. Damit Sie sich
nicht jeden einzeln vornehmen miissen,
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uberfahren Sie die Gegner einfach mit ei-
nem Auto, schon sind Sie das Problem los.

Bei Levelaufstiegen sollten Sie die Er-

fahrungspunkte vor allem in Ihre Ge-
sundheit und den Nahkampf stecken. Gu-
te Fahigkeiten an der Waffe sind hingegen
nicht so wichtig, dafiir stellen sich die KI-
Gegner schlichtweg zu dumm an.

FORD STREET RACING

Das Fahrerfeld in Ford Street Racing

funktioniert nach dem Gummiband-
Prinzip und bleibt immer relativeng zusam-
men. Erringen Sie deshalb mit einem Wa-
gen die Spitze, bevor Sie auf ein anderes
Teammitglied umschalten. Auto Nummer 1
hélt sich jetzt brav vorne, wahren Sie mit
Leichtigkeit das Feld von hinten aufrollen.
Notfalls wechseln Sie fix wieder zuriick.

Die KI-Fahrer nutzen konsequent alle

Team-Befehle, deshalb sollten Sie das
auch tun. Vor allem »Verfolgung« hilft da-
bei, Abstand zwischen Ihre Autos und das
Verfolgerfeld zu bringen. Vorsicht beim
»Blocken«: Im Eifer des Gefechts rammen
die Kameraden auch mal Thren Wagen.

Ford Street Racing: Nutzen Sie mit Ihrem Team-
mitglied den Windschatten-Vorteil.

GTA SAN ANDREAS

Gangster's Paradise: Gerade noch als Voll-
preisspiel im Laden, ist das Meisterwerk
von Rockstar nun als Schnappchen zu ha-
ben. Um Ihnen das Leben in der Hood et-
was zu vereinfachen, haben wir hier noch-
mals die besten Tipps fiir Sie rausgesucht.
Steigen Sie grundsatzlich auf herren-
€ lose Motor- und Fahrrader, die am

Wegesrand stehen. Manchmal schalten
Sie so Extramissionen frei, die Ilhnen nach
erfolgreichem Abschluss ein Unterneh-
men verschaffen, von dem Sie fortan regel-
mafdig Geld abholen konnen.

Sie haben fiir lange Verfolgungsjag-

den zu Fuf} nicht gentigend Puste?
Kein Problem, setzen Sie einfach wahrend
des Sprintens Ihr Nachtsichtgerét auf, und
Sie konnen wieder einige Sekunden langer
laufen. Da der gleiche Effekt auch beim Ab-
setzen des seltenen Gerats auftritt, verfii-
gen Sie mit diesem Trick iber die Kondi-
tion eines Marathonlaufers.

Nerviges Konsolenerbe: Das Spiel
bietet nur acht Speicherstande. Aller-

dings konnen Sie alte Savegames (die Sie
aber noch behalten wollen) einfach aus
dem Ordner »Eigene Dateien\GTA San An-
dreas User Files« herauskopieren und ar-
chivieren. Bei Bedarf kopieren Sie die Da-
teien flugs wieder zurtick.
Ein nettes Extra fiir alle Hobby-As-
tronomen: Schiefien Sie mit dem
Scharfschiitzengewehr auf den Mond, um
dessen Grofie zu verandern.
Im Pfértnerhduschen des Flughafens
von San Fierro finden Sie einen Com-
puter, auf dessen Bildschirm Sie die Oberfla-
che eines 3D-Modelling-Programms sehen.
Tim Baumann

GTA San Andreas: Die Pfortner am Flughafen ar-
beiten offenbar nebenbei als 3D-Designer.

Besuchen Sie so frith wie moglich das
Fitnessstudio an der Bahnstrecke in
Los Santos. Dort investieren Sie rund eine
halbe Stunde in Kraft- und Ausdauertrai-
ning, bis CJ Uiberall das Maximum erreicht
hat.Jetzt haben Sie fiir den Rest des Spiels
Ruhe vorlastigen Sportiibungen und kén-
nen optimal rennen und hiipfen.
Immer wieder stoflen Sie in den Stad-
ten auf niitzliche Gegenstinde, zum
Beispiel die Schutzweste beim Messezen-
trum in Los Santos. Merken Sie sich diese
Goodies, um Sie beim Vorbeifahren vor
schwierigen Missionen immer mal wieder
einzusacken - volle Riistung ist Pflicht!
Mit hdufiger Verwendung geht CJ im-
mer besser mit Waffen um. Konzen-
trieren Sie sich zumindest anfangs auf einen
Typ, fiir den Sie auch stets genug Munition
finden. Ideal sind etwa die kleinen Maschi-
nenpistolen. Mit viel Training sind selbst
diese Mini-Bleispritzen schnell todlich.
Es lohnt sich, in der heimischen Gara-
ge einen kleinen Fuhrpark anzulegen,
um Laufwege zu sparen. Dort sollte zum
Beispiel in Los Santos immer ein Lowrider
(fir Rennen und Hiipfereien) stehen.
Einsteiger: Hinde weg von der Maus!
Zumindest, wenn Sie im Auto sitzen.
Nur Profis sollten sich per Maus wahrend
der Fahrt umsehen. Anfanger landen da-
bei schnell im Straflengraben.
Um Thren Motorrad-Skill effektiver
zu verbessern, ist es empfehlens-

wert, Uiber langere Zeit hindurch Wheelies
und andere Kunststiickchen zu fahren. So
konnen Sie allein auf einer Fahrt von Las
Venturas nach San Fierro bis zu vier Punk-
te auf Ihr Bike-Kénnen gutschreiben.
In der letzten Mission »End of the li-
ne« konnen Sie Sweet in Windeseile
erledigen, wenn Sie die Minigun mit sich
flihren. Sie finden das Mordinstrument
unter anderem in der Area 69.
Um an die Schliisselkarte fiir den Ka-
sino-Raub in Las Venturas zu kom-
men, kénnen Sie sich das Date sparen, in-
dem Sie die Lady um die Ecke bringen.
Boses Erwachen in San Fierro: Woo-
zie verlangt von CJ ein Bad im Hafen-
becken. Blod, wenn man bis dahin die
Tauch-Fertigkeit noch nicht gesteigert hat.
Nehmen Sie deshalb schon frith ausgiebi-
ge Bader an den Stranden von Los Santos
und schwimmen Sie viel unter Wasser, um
das Lungenvolumen zu erhéhen.
Sie konnen schon direkt nach der
ersten Mission mit einem Flugzeug
fliegen. Suchen Sie dazu den Flughafen
von Los Santos auf und klettern Sie mit Hil-
fe eines an die Mauer gestellten Fahrzeugs
auf das Gelande des Airports. Dort kénnen
Sie in ein Flugzeug einsteigen, obwohl Sie
noch keinen Flugschein gemacht haben.
Nachdem Sie ein wenig herumgeflogen
sind, erhalten Sie trotzdem eine Pilotenli-
zenz und kénnen dann alle Flugzeuge auf
jedem Flughafen benutzen.
Nach etwa einem Viertel des Spiels
dtirfen Sie Bandenkriege auslosen
und Gebiete fiir die Grove Street Family er-
obern. Als Belohnung erhalten Sie Respekt
sowie Geld und konnen unterdessen noch
Waffen einsammeln und Ihren Waffen-
skill erhéhen. Bedenken Sie aber, dass Sie
spater im Spiel alle Gebiete wieder verlie-
ren und sie so oder so neu erobern miissen
—dennoch lohnen die Bandenkriege.
Die Mission »Supply Lines...« bringt
Sie mit der komplizierten Steuerung
des Flugzeugs zur Weif3glut? Dann bleiben
Sie doch einfach auf dem Boden! Anstatt
durch die Lifte zu schweben, fahren Sie mit
dem Jet riickwarts und kénnen auf diese
Weise die tragen Kuriere ausschalten.

HAMMER & SICHEL

Sprechen Sie mit jedem NPC, denn
meist haben die KI-Charaktere wert-
volle Informationen auf Lager.
Legen Sie sich niemals mit der Polizei
an, sondern gehen Sie den Gesetzes-
hiitern aus dem Weg. Ansonsten erregen
Sie schnell zu viel Aufmerksamkeit und
haben es mit Dutzenden Gegnern zu tun.
Falls Sie zu Spielbeginn den mittleren
oder hochsten der voreingestellten
Schwierigkeitsgrade wahlen, diirfen Sie

gt
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wahrend der Missionen nicht frei speichern.
Das ist anfangs noch nicht allzu schlimm,
spater im Spiel aber sehr drgerlich. Damit
Sie dann nicht neu starten missen, verra-
ten wir Thnen, wie Sie die freie Speicher-
funktion nachtréglich aktivieren.

Offnen Sie hierzu per Wordpad oder ei-
nem anderen Editor die Datei »s3auto-
exec.cfg« im Hammer-&-Sichel-Ordner
»Run\cfg«. Fiigen Sie der Datei als letzte
Zeile das Wort »wirbelwind« hinzu, und
speichern Sie. Offnen Sie danach die Datei
»s3input.cfg«, und setzen Sie unter die Zei-
le »bind loot ‘O’« den Befehl »bind console
‘F1'«.Im Spiel kénnen Sie nun jederzeit per
Fl1-Taste die Konsole 6ffnen und dort spei-
chern, indem Sie »save name« eingeben.

B0u/as

=1 RUNDEBEENDEN

Hammer & Sichel: Wir verraten, wie Sie die ge-
sperrte Speicherfunktion aktivieren.

ONIMUSHA 3

Machen Sie sich die Miihe und 16sen
Sie die Schieberatsel an verschlosse-
nen Truhen. Ohne die Upgrades (zum Bei-
spiel mehr Lebensenergie) kommen Sie
sonst im spateren Spielverlauf nicht mehr
gegen die Monsterhorden an.
Sparen Sie sich kostbare Medizin
und heilende Krauter fiir die hefti-
gen Bosskampfe auf, da Sie von normalen
Monstern neben Seelenenergie meist auch
Lebenspunkte zuriickbekommen.

RAINBOW SIX
LOCKDOWN

Die kiinstliche Intelligenz des neuen
Tom-Clancy-Shooters fithrt bei Thnen
zuregelmafiigem Haareraufen und unkon-
trollierten Wutausbriichen? So konnen Sie
Abhilfe schaffen: Offnen Sie den Ordner
»actor« im Verzeichnis »\Programme\Ubi-
soft\Red Storm Entertainment\Rainbow
Six Lockdown\data«. Markieren Sie nun
samtliche in diesem Ordner befindlichen
Dateien, und entfernen Sie den Schreib-
schutz (Rechtsklick auf die Dateien, dann
den Haken unter Attribute\Schreibschutz
entfernen). Nun 6ffnen Sie die Datei, die
den Namen des gewiinschten Mitstreiters
trégt (Beispielsweise »anna_yacoby.cgs«)
mittels Texteditor. In der Zeile »Accuracy
AlSkillLevel=«100« Darkness=«0O«« dndern
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Sie nun den Wert 100 in 999 um. Speichern
Sie die Datei ab, und schliefen Sie den Edi-
tor. Aktivieren Sie nun den Schreibschutz
wieder, und geniefien Sie die wesentlich
intelligenteren Kameraden.
In den selben Dateien lassen sich
auch die Namen und Nationalitaten
Ihrer Kompagnons andern. Diese befinden
sichin der Zeile »Name first=«XXX«
last=«YYY«« beziehungsweise in der Zeile
»Nationality>XXX</Nationalityx.
Yasin Bozkurt

Kellern kdampft die KI merklich besser.

ROGUE TROOPER

Auch wenn es mithsam ist, sollten

Sie samtliche getdteten Gegner nach
Altmaterial durchsuchen. Besonders aus
den EMP-Soldaten und Mini-Mechs lasst
sich viel Schrott entfernen.

SCHLACHT UM
MITTELERDE 2

Um sich die nervtétenden Videos zu
Beginn des Spiels zu ersparen, erstel-
len Sie einen neuen Ordner im Verzeichnis
»Data\Movies« des Spielordners. Verschie-
ben Sie nun die folgenden Dateien in den
neuen Ordner: »CS01.vp6«, »NewLineLo-
govpb«, »NLC_Logo.vp6«, »TE_Logo.vp6b«.
Nun miissen Sie beim Start lediglich das
EA-Logo liber sich ergehen lassen.
Stephan Holtmann
Wenn Sie in der Mission »Die grauen
Anfurten«in der Kampagne auf Sei-
ten des Guten einfach die Werften nicht
erobern, werden Sie nicht angegriffen. So-
mit haben Sie nun endlos Zeit, riesige
Mengen an Rohstoffen zu sammeln (lasst
sich am schnellsten mit der Fertigkeit
»Zwergenschatze« durchfithren). Dank der
Rohstoffe konnen Sie nun viele Festungen
bauen, in welchen Sie Adler ausbilden. Da
Adler keine Kommandopunkte verbrau-
chen, diirfen Sie sich eine enorme Luft-
streitkraft aufbauen, mit der das Ende der
Mission zum Kinderspiel wird.
S. Dorn
In fast allen Missionen ist eine voll
ausgebaute Basis die wichtigste
Grundlage fiir Ihren Erfolg. Bauen Sie aus-

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

CALL OF CTHULHU: KNACKIGES RATSEL

Ich befinde mich gerade im Haus des esoterischen Ordens von
Dagon und klettere iiber die Holzleiter in die Falltiire, welche
zum zweiten Stockwerk fiihrt. Dort muss ich nun die fehlenden
Schriftzeichen entschliisseln, um das Gebet, das mich durch die
magische Barriere des Hauptportals lasst, aufsagen zu konnen.
Es hat aber ganz den Anschein, als sei hier ein Bug versteckt,
denn ich kann die bendtigten Informationen nicht finden.

GameStar Nein, hier handelt es sich nicht um einen Bug,
lediglich um ein kniffliges Ratsel: Im Haus der Bruderschaft
befindet sich im Erdgeschoss ein Tresor (Kombination 1878),
in dem Sie eine Schriftrolle finden. Auf dieser stehen die
Schriftzeichen, mit der sich die Aura deaktivieren lasst.

CRASHDAY: AUTOS INTEGRIEREN

Ich wiirde gerne zusatzliche Autos in Crashday einfiigen. Diverse
Modelle, die mir gefallen, habe ich schon von Fanseiten
heruntergeladen. Wie muss ich nun vorgehen, um die rasanten
Wunsch-Vehikel auch im Spiel nutzen zu kénnen?

GameStar Um die Custom-Cars zu integrieren, reicht es
normalerweise, das »trackdata«-Verzeichnis aus dem her-
untergeladenen ZIP- oder RAW-Verzeichnis in den Crashday-
Spieleordner zu
entpacken. Sollten
Sie anders vorge- r
hen miissen, fin-
den Sie meist eine
Beschreibung in
der geladenen Da-
tei. Um das Fahr-
zeug dann auch im
Spiel nutzen zu
konnen, miissen
Sie es selbstver-
standlich zunachst
erwerben.

Crashday: Statt den mitgelieferten Autos
lieber mal einen neuen Porsche schrotten.

DER PATE: SAFE KNACKEN

Ich mochte in der Spielumsetztung des Paten einen Tresor kna-
cken, weil jedoch nicht, wie ich das Verbrechen anstellen soll.
Wie muss ich vorgehen, um den Safe zu 6ffnen?

GameStar Das Offnen eines Panzerschranks ist keine
schwierige Angelegenheit: Die Safes lassen sich entweder mit
Dynamit oder einer Bombe offnen. Dabei ist zu beachten,
dass Letztere eine enorme Reichweite hat und somit weniger
zu empfehlen ist. Die Sprengstoffe sind auf dem Schwarz-
markt zu bekommen. Ab und zu ist das Dynamit aber auch
im Keller der Corleone-Familie zu finden.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie Ihre Fragen und Tipps an:
tipps@gamestar.de

Wir freuen uns iiber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &
Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist
uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veroffent-
lichen, bedanken wir uns bei lhnen mit einem Honorar von 13
Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden konnen, miissen
Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

- Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.
- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

- Schicken Sie uns die Beitrage bitte per Mail.
Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklarende
Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.
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reichend Gebaude flir den Ressourcen-
nachschub, errichten Sie einige Tiirme
zum Schutz sowie Produktionsgebaude.
Besonders wichtig: das Forschungszen-
trum, um alle Verbesserungen zu erhalten.
Mithsam, aber unumgénglich: Riis-

ten Sie immer sdmtliche Einheiten
mit allen verfligbaren Verbesserungen
auf, bevor Sie schlief3lich in die Schlacht
ziehen. Erforschen Sie alle Verbesserungen,
und bringen Sie auch die Produktionsstét-
ten auf den hochsten Stand.

Das Stein-Schere-Papier-Prinzip

funktioniert auch in Schlacht um
Mittelerde 2: Reiter sind stark gegen Infan-
terie-Einheiten. Allerdings nur, wenn diese
nicht mit Speeren ausgestatten sind. Um-
gekehrt sind Speertrager ideal, um Kaval-
lerie-Attacken im Keim zu ersticken.

Vor grofen Offensiven sollten Sie im-

mer Unterstiitzungszauber beschwo-
ren, die allen Einheiten niitzen. Dann die
angreifenden Einheiten oder das Kampf-
terrain mit einem passenden Zauber vor-
bereiten. Kurz vor der Attacke bringen Sie
Unruhe in die feindlichen Linien, indem
Sie direkt dahinter Fldchenangriffe starten
oder besonders starke Kampfer herbei ru-
fen. Auf diese Weise erledigen Sie auch be-
sonders starke Kontrahenten wie gut ver-
schanzte Katapulte frithzeitig.

In vorderster Front stehen immer die

nahkampfstirksten Helden. Die soll-
ten Thre Spezial-Fahigkeiten so oft wie
moglich einsetzen. Vornehm zurtick hal-
ten sich dagegen Thre Fernkampfer: Bogen-
schiitzen und Axtschleuderer feuern aus
der zweiten Reihe auf die starksten
Kontrahenten, wahrend Artillerie-Einhei-
ten gegnerische Tiirme vernichten.

Schlacht um Mittelerde 2: Achten Sie auf die
korrekte Aufstellung Ihrer Truppen.

DIE SIMS 2
OPEN FOR BUSINESS

Sie wollen gleich einen grofien Laden
besitzen? Dann éffnen Sie die Konsole
mit (8t)+[©J+(C] und geben »motherlode«
ein. Prompt haben Sie 50.000 Simoleons
mehr auf dem Konto. Der Vorgang lasst
sich tibrigens beliebig oft wiederholen.
Wenn Sie sich zu Beginn einen heimi-
schen Bazar einrichten, sollten Sie ei-
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nen speziellen, fiir Kunden leicht zugang-
lichen Verkaufsraum reservieren. Das er-
hoht die Kaufkraft. Und vergessen Sie das
»Geschlossen«-Schild nicht, sonst rennen
Ihnen die Leute auch nachts die Bude ein.
Haben Sie genug Geld auf der hohen
Kante, sollten Sie fiir Ihren Sim und
eventuelle Angestellte einen separaten
Aufenthaltsraum mit Herd, Spiile, Kiihl-
schrank und einer Sitzgelegenheit bauen.
So kénnen Sie Ihren Schiitzling je nach Be-
darf zum Essen und Relaxen schicken. Als
kundenfreundlicher Chef génnen Sie Ihren
Kunden unbedingt eine Toilette. Prakti-
scher Nebeneffekt: Auch Ihr Sim kann
zwischendurch seine Notdurft verrichten.
Geben Sie Ihren Angestellten ruhig
etwas mehr Geld. Durch den Bonus

arbeiten die Hilfskrafte besser und langer,
ohne sich zu beklagen. Auflerdem steigt
der Ruf Ihres Ladens, und Sie bekommen
das ausgegebene Geld locker wieder rein.

Die Sims 2 - Open for Business: Gut bezahlte
Aushilfskrdfte arbeiten deutlich flotter.

TOMB RAIDER
LEGEND

Finden Sie in einem Tunnel herum-

liegende Brocken, lohnt es sich, die
Dinger mal nach vorne zu kicken. Nicht
selten 10sen die eine versteckte Falle aus.

Cool schaut es zweifelsohne aus,

wenn Lara einen Gegner mit dem
Magnethaken zu sich zieht und ihn dann
per Tritt ausknipst. Jedoch wird es gefahr-
lich, wenn weitere Feinde in der Nahe
sind, denn Frau Croft bewegt sich in sol-
chen Momenten nur wenig und bietet so
eine gute Zielscheibe. Bleiben Sie also lie-
ber beim Springen und Ballern.

gen und Ballern, der Magnethaken ist gefahrlich.

Je mehr geheime Schatze Sie finden,

desto mehr Klamotten schalten Sie
flir Lara frei. Doch sollten Sie beim ersten
Durchspielen des Programms bei den vor-
eingestellten Fummeln bleiben. In Nepal
im Abendkleid rumzuturnen mag zwar
witzig sein, zerstort aber eine Menge der
Atmosphare des Spiels.

TRACKMANIA
NATIONS

In Kurven (insbesondere in den Steil-

wanden) ist kurzes Bremsen von Vor-
teil. Sie verlieren so zwar kurzzeitig etwas
Geschwindigkeit, doch die Kehren lassen
sich kontrolliert durchdriften.

Stefan Tauscher

Fahren Sie so selten wie méglich an

die Bande, da dieses Manover Ihre
Geschwindigkeit enorm abbremst.
Schlagen Sie die Rader so wenig wie

moglich ein, weil diese Bewegung
Sie ebenfalls einiges an Tempo kostet.

Wenn Sie im Internet oder Netzwerk

spielen, sehen Sie zwar Ihre Kontra-
henten, aber Sie konnen sie nicht rammen.
Versuchen Sie also, Ihren Ausweich-Reflex
zu unterdriicken, wenn ein Kontrahent Ih-
nen bedrohlich nahe kommt.
Sollten Sie absichtlich oder unab-

sichtlich von der Strecke abkommen,
starten Sie das Rennen nicht sofort neu,
sondern fahren Sie bis zum Rand des Sta-
dions und anschlieflend durch eine der
Ecken aus dem Stadion heraus. Dort kon-
nen Sie nun auf enorm langen Geraden
durch die Pampa heizen und auf Ge-
schwindigkeiten von 500km/h und mehr
beschleunigen —natiirlich je nach Auto.
Streckenarchitekten-Trick: Im spiel-

eigenen Editor diirfen Sie sich einen
Looping anfertigen, der Platz spart, weil er
nur eine Spur braucht (siehe Bild).

Jan Bendig
Tobias Schwaiger / A3 T4

Trackmania Nations: Der griine Pfeil zeigt die Strecke, auf der Sie
beschleunigen. Die blauen Pfeile zeigen den Weg, den Sie fliegend !
zurlicklegen und der tiirkise Pfeil die Strecke, auf der Sie landen. !
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