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VIELES KONN
BESSER SEIN

NACHGEREICHTE EHREN.

monatigen emotionalen Getose liber Lara

Im letzt-

hat scheinbar ein Teil meiner Gehirnfunk-
tionen kurzzeitig den Dienst eingestellt.
Die Folge: Ich vergal} ausgerechnet, dem
grolRartigen Tomb Raider: Legend den verdienten Gold-
Award zu verpassen. Das wird dann hiermit nachgeholt.

Im April passiert nicht viel. Die Her-

steller sind mit Vorbereitungen zur E3 beschaftigt. Witziger-
weise veranstalten viele so genannte »Pre-E3-Events«, wo
nichts anderes zu sehen ist als spater in Los Angeles. Die Mes-

se ist paradoxerweise der Grund dafiir: Auf der E3 sieht man ndmlich kaum was dank
Larm und Lichtgewitter. Tipp an die Publisher, den sowieso niemand beachtet: Lasstin
LA. das Kirmeszeug. Dann kénnt ihr euch diese Vorveranstaltungen sparen. Am Ende
haben alle was davon: ihr mehr Geld fiir Spiele und wir mehr Zeit, sie anzuschauen.
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Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test & & £ & § & ¢ & £s Kommentar
1 Battlefield 2 Multiplayer-Shooter Electronic Arts Digital lllusions 08/05 9 9 9 9 10 10 10 10 7 0106 Addon
2 Half-life 2 Ego-Shooter EA Games Valve 01/05 (93) 8 0 10 10 9 9 8 9 9
3 Joint Operations Multiplayer-Shooter Electronic Arts Novalogic 09/04 (92%) 6 0 10 10 10 9 10 8 9 0205 Addon
el Far Cry Ego-Shooter Ubisoft Crytek 05104 (90%) 10 8 9 10 10 10 9 9 6 ‘\igfsiom.s
»,Y—S'{}MSan Andreas 3D-Action Take 2 Rockstar North 08/05 7 8 10 9 10 10 6 10 10
6 UT 2004 Multiplayer-Shooter Atari Epic Games 05/04 (90%) 7 9 8 10 10 10 8 8 10 Vérsioﬂ32§6’
7 Tomb Raider: Legend  Action-Adventure Eidos Crystal Dynamics 05106 9 78 sillse LSRR
8 s plinter Cell 3 3D-Action Ubisoft Ubisoft Montreal 05/05 (90) 8 9 48
9 | Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi Starbreeze 02/05 (90) 8 9
S 10 JE.A.R. Ego-Shooter Vivendi Monolith 1105 9 9 8
-1 “ﬂoH: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts EA Pacific 01/05 (90) i 8 8
12 Mafia 3D-Action Take 2 lllusion Softworks 10/02 (91%) 6 8 9
13 Silent Hunter 3 U-Boot-Simulation Ubisoft Ubisoft 05/05 (88) 8 9
1 Doom 3 Ego-Shooter Activision id Software 10/04 (87) 9 6
15  (all of Duty 2 Ego-Shooter Activision Infinity Ward 01/06 9 6
16 Max Payne 2 3D-Action Take 2 Remedy 12103 (89%) 7
Falcon 4.0 Allied Forces Flugsimulation ASH Lead Pursuit 09/05 5
(ounte[strikt-Sou{ce Taktik-Shooter EA Games Valve 12104 T -
Thief 3| : 3D-Action Eidos lon Storm 07/04 (85%) 7
Prince bti’,ersia 3 3D=Adtion- Ubisoft Ubisoft Montreal 02106 7
. Star Wars Battlefront  Mulliplayer-Shooter -Activision Lucas Arts /04 (88) 7 il | . 7
-~ lediKknight3 % EgosShooter Activision Raven 10/03 (90%) 5 8 8 8 1010 8 7 1 8
* Earned in Blood Taktik-Shooter Ubisoft | Gearbox 12105 BSSOFIEG 1|9 SuMeieir 78 AHY
Beyorid Good & Evil ~ ~ Action-Adventure Ubisoft Ubisoft 01104 (80%) & A9 | o we/ pasan o s 2
Freelancer, | | 3 Microsoft Digital Anvil~ - - - 04103 (90%) 4 g ng L7 | Rl

. Weltraumspiel, *
2/l bei-denen Reflexe Gind das Ausschalten von Gegnern im Vord@rgrund stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shool
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Y ACTiON ACTION-FLUGSIMULATION

Luftkrieg iiber Konsolien

BLAZING ANGELS

Viel Action, dichte Atmosphare und jede Menge
Gegner: Lesen Sie, warum Ubisofts Luftkampfe
trotzdem nicht in neue Wertungshohen fliegen.

O ffensichtlich ist es in
Entwicklerkreisen der-
zeit ungemein schick, ein Spiel
fiir die schwer angesagte Xbox
360 zu entwerfen. Dabei fallt
immerhin oft noch eine PC-Ver-
sion des jeweiligen Titels quasi
»nebenbei« ab. Blazing Angels
ist ein Paradebeispiel dafiir, was
passiert, wenn man »nebenbei«
schludert und elementare Spiel-
design-Weisheiten ignoriert.

Joy ohne Stick?

Neulich iiber Diinkirchen: Wir
decken den Riickzug der alliier-

Beupsehar Puns Bis biwien Wm it dsn Awe felon, wewn sis wollsa.

A jenrmens \E 2105 ) )

Uber Afrika miissen Sie deutsche Lager finden. Hilf-
reich sind die unscheinbaren Balken links unten.

ten Flotte vor den herannahen-
den Nazis. Zwei Jager tauchen
auf, geniisslich legen wir die
Hand an den Joystick und neh-
men das Ziel ins Visier. Argh,
was ist das? Die Kiste reagiert
nicht! Verdammt, dabei haben
wir doch extra in den Optionen
die Joysticksteuerung aktiviert.
Doch die Verkaufsversion der
Action-Flugsimulation Blazing
Angels unterstitzt viele Joy-
sticks nicht und zickt mit eini-
gen Pads, wenn man den nach-
gereichten Patch (befindet sich
auf unserer DVD) nicht instal-
liert hat. Nur mit dem Xbox-
360-Controller oder einer Maus-
Tastatur-Kombi geht’s ab Werk
fehlerfrei. Immerhin: Sobald die
Bedienungshiirden gemeistert
sind, kénnen Sie sich in span-
nende Luftschlachten stiirzen.

Mausi regelt’s

Zuriick nach Dinkirchen: Wir
entscheiden uns zunéchst fir
die Maus, mit der steuert sich
die Maschine allerdings ein we-
nig schwammig. Und wo sind

Joe: Wir kemmen KRurs ab. Permation halten.

In Bomberangriffen steuern Sie den Kreis tibers Ziel, driicken die Taste und alles ist kaputt.

Frank: Ihr seid schneller

als sie -

das ist euer Vorteil.

In den Zwischensequenzen gibt's deutsche Sprache nur per Untertitel.

iiberhaupt die Gegner? Per Tas-
tendruck rechts wird die Sicht
automatisch auf den nachsten
Feind ausgerichtet. Gas per
Mausrad ist zwar ungewohnt,
dafiir kann man mit einem
Druck drauf Raketen abfeuern.
So erledigen wir die ersten An-
griffswellen gegnerischer Jager,
zerlegen mehrere Panzerkolon-
nen und freuen uns tber auto-
matisch angelegte Speicher-
punkte. Die werden allerdings
beim Verlassen des Spiels wie-
der geloscht. Das Xbox-360-Pad
setzen wir das erste Mal ein, als
wir uns in den néchsten Level -
die Luftschlacht um London —
stiirzen. Hier gilt es, moglichst
schnell herannahende Bomber
abzuschieflen, bevor die das
Parlament in Grund und Boden
donnern. Bloderweise ist das
Pad deutlich unpréziser als das
Zielen per Maus. Das gilt auch
fiir die Joysticks, wenn man
denn den dazu benétigten
Patch installiert hat. Auierdem
muss man beim Pad mit dem
linken Daumen steuern, was
eingefleischten PC-Piloten nicht
so leicht von der Hand geht.
Konsolengetibte Spieler haben
damit aber deutlich weniger
Probleme. Beide suchen aber
immer wieder nach dem hell-

m Im Film Pearl Harbor spielte Jennifer Garner aus Alias eine Nebenrolle als Krankenschwester.

grauen Fadenkreuz des Bord-
MGs, das vor dunkelgrauem
Hintergrund oft verschwindet.

Endstation Berlin

Insgesamt 18 Missionen sollen
Sie absolvieren, wobei Sie ne-
ben den bereits erwahnten ein
Potpourri der berithmtesten
Schauplatze des Zweiten Welt-
krieg besuchen: Natiirlich kom-
men Sie nach Pearl Harbor,
Guadalcanal, Paris, in die Ar-
dennen und schliefdlich nach
Berlin, wo die letzte Schlacht
stattfindet. Jede Mission ist in
mehrere Unterauftrage aufge-
teilt. Deren Qualitiat schwankt
sehr stark: Wahrend die Luft-

PIA DETTMER

Shooter spielt man mit der Maus, Flugsimulationen
mit einem Joystick. Eigentlich eine Selbstverstand-
lichkeit. Nur die Blazing-Angels-Macher wissen das
offensichtlich nicht. Denn auch nach dem Patch ist
das Fluggefiihl mit Stick komisch. Und Pads riihre
ich fiir so was gar nicht erst an.

AuBRerdem fehlt eine spannende
f ....‘ .

Story. Und warum kann ich nicht
frei speichern? Nee, die Blazing
Angels kann der Teufel holen,
trotz himmlischer Grafik.

»Kein Engel
der Liifte« A
AR 4
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ACTION-FLUGSIMULATION

Tomms hat's zerrissen, Capiain.

BFormation
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Vor dem malerischen Paris samt Eiffelturm schieBt unser Flieger eine Rakete in deutsche Bodenstellungen. Nicht sonderlich realistisch, dafiir sehr effektiv.

schlacht um Pearl Harbor eine

dramatisch-spannende Angele-
genheit ist, fallen andere Ab-
schnitte langweilig oder gar
nervig aus. Vor allem, wenn Sie
im Sandsturm tber Afrika drei
deutsche Lager suchen miissen
— ohne Karte oder Kompass
wohlgemerkt — moéchte man
vor Wut ins Pad beiflen. Denn
zur Orientierung gibt es nur
zwei gelbe Balken auf dunkel-
gelbem Grund. Ganz ohne Hilfe

rechts, dann mussen Sie wieder
von vorne anfangen.

Reparatur auf Druck

Stets begeleiten Sie drei Kame-
raden, von denen aber nur einer
wirklich wichtig ist: Auf Knopf-
druck repariert der ndmlich Ihr
Flugzeug. Das ist komplizierter,
als es klingt: Sie mussen dazu
hektisch vier vorgegebene Tas-
ten im richtigen Moment drii-
cken, damit die Reparatur auch

fiir schopft Blazing Angels op-
tisch aus dem Vollen. Die Grafi-
ker setzen geschickt Farbpalet-
ten ein, um Atmosphére aufzu-

BLAZING ANGELS ACTION-FLUGSIMULATION

bauen. Uberall passiert etwas,
Dutzende Flugzeuge tummeln
sich auf dem Bildschirm. 41
> WVW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EZ}

miissen Sie in Fernost hinter
Geschwaderkollegen herbret-
tern, die den Weg zur japani-
schen Flotte weisen. Das Dum-
me dabei: Wehe, Sie umfliegen
eine Hiugelkuppe links statt

klappt —fast wie in einem Tanz-
mattenspiell Ohnehin ist der
Schwierigkeitsgrad sehr unaus-
gewogen. Leichte SchiefSbuden-
ballereien wechseln sich mit
kniippelharten Einlagen ab. Da-

MICK SCHNELLE

Aua, Pias Wutschreie klingen bis in meinen Meinungskasten riiber. Und sie
hat ja auch Recht. Die mangelhafte Sticksteuerung ist eine Frechheit, da
hat sich wohl jemand zu sehr auf die Konsolenversion konzentriert. 0b-
wohl: Wenn man einfach vergisst, dass man ein Flugzeug steuert und sich
stattdessen nur aufs Fadenkreuz konzentriert, dann geht es ganz gut.

mick@gamestar.de

Mit seinem Simpelst-Flugmodell geht Blazing Angels
selbst als Action-Simulation nicht mehr durch. Als
knalliges Rummsbumms-Spektakel aber sehr wohl.

Dann stort zwar noch der teilweise heftige Schwierig-

keitsgrad, dafiir punktet die luftige Knallerei in Sachen
Atmosphdre und stimmiger Optik. Gegen eine richti-
ge Simulation hat es aber keine Chance.

»Luftkampf geht anders«

06/2006 GameStar

PUBLISHER Ubisoft / Ubisoft RELEASE (D)~ 28.3.2006

SPRACHE Deutsch CA. PREIS 45 Euro > DVD:

AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1 DVD, 30 S. Handbuch Usk ab 12 Jahre Vi(lieo

GEEIGNET FUR 3 Special

EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI - Patch 1.01

VERGLEICHBAR MIT  Secret Weapons over Normandy (8L, GS 01/04) Knackige, tolle Luftgefechte. ;7:&%

Heroes of the Pacific (78, GS 11/05) Deutlich bessere Joystick-Steuerung. ('.’..])

TECHNISCHE ANGABEN ',/

3D-GRAFIKKARTEN PC MINIMUM PC OPTIMUM > GAMESTAR.DE:
Geforce 4 Ti I Geforce 6600/GT 1,0 GHz Intel 2,8 GHz Intel 3,2 GHz Intel éc'leeUShOt'
Rad.9500/9600 M RadeonXs00GT ~  1,0GHzAMD  XP2600+AMD  XP3000+ AMD oual (i[l'ﬁK 093]

[ Rad. X600/X700 M Geforce 6800/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM

I GF FX5800/5900 I Radeon X850 XT 3,9 GB Festpl. 3,9 GB Festpl. 3,9 GB Festpl.

I Rad. 9700/9800 I Geforce 7800

LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten s 0e.1

MULTIPLAYER BEFRIEDIGEND

FAZIT Eigentlich spaRig, doch auch im Multiplayer-Modus nervt die Steuerung.

MODI Deathmatch, Team-Deathmatch

BEWERTUNG

GRAFIK © schon gebaute Stadte © Effekte @ dde Umgebungen
SOUND © atmospharischer Soundtrack @ nur englische Sprachausgabe
BALANCE © Speicherpunkte nach frustigen Abschnitten @ unfaire Stellen
ATMOSPHARE © stimmige Gerduschkulisse @ abwechslungsreiche Szenarien
BEDIENUNG © ordentliche Maussteuerung @ schlechtes Fluggefiihl
UMFANG © greiche @ kein Wi ielwert
MISSIONSDESIGN © Levels sehr unterschiedlich @ Ziele wiederholen sich

Ki © versucht den Spieler auszumandvrieren

WAFFEN © alles drin: MGs, Bomben, Raketen @ Flugzeuge sehr dhnlich
KAMPAGNE © abwechslungsreiche Landschaften @ keine Story

PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND
EINGEWOHNUNG 5 Minuten — S0L0-5PASS 10 Stunden — MULTIPLAYER-SPASS 5 Stunden

%,
w72=3
: ! . “IEL 5N,

u>

In der Xbox-360-Version fehlen die gelben Orientierungsbalken im Afrika-Szenario. m




Y ACTiON ACTION-FLUGSIMULATION

Luftschlacht um Odland

BATTLE OF EUROPE

Lieber kurz und gut, als lang und 6de. Oder lang und hasslich. Was aber,
wenn ein Spiel nun einfach kurz, 6de und hasslich ist?

U bisofts Action-Simula-
tion Blazing Angels wer-
fen wir im Test dieser Ausgabe
so einiges vor. Eins aber nicht:
dass es hisslich ist. Das trifft
daflir uneingeschrankt auf
Battle of Europe zu, Blackbeans
Versuch einer Action-Simula-
tion. Und auch in fast allen an-
deren Kategorien unterbietet er
dielauen Engel ebenfalls.

Doofe Deutsche

Elf Missionen gilt es als Pilot der
Royal Air Force im Zweiten
Weltkrieg zu bestreiten. Das
klingt wenig und ist in der Tat
kurz. Gut finf Stunden brau-

MICK SCHNELLE

Getroffene Gegner hinterlassen meist ein paar Reparaturkits oder etwas Munition.

chen Sie, um Flugplatze gegen
deutsche Bomber zu vertei-
digen, V2-Abschussrampen in
Norwegen zu zerbroseln oder
einen Zug in Spanien per MG zu
stoppen. Das klingt alles sehr
spannend, ist es aber nicht. Sie
fliegen {iber die langweilige
Landschaft, suchen Gegner auf
dem kriimeligen Radar und
freuen sich tiber die gutmdtitige
Trefferabfrage, die Sie in den
Optionen sogar noch grof3ziigi-
ger einstellen konnen. Notig ist
das nicht, um die wenig agilen
Feinde vom Himmel zu holen.
Zur Not tun die das sogar selbst.
Zumindest wenn die KI-Kerle

mick@gamestar.de

auf engem Raum Ihr Flugzeug
rammen. Dumm nur, dass Sie
dann nattrlich auch das Zeitli-
che segnen und die gesamte
Mission von vorn starten mus-
sen. Und gelegentlich stiirzen
Sie ab, obwohl der »Gesund-
heitsbalken« noch gefiillt ist.

Vollig tibersteuert

Joysticks werden zum Gliick
problemlos erkannt (heutzuta-
ge keine Selbstverstandlichkeit,
siehe Blazing Angels). Allerdings
neigen die Maschinen zum
Ubersteuern. Das gilt fir kleine
wendige Jager wie die Spitfire
genauso wie fir Mitchell-Bom-
ber. Ausgerechnet die Me-262
(die Sie von einem deutschen
Flugfeld entfiihren) reagiert —
anders als in der Realitat - sehr

prazise auf Steuerbewegungen.

PUBLISHER —Maus Software / (DV

BATTLE OF EUROPE AcTION-FLUGSIMULATION

RELEASE (D) 15.4.2006

In einer Mission sind Sie MG- und Bombenschiitze.

Flugelleute fliegen zwar mit,
tun aber wenig mehr, als ab
und an einen Feind vom Him-
mel zu holen. Kommandos kon-
nen Sie ihnen nicht erteilen. Ab-
geschossene Gegner hinterlas-
sen fies-grine Blasen, in denen
Reparaturkits und Extramuni-
tion verborgen sind. Zum
Schluss eines Tests kommt im-
mer gern der Hinweis auf den
Mehrspielermodus. Der entfallt
diesmal, denn es gibt keinen.
Wer nach besagten funf Stun-
den alle Solomissionen absol-
viert hat, kann danach noch
mal losfliegen. Auf Wunsch
auch mit einer anderen Maschi-
ne. Nur spielen sich die Einsatze
allesamt jedesmal vollig gleich.
Feinde lauern stets an densel-
ben Stellen. Langweilig! 41
> WWW.GAMESTAR.DEQUICKLINK: I

Zugegeben, Battle of Europe steuert sich besser als das in dieser Hinsicht
enttduschende Blazing Angels. Aber ansonsten gibt es

kaum einen Grund, sich hinter den Joystick zu klem- ==
men. Fiir eine echte Simulation bietet das Spiel zu we-
nig fliegerische Moglichkeiten. Als Actionspiel wiederum
ist es viel zu hasslich. Da will ich mich dber die extrem
kurze Spielzeit gar nicht beschweren, ldnger hdtte ich
es auch nicht damit fliegen wollen.

i

»Nicht Action, nicht Sim« /
s

_ Die Besiedlug von Europa begann vor rund 800.000 Jahren.

SPRACHE Deutsch (A PREIS 30 Euro > DVD:
AUSSTATTUNG DVI?.—Box, 1(D, 36 S. Handbuch sk ab 12 Jahre Test-Check
GEEIGNET FUR P
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI ( ’.(.‘l\\‘
S (11
VERGLEICHBAR MIT  Heroes of the Pacific (78, GS 11/05) Gut steuerbare Action-Gefechte. ',/
Blazing Angels (72, GS 06/06) Schéner und spannender. > GAMESTAR.DE:

TECHNISCHE ANGABEN saeenshot-
30-GRAFIKKARTEN quickunk DIOTY

Geforce &4 Ti I Geforce 6600/GT 1,0 GHz Intel 2,6 GHz Intel 3,0 GHz Intel

Rad. 9500/9600 [ Radeon X800 GT 1,0 GHz AMD XP 2400+ AMD XP 2800+ AMD
I Rad. X600/X700 M Geforce 6800/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM
I GF FX'5800/5900 I Radeon X850 XT 650 MB Festpl. 650 MB Festpl. 650 MB Festpl.
I Rad. 970019800 I Geforce 7800
LAUTSPRECHER Il Stereo [l 2 vorne, 2 hinten 054 0e.1
BEWERTUNG
GRAFIK © eckige Landschaften @ detailarme Flieger
SOUND © realistische ds @ keine Sprac
BALANCE © Schadensmenge wird immer wieder falsch berechnet
ATMOSPHARE © Bezug zu Kriegsereignissen @ keine Identifizierung
BEDIENUNG © groRziigige Trefferzonen @ kein richtiges Fluggefiihl
UMFANG © nur 11 kurze Missi © kein modus
MISSIONSDESIGN © sehr unterschiedliche Auftrage in verschiedenen Szenarios
KI © Gegner rasen in Spielerflugzeug @ KI-Kollegen sehr inaktiv
WAFFEN © in der Luft (+]
KAMPAGNE © Missionen untereinander nicht verbunden
PREIS/LEISTUNG MANGELHAFT "‘
EINGEWOHNUNG 15 Minuten — SOL0-SPASS 5 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS = 49 ‘

N\ g
GameStar 06/2006
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3D-ACTIONSPIEL ACTION

PANZER ELITE ACTION

Panzer-Alltag: Kettenrasseln, Gegner sprengen. Es herrscht schlielich Krieg!

D ie Nachwelt soll es end-
lich wissen: Drei Panzer
entschieden einst den Zweiten
Weltkrieg. Einer auf deutscher,
einer auf russischer, einer auf
alliierter Seite. Am Steuer: Sie!
Im 3D-Actionspiel Panzer Elite
Action rumpeln Sie durch 18
Missionen (sechs pro Partei)
und ballern auf Infanteristen,
Flugzeuge, Kettenfahrzeuge -
auf alles, was sich bewegt. Und
weil alles, was sich bewegt
auch zuriickschief3t, kracht’s da-
bei ganz schon. Dennoch ver-
baut sich Panzer Elite Action mit
Bugs und Design-Schnitzern
hohere Wertungsweihen.

Krach an der Front

Mit der Simulation Panzer Elite
von 1999 hat Panzer Elite Action

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

Panzer Elite Action ist simpel und monoton. Ich rol-
le im Panzer herum, ballere auf Gegner, repariere
meinen Stahlkoloss, rolle weiter, ballere wieder.
Dennoch macht der Titel dank der knalligen

Schlachten SpaR - etwa, wenn ich
gleichzeitig auf Panzer und Flie-
ger feuern muss, weil die ein
deutsches Depot bedrdangen. Wer
auf unkomplizierte Weltkriegs-
Ballerei steht, kann Panzer Elite
Action daher eine Chance geben.

»Simpel, aber spritzig«

nichts zu tun. Zwar komman-
dieren Sie auch in der Action-
Variante einen Panzerzug, der
spielt aber nur eine Statistenrol-
le. Wer nicht voéllig irre vor-
prescht, gewinnt die Schlachten
locker alleine. Und das macht
sogar Spaf$, weil um Sie herum
standig etwas passiert: Da kra-
chen Flugzeuge vom Himmel,
platzen Panzer und zerbréseln
Gebéude. Durch dieses fesseln-
de Schlachtfeld-Chaos rumpeln
Sie von Wegpunkt zu Weg-
punkt und erfiillen Ziele. Die
wiederholen sich aber schnell,
etwa wenn Sie zum zehnten
Mal eine Artilleriestellung aus-
heben. Das bringt Monotonie,
im Grunde grasen Sie nur Orte

A

Unser russischer KV-1 stiirmt ein Dorf. Links und rechts: die (iiberfliissigen) KI-Mitstreiter.

06/2006 GameStar

* KI-Kollegen
durchfahren
miihelos Sperren, an denen unser
Panzer hdngen bleibt.

« Selten verschwinden Feinde und
tauchten kurz darauf an derselben
Stelle wieder auf.

» Manchmal stiirzt das Spiel ab, et-
wa beim Taskwechsel via Alt-Tab.

ab und schiefden auf Feinde —
aber eben mit Knalleffekt.
Thren Panzer steuern Sie per
Maus und Tastatur aus der
Aufenperspektive. Dabei blei-
ben Sie allerdings teils an Hin-
dernissen wie Steinmauern
héngen, die ein echter Stahlko-
loss niederwalzen wiirde. Eine
durchgehende Story fehlt, da-
flir erzdhlen Dialoge und ver-
tonte Tagebuch-Eintrage die
Geschichte —nett, aber belang-
los. Weil Sie fiir jeden Einsatz
rund 30 Minuten brauchen,
dauert die Solo-Kampagne nur
knapp 10 Stunden. Und der
Mehrspieler-Modus ist ledig-
lich eine Dreingabe, die keinen
Battlefield 2-Fan hinter dem
Abrams hervorlockt. AR
> VIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: IEY

PANZER ELITE ACTION

GENRE 3D-Actionspiel
PUBLISHER Zootfly | Deep Silver
CA. PREIS L5 Euro
ANSPRUCH Einsteiger, 'b
Fortgeschr. ‘
MINIMUM 1,6 GHz, 512 70 <]
~

MB RAM
PREISILEISTUNG BEFRIEDIGEND%&

In jedem der 18 Einsdtze fahren Sie einen anderen Panzer.




ACTION EGO-SHOOTER

Rambo mit einem Zettel am Zeh

UBERSOLDIER

Doofer Titel, doofes Spiel? Keineswegs. Als Ein-Mann-

Armee raumen Sie in gelungenen Levels unter Nazis
auf —allerdings nur wenige Stunden lang.

H atten die Nazi-Wissen-
schaftler doch lieber
keine Psi-Mutanten in SS-Uni-
formen gesteckt. Denn wenn
sich einer der einst toten und
nun zu Supersoldaten reani-
mierten Offiziere plotzlich ge-
gen einen wendet, steht man
vor den Vorgesetzten ganz
schon blod da. Wobei, eigentlich
haben es die braunen Schergen

gelande und erobern ein deut-
sches U-Boot. Die Levels sind
riesig und besonders in den
Auflengebieten detailliert ge-
baut. Allerdings schickt Sie das
Programm immer wieder durch
bereits bekannte Areale. Dabei
nerven Design-Schnitzer wie
frische Gegner in bereits gesdu-
berten Rdumen oder plétzlich
offene Tiren, die zuvor ver-

nicht anders verdient, weshalb
Sie im Ego-Shooter Ubersoldier
mit Weltkriegsknarren und Psi-
Fahigkeiten die deutsche Wehr-
macht aufmischen und den
Zweiten Weltkrieg im Allein-
gang gewinnen. Doch keine
Angst: Statt lediglich stupider
Ballerei bietet Ubersoldier stupi-
de Ballerei mit viel Abwechs-
lung in hiibscher Grafik.

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

Eine in rot, weiB und schwarz designte Packung,
ein Ex-Wehrmachtsoffizier als Held — will (DV etwa
einen mittelmdRigen Shooter durch die provokative
Nazi-Thematik ins Gesprdch bringen? Notig ware es
nicht, denn Ubersoldier entpuppt sich als durchaus
solide Ballerei mit hiibschen Karten, abwechs-
lungsreichen Schaupldtzen und reichlich Action.
Trotzdem komme ich aus dem Schimp-

fen nicht heraus. Schimpfen iber
die schwache KI, das noch

schwdchere Missionsdesign und

nicht zuletzt die unverschdmt

kurze Spielzeit. Schade, so ist
Ubersoldier doch nur ein weiterer
Standard-Shooter unter vielen.

Level-Déja-vu

Obwohl Sie sich die meiste Zeit
im Deutschland des Jahres 1944
herumtreiben, kommt keine
Langeweile auf. Sie fliehen aus
einer psychiatrischen Anstalt,
erkunden ein diisteres Fabrik-

»iberholt«

=
Erhalfen: Granate.

@ g5 |10 &35

Die dummen SS-Soldaten suchen keine Deckung und rennen planlos durch die Gegend.
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EGO-SHOOTER ACTION

Wer auf Benzinfasser zielt, erledigt oft gleich mehrere Scharfschiitzen.

schlossen waren. Zudem miis-
sen Sie oft an stationdren Ge-
schiitzen in Moorhuhn-Manier
stupide auf Gegnerhorden oder
angreifende Flugzeuge ballern.

Weitsichtige Soldaten

Thre Gegner taugen nur als be-
wegungslose Zielscheiben und
weichen nie aus. Komischer-
weise treffen sie aus grofer Ent-
fernung deutlich besser als aus
der Nahe. Immerhin werfen die
Feinde dufierst intelligent mit
Granaten um sich. Auf Knopf-
druck aktivieren Sie flir kurze
Zeit einen Psi-Schutzschild, der
Sie vor Feindfeuer schiitzt. Die

UIBERSOLDIER £Go-SHooTER

Energie hierflir zwacken Sie ge-
téteten Feinden ab. Derb: Kopf-
treffer fiillen die Reserve schnel-
ler auf als etwa Schiisse ins
Bein. Das Waffenarsenal um-
fasst 16 realistische Waffen, von
der Walter P38-Pistole bis zum
»Panzerschreck«-Raketenwerfer.
In der Regel ist es jedoch egal,
mit welchem Schiefpriigel Sie
auf die Gegner ballern, ein Grof3-
teil der Maschinenpistolen un-
terscheidet sich kaum von ein-
ander. Vorsicht: Bereits nach
sechs Stunden ist das Spiel vor-
bei, Profis ballern sich sogar noch
schneller zum Abspann. 47
> WWW.GAMESTAR.DE QuIcKLINK: EXH

PUBLISHER Burut / (DV RELEASE (D)~ 29.3.2006
SPRACHE Deutsch (A PREIS 30 Euro
> DVD AB 18: - i i
Test-Check AUSSTATTUNG DVI?. Box, 1DVD, 34 S. Handbuch sk keine Jugendfreig.
GEEIGNET FUR i
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI
5 [ 7 8 ]
VERGLEICHBAR MIT  Call of Duty 2 (85, GS 01/06) Mehr Atmosphare und groRere Schlachten.
Area 51 (71, GS 09/05) Solider Shooter mit &hnlich {ibernatiirlicher Geschichte.

TECHNISCHE ANGABEN

30-GRAFIKKARTEN

[ Geforce 2/t MX GF FX 5800/5900 2,4 GHz Intel 2,8 GHz Intel 3,2 GHz Intel

I Radeon 9000 Radeon 9700/9800  XP 2200+ AMD XP 2600+ AMD XP 3000+ AMD
Geforce &4 Ti I Geforce 6600/GT 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM
Rad. 9500/9600 M Radeon X800/X850 2,2 GB Festplatte 2,2 GB Festpl. 2,2 GB Festpl.
Radeon X600 I Geforce 6800

LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten | EAl 0e.1

BEWERTUNG

GRAFIK © scharfe Texturen © Effekte @ Charaktermodelle

SOUND © Waffensounds @ Schnarch-Musik @ Sprachausgabe

BALANCE © wird stetig schwieriger @ selten unfair

ATMOSPHARE © stimmiges Szenario @ farbloser Held

BEDIENUNG © freies Speichern © niitzliche Mini-Karte

UMFANG © extrem kurze K © kein Wi

LEVELDESIGN © abwechslungsreich © recht detailliert

KI © benutzt intelligent Granaten @ sucht kaum Deckung

WAFFEN © viele Waffen @ kaum Unterschiede spiirbar

HANDLUNG © diinne Story @ kaum Zwischensequenzen

PREIS/LEISTUNG MANGELHAFT
EINGEWGHNUNG 10 Minuten — S0L0-5PASS 6 Stunden

rAzi: KURZER SHOOTER MIT TOLLEN LEVELS, ABER MIESER KI. o/,
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SCHIFF SIMU-
LATOR 2006

Mit der Titanic durch den Hamburger Hafen.

Beschaulichkeit pur: Unsere Titanic tuckert gemdchlich in den Hamburger Hafen.

©

> DVD:
Test-Check

H ier ist der Name Pro-
gramm: Im Schiff Simu-
lator 2006 steuern Sie.. nun,
eben Schiffe. Das prominentes-
te davon ist die Titanic. Doch
wer glaubt, den legendéaren Lu-
xusliner vor dem Untergang
retten zu konnen, wird bitter
enttauscht. Statt in einer dra-
matischen Aktion die Kollision
mit dem berithmten Eisberg zu
verhindern, schippern Sie ge-
maéchlich in den vollig gefahrlo-
sen Gewassern des Hamburger
Hafens oder tuckern nach Rot-
terdam, dabei immer den néchs-
ten Wegpunkt vor Augen. Sie
geben lediglich Gas und steuern

MICK SCHNELLE mick@gamestar.de

Ich wusste doch, dass es nicht so schwer sein kann
die Titanic zu steuern. Gasgeben und ab und an mal
lenken, das reicht. Zugegeben, das mit dem Ab-
bremsen an der Kaimauer muss ich noch mal iiben.
Doch mit echter Seefahrt hat der Schiffsimulator
nichts zu tun. Warum gibt es keinen
Maschinenraum? Und selbst ein

Dieselkutter steuert sich in Echt

nicht so simpel wie hier. Als Simu-

lation zu wenig realistisch, als Ac-

tionspiel zu langweilig.

»Schlafrige

Schifffahrt«

nach links oder rechts, mehr
gibt’s an Bord nicht zu tun. Das
ist wohl auch den Entwicklern
aufgefallen, weshalb Sie die Ti-
tanic auch in 3D begehen diir-
fen. Viel zu sehen ist dabei aber
nicht. Ahnlich unaufregend
bleibt die Seefahrt an Bord eines
dicken Containerschiffs, einer
trigen Hafenbarkasse oder ei-
nes kleinen Taxibootes — alle-
samt nicht begehbar. Sdmtliche
32 Missionen sind mehr oder
weniger gleich aufgebaut: Weg-
punkte abklappern, Kurs korri-
gieren, das war’s im Prinzip
auch schon. Immerhin schau-
keln Schiffe und Boote hiibsch
realistisch auf dem Wasser. Und
die Hafenanlagen von Hamburg
und Rotterdam wurden recht
penibel nachgebildet. Aller-
dings hatten ein paar Polygone
mehr und eine Hand voll schi-
cker Texturen dem Programm
wirklich nicht geschadet. A
> WWW.GAMESTAR.DE QuIcKLINK: [E0

SCHIFF SIMULATOR 2006

schrittene
2,0 GHz,

256 MB RAM
PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND

MINIMUM
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ROGUE

TROOPER

Geklonte Manner und ihre Spielzeuge.

Ihre Gegner werden in der Regel von einer riesigen Zielhilfe verdeckt.

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

Fir einen guten Shooter reicht es einfach nicht,
dem Spieler nur unzdhlige Moglichkeiten zu geben,
seinen Helden immer weiter auszuriisten. Als an-
spruchsvoller Ballerfan brauche ich auch clevere

D as menschliche Gehirn
taugt flir den Krieg herz-
lich wenig. Zumindest, wenn es
nach dem 3D-Actionspiel Rogue
Trooper geht. Dort kdmpfen ge-
klonte und mit Prozessoren im
Kopf ausgestattete GIs in der
Zukunft um den Planeten Nu
Earth. Der Vorteil gegeniiber
menschlichen Soldaten: GIs kén-
nen sich mit allerhand Gertim-
pel, das sie auf dem Schlacht-
feld finden, selbst upgraden.
Wie die Comic-Vorlage halt
sich auch Rogue Trooper nicht
lange mit einer tiefsinnigen
Story auf. In den durch zahlrei-
che Skriptereignisse hervorra-
gend in Szene gesetzten Missio-
nen haben Sie stets dasselbe
Ziel: Sie erledigen alle Feinde
und driicken unterwegs samtli-
che Schalter. Dass die Ballereien
trotzdem ein wenig Spafd ma-
chen, liegt an dem umfangrei-
chen Upgrade-System. Getotete
Feinde hinterlassen so genann-
tes Altmaterial, mit dem Sie et-
wa Munition oder Medipacks
herstellen konnen. Oder aber
Sie investieren den Schrott in
Waffen-Module und machen
zum Beispiel aus Threr Stan-
dardknarre ein Scharfschiitzen-
gewehr. Viele der Upgrades

_ Die Britannic, das Schwesterschiff der Titanic, sank im Ersten Weltkrieg am 21. November 1916.

Gegner, verniinftige Missionen und
vor allem eine gute Story. Des-
halb verkommt Rogue Trooper
zur stupiden SchieRbude, die
zwar spaRige Waffen, aber darii-
ber hinaus nichts Neues bietet.

»Nicht zu Ende
gedacht«

brauchen Sie allerdings gar
nicht. Das gegnertauschende
Hologramm etwa haben wir im
Test nie eingesetzt. In der Regel
reicht es, die dummen Feinde
einfach iiber den Haufen zu
schiefien. Frei sichern diirfen
Sie Ubrigens nicht. Argerlich,
zumal manche Speicherpunkte
zuweit auseinander liegen. 411
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZE]

ROGUE TROOPER @
> DVD AB 16/18:
o Test-Check
schrittene
MINIMUM 1,4 GHz,
w60
PREISILEISTUNG MANGELHAFT
GameStar 06/2006
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SONIC MEGA
COLLECTION
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SCORE ¢ 4p0% %
TIME 2:12
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Sonic 3: Der Igel sprengt einen Zwischengegner.

D er schnellste (und blauste) Igel der Vi-
deospiel-Historie bekommt seine ei-
gene Sammlung: In der Sonic Mega Collection
stecken unter anderem die Jump&Run-Klas-
siker Sonic 1bis 3 sowie diverse Denkspiel-Ab-
leger. Weil die Titel technisch veraltet sind,
lohnen sich die 20 Euro Kaufpreis aber nur
flir tiberzeugte Sonic-Nostalgiker. AT

SONIC MEGA COLLECTION

GENRE Jump&Run-Sammlung "
PUBLISHER —Sega '
CA. PREIS 20 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschr. 60 ‘
MINIMUM 600 MHz, 128 MB RAM

PREISILEISTUNG - GUT

Hg
e

BILLY HATCHER

BOOLE,

0641723 L5 ¢

Mit seinem Ei iiberrollt Billy bose Monster.

D er kleine Billy hat dauernd dicke
Eier —die er im Jump&Run Billy Hat-
cher vor sich her rollt. Denn nur wenn Billy
ein Ei dabei hat, kann er Monster platten
und hoch hiipfen. Zudem schliipfen daraus
Helfer, wenn Billy Friichte sammelt. Trotz
angestaubter Technik nett, in erster Linie
dank des originellen Konzepts. AT

BILLY HATCHER

GENRE Jump&Run "
PUBLISHER  Sonic Team / Sega '
CA. PREIS 20 Euro

ANSPRUCH Einsteiger 64 ‘
MINIMUM 800 MHz, 128 MB RAM

PREISILEISTUNG GUT

o ™
g

DIVERSE ACTION

AIRBOARD
RACER

Die Grafik ist griin, die vier Gegner sind es auch.

D as Rennspiel Airboard Racer nimmt
sich den Konsolen-Klassiker Super
Mario Kart zum Vorbild. Dabei vergisst es aber
den Mehrspielermodus, Speicherméglichkei-
ten sowie gute Grafik und Spielspaf3. Die KI
diirfte selbst 6-jahrige Kinder (die Altersfrei-
gabe des Spiels) nicht tiberfordern, aber die
haben ohnehin Besseres verdient. A1

AIRBOARD RACER

GENRE Rennspiel '
PUBLISHER Cyberplanet / Purple Hills "
CA. PREIS 8 Euro
ANSPRUCH  Einsteiger 9
MINIMUM 900 MHz, 256 MB . .
PREIS/LEISTUNG - MANGELHAFT TELSRY>

-

ICE AGE 2

Scrat verhaut wilde Wildschweine.
M it Scrat, dem dezent wahnsinnigen
Eichhérnchen, hiipfen Sie durch die
Welt von Ice Age 2. Dabei gilt es, moglichst
viele Eicheln, Friichte und Nisse einzusam-
meln. Wildschweine, der mies gelaunte Sa-
belzahntiger Diego und eine trage Kamera
erschweren Ihnen das Vorankommen ein
wenig. Macht aber dennoch Freude! 431

GENRE Jump&Run '
PUBLISHER  Eurocom / Vivendi '
(A. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger ‘
MINIMUM 1,0 GHz, 256 MB

Ly .
Z/EL 5PN

()
g

PREIS/LEISTUNG - BEFRIEDIGEND

Das erste Sonic-Spiel erschien 1991 fiir Segas damals brandneue Konsole Mega Drive.




