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Wer soll das spielen?

Pirates of the Burning Sea. Dark-
fall. Sun. Auto Assault. Uberall
sprieBen die Online-Rollenspiele
aus dem Boden. Wer soll
das alles spielen? Woher
stammt das Gottvertrau-
en, dass Zigtausende von
Spielern in ein Dark &
Light, ein Age of Conan, ein Roma Victor strémen
werden wie weiland in World of WarCraft?

Der Goldrausch in der Online-Welt hat mancher
Firma die Sinne umnebelt. Ausgerechnet kleine
Entwickler glauben, sich ein Stiickchen von der
Torte absébeln zu kdnnen — und das in einem
Genre, in dem selbst millionenschwere Projekte
eingestampft werden, weil kein Hahn danach
kraht. An manchem Entwickler scheint vorbeige-
gangen zu sein, dass es l&ngst nicht genugt, einem
Everquest-Klon mit Gestern-Grafik eine einzigarti-
ge Spielwelt aufzupropfen (Vampire! Romer!
Autos!). Wer ernsthaft gegen World of WarCraft und
Co. vorgehen will, braucht nicht nur ein brillantes
Spiel, er braucht sehr viel Geld.

Kein Wunder, wenn sich ein GroRteil der Spiele
ewig in der Werkstatt befindet (Tabula Rasa),
schnell wieder eingestellt wird (Asheron’s Call 2)
oder den Geist aufgibt (The Roots). Den RF und
D&D Onlines dieser Welt prophezeie ich jedenfalls
eines: dass es sie in einem Jahr nicht mehr gibt.

Christian Schmidt, leitender Redakteur
christian@gamestar.de

ZAHL DES MONATS

3.000.000

Stunden haben Spieler vom 24. bis 26. Méarz in
der Preview von Guild Wars Factions verbracht.

HALF-LIFE 2
NOCH MEHR EPISODEN

Trotz der jiingsten Verschiebung der ers-
ten Half-Life 2-Addons Episode 1auf 31.
Mai bastelt Entwickler Valve laut mehre-
ren US-Quellen bereits an Fortsetzungen.
Angeblich arbeitet man im Hauptquartier
in Seattle schon an Episode 2. Die fiir Epi-
sode 1 (vormals Half-Life 2: Aftermath)
zustandigen Programmierer und De-
signer wiirden nach dem Abschluss der
Arbeiten schlief}lich mit dem letzten
Teil der als Trilogie angelegten Addon-
Reihe beginnen. Damit soll laut Valve-
Chef Gabe Newell dann der in Half-Life 2
begonnene Handlungsstrang enden. Eine
Episode 4 sei offenbar ebenfalls schon in
Planung beziehungsweise der Entwick-
lung: Dafiir sei ein bis dato noch unbe-
kanntes, externes Entwicklerteam enga-
giert worden. Die Story der vierten Fort-
setzung soll fiir sich selbst stehen und
nicht direkt mit den Ereignissen in Half-
Life 2 zusammenhédngen. Angeblich ist
es Newells grofer Traum, das Half-Life-
Universum auf andere Genres zu tber-
tragen, um beispielsweise mal ein Taktik-
spiel in City 17 anzusiedeln. Jedes Addon
wird ungefahr 17 bis 20 Euro kosten.
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FLUCH DER KARIBIK
LEGEND OF J. SPARROW

Der Film startet im Sommer, das Spiel er-
scheint praktisch parallel. Der Fluch der
Karibik 2 (englisch: Pirates of the Carib-
bean 2) hat aber mit Bethesdas Pirates of
the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow
nichts zu tun. Denn Sie spielen in der Rol-
le von Kapitén Jack Sparrow lediglich die
Ereignisse des ersten Films nach. Anders
als das Vorgéangerspiel Fluch der Karibik
wird Legend of Jack Sparrow nicht vom

Half-Life 2: Episode 1 ist nur der
Beginn einer wahren Addon-Flut.

russischen Akella-Team entwickelt. Statt-
dessen arbeitet Studio 7 fiir Bethesda und
Ubisoft daran. Deren letzte Arbeit war
das méafiige The Fantastic Four (58 Punkte
in GS 09/05). Versprochen wird »eine exo-
tische Mischung aus Action und Abenteu-
er mit den bunten Charakteren und der
Stimmung, wie wir sie aus dem ersten
Film kennen«. Spatestens im Juli werden
wir erfahren, was Spiel (und nattirlich
auch der Film) taugen.

PRO EVOLUTION
SOCCER 6

Zur Feier der Weltmeisterschaft bricht
Konami mit der Tradition und bringt den
jlingsten Teil der Pro Evo-Serie auf PS2 in
Japan mitten im Jahr heraus, also piinkt-
lich zur WM. In Deutschland gilt weiter-
hin der Herbst als Termin. Viel zum Spiel
ist noch nicht bekannt, immerhin ver-
spricht der Entwickler, sich eines der
grofsten Kritikpunkte an Teil 5 anzuneh-
men, den arg kleinlich pfeifenden
Schiedsrichtern — weniger gelbe und ro-
te Karten soll es geben. Wichtigste Neu-
erung ist der »International Challenge«-
Modus, der die WM simulieren soll — ei-
ne Fifa-Lizenz hat Konami allerdings
nicht, in Sachen Originaltreue wird Elec-
tron Arts’ Fifa WM 2006 (Test in diesem
Heft) deshalb sicher Sieger bleiben.

Pro Evo 6: ein erstes Bild der PS2-Version.
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ENTWICKLERKONFE-
RENZ QUO VADIS 2006

Was haben Ankh, Spellforce 2, Anstoss
2006, Siedler 5, Anno 1701 und Desperados 2
gemeinsam? Entwickler von all diesen
Spielen trafen sich zur Quo-Vadis-Konfe-
renz in Oberhausen, um zusammen mit
rund 250 weiteren Branchenvertretern
uber die Zukunft der deutschen Compu-
terspiele zu diskutieren. Die Stimmung
war erheblich besser als in den vergange-
nen Jahren. Kein Wunder, schlief’lich
haben deutsche Spiele wie Sacred 2, An-
no 1701, Gothic 3 und Crysis das Potenzial
auch zum weltweiten Erfolg. Wir waren
vor Ort und haben fiir Sie ein paar hochst
inoffizielle, aber dennoch glaubhafte
Gertichte aufgeschnappt: 1. Fur Spellfor-
ce 2 wird noch auf jeden Fall noch in die-
sem Jahr ein offizielles Addon erschei-
nen. 2. Blue Byte arbeitet neben dem
Siedler 2-Remake noch an einem weiteren
Aufbauspiel, wir tippen auf Siedler 6.

3. Related Designs und Sunflowers haben
mit Anno 1701 den Alpha-Status erreicht
und liegen damit voll im Zeitplan fiir die
Veroffentlichung zu Weihnachten.

Quo Vadis 2006: Rund 250 deutsche Entwickler
trafen sich zum Meinungsaustausch.

ONLINE-ROLLENSPIEL
DER ANNO-MACHER

Am aktuellen Anno 1701 werkelt bekannt-
lich das Team von Related Designs. Aber
was machen eigentlich die urspriingli-
chen Designer von Max Design? Zumin-

NEWS Aktuell

dest die Gebriider
Albert und Martin
Lasser arbeiten der-
zeit an einem neu-
en Projekt. Unter
dem Firmenna-
men Red Monkeys
produzieren die
beiden mit ande-
ren Leuten aus der
alten Anno-Kern-
mannschaft ein
noch namenloses
Online-Rollenspiel. Allerdings will man
nicht das x-te Fantasyspiel basteln, son-
dern hat sich ein Endzeit-Szenario aus-
gesucht. Damit hat das Max Design-
Team schon Erfahrung, wenngleich ihr
Burntime aus dem Jahr 1993 eher
bescheiden war. Mehr als Absichtserkla-
rungen (»Ein neuer Meilenstein soll
geschaffen werdenc) existieren nicht.
Das Team sucht noch Investoren.

CLASH OF REALITIES

»So viele Disziplinen von Wissenschaft-
lern haben sich noch nie getroffen, um
uber Computerspiele zu reden« —launig
fasste die Moderatorin Conny Czymoch
die Konferenz »Computerspiele und sozia-
le Wirklichkeit« zusammen. Unter dem
Motto »Clash of Realities« hatten sich
vom 22. bis 24. Mérz in der Kélner Fach-
hochschule so ziemlich alle deutschen
und einige internationale Forscher
versammelt, die sich in der Computer-
spiele-Forschung einen Namen gemacht
haben. 19 Vortrage handelten mal mehr,
mal weniger aufschlussreich alles von
Gewaltwirkung bis hin zu Geschlechter-
rollen ab. Die grofite Aufmerksamkeit
bekam aber der CDU-Landtagsabgeord-
nete Thomas Jarzombek: Der tonte am Er-
6ffnungstag, sein Land Nordrhein-West-
falen werde ein Verbot so genannter Kil-
lerspiele »nicht mitmachen.« Berichte
zum Kongress finden Sie auf
0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Martin Lasser ist
Chefentwickler bei
Red Monkeys.

eerfvich

TAG DER OFFENEN TUR BEI GAMESTAR

Sie 6ffnen sich
m wieder: Wie schon

im letzten Jahr ver-

anstaltet GameStar
einen groBRen »Tag der offenen Tir«. 30 Leser
kénnen am 8. Juni 2006 die Redaktion besuchen
(zum ersten Mal im neuen Gebdude in der Lyonel-
Feininger-StraR3e) und sich selbst einen Eindruck
vom Alltag waschechter Spiele-Redakteure ma-
chen. Wer dabei sein mdchte, sollte bis zum 22.
Mai 2006 eine E-Mail mit Name, Adresse, Tele-
fonnummer, Lieblings-Spielegenre und Alter an
brief@gamestar.de, Betreff »Offene Tlr« schi-
cken. Ganz wichtig: Leser unter 18 Jahren brau-
chen das Einversténdnis ihrer Eltern. Da die Zahl

der Teilnehmer begrenzt ist, entscheidet bei einer
gréReren Bewerberzahl das Los, wen wir nach
Miinchen einladen. Reise- und ggf. Ubernach-
tungskosten missen selbst getragen werden.
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KURZMELDUNGEN

OBLIVION-TAGEBUCHSCHREIBER GESUCHT
Spieleforscher aus Ztirich, Hannover, Miinchen und Graz filhren
zum Start von Bethesdas Rollenspiel Oblivion erstmals eine grof3
angelegte internationale Tagebuch-Studie durch. Das Team um
Professor Werner Wirth (Zirich) und Dr. Christoph Klimmt (Han-
nover) will mit der Hilfe von Spielern eine umfassende Doku-
mentation aufbauen: Was erleben die Spieler? Was passiert im
Spiel? Was macht ihnen Spaf3? Jedem Teilnehmer wird auf jeden
Fall vollige Anonymitat garantiert. AuRerdem wird versichert,
dass die Studie ausschlieflich rein wissenschaftlichen Zwecken
und keinerlei kommerziellen Interessen dient. Interessenten
kénnen sich unter oblivion@ijk.hmt-hannover.de bewerben.

0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [Yi§

THE RYZOM-RING: ALPHA-TEST

Die Erweiterung des Online-Rollenspiels Saga of Ryzom geht in
die Alpha-Phase. Ryzom Ring ermdglicht Ihnen die Verande-
rung und Gestaltung der Ryzom-Welt. Interessierte Spieler kon-
nen sich ab sofort auf einer englischsprachigen Homepage zum
Alpha-Test anmelden (siehe Quicklink) und einige der bereits
erstellten neuen Szenarien Probe spielen. AuRerdem durfen Sie
auch selbst mit den Entwicklerwerkzeugen frei nach Lust und
Laune herumexperimentieren.

[0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [YHE]

HELLGATE: LONDON:

OFFENTLICHER BETATEST GEPLANT

Bill Roper gab kirzlich bekannt, dass noch im laufenden Jahr
ein 6ffentlicher Betatest zum Action-Rollenspiel Hellgate: Lon-
don stattfinden soll. Ein Termin fur den Stresstest steht aller-
dings noch nicht fest. Wenn man bedenkt, dass Bill friiher bei
Blizzard gearbeitet hat, wo man ein sehr behabiges Entwick-
lungstempo pflegt, wiirde es uns nicht wundern, wenn sich der
angepeilte Erscheinungstermin Ende des Jahres vielleicht doch
noch ein wenig verschiebt.
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TWO WORLDS: MUSIK VON HAROLD FALTERMEYER
Er wohnt bei einem unserer Redakteure um die Ecke, ist aber
trotzdem ein weltbekannter Komponist: Harold Faltermeyer hat
mit seinem legendaren »Axel F.« fiir den Filmklassiker Beverly
Hills Cop Filmgeschichte geschrieben. Jetzt macht er den Sound-
track zum Rollenspiel Two Worlds. Bleibt abzuwarten, ob er
die von Hersteller vollmundig angekuindigten »Gothic-Sounds
und orchestrale Rockballaden« genauso gut hinkriegt wie den
fantastischen Synthie-Sound in den 80ern.
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HEROES 5: OHNE STARFORCE-KOPIERSCHUTZ
Publisher Ubisoft verzichtet in Zukunft komplett auf den stark
umstrittenen Starforce-Kopierschutz. Kiinftig will man ein an-
deres, noch nicht ndher genanntes Schutzsystem verwenden.
Den Anfang macht dabei das demnéchst erscheinenden Run-
den-Strategiespiel Heroes of Might & Magic 5.

0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [YHE

VIN DIESEL IN SPIEL UND FILM

Paramount, MTV Films und der Publisher Midway arbeiten zu-
sammen, um Vin Diesel wieder in die Kinos und auch auf den
Monitor Ihres PCs zu bringen. The Wheelman wird Actiontitel
und Film zugleich, wobei die Handlung des Spiels leicht vor der
des Kinostreifens liegen soll. Bisher ist The Wheelman offiziell
zwar nur fur Next-Generation-Konsolen wie die Xbox 360 und
die PlayStation 3 geplant und soll Ende 2007 zeitgleich mit dem
Film erscheinen. Wir rechnen aber auf jeden Fall wie bei den
meisten Xbox-360-Titeln mit einer Portierung auch auf den PC.
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Anno 1701: Im dritten Teil der Serie
bauen Sie lhre Stadt in 3D-Grafik.

KOLUMNE

Far eine
Handvoll Dollar

Was Gegenstdnde in Spielen
kosten, interessiert mich
eigentlich nicht so sehr.
Mir ist es wurscht, ob
ein Schild nun mit
einem Goldstlick,
zehn Scheckeln oder gern auch mit 458 Knuffliks zu
Buche schl&gt — solange es kein echtes Geld ist. Ge-
nau das will Bethesda in Oblivion offenbar &ndern.
Gegen Bezahlung bietet der Entwickler zusétzliche
Gegensténde auf seiner Homepage an. Stolze zwei
Dollar kostet das erste Objekt, eine Ristung fiir
Pferde. Weitere Inhalte sollen folgen.

Ja klar, man muss sie nicht haben. Aber muss die-
se Geldschneiderei wirklich sein? Vor allem, wenn
man bedenkt, dass Bethesda gut daran téte, erst
mal die verkorkste deutsche Version zu richten. Fiir
die haben ehrliche Spieler ndmlich schon gezahlt.
Und damit das Recht erworben, einwandfreie Wa-
re zu erhalten. Also, liebe Bethesdas: Macht eure
Hausaufgaben, bevor ihr fir eine Handvoll Dollar
Fans und Freunde vergrault — sonst liefert ihr
Raubkopierern nur neue Munition.

Mick Schnelle, Redakteur
mick@gamestar.de

ANNO 1701

Erfolgreiche Spielprinzipien tiberdauern
die Jahre. Anno hat mit Teil 3, genauer
mit Anno 1701, bereits tiber 300 davon
auf dem Buckel, wird dabei aber trotz-
dem immer hiibscher. Zimmerten Sie in
den beiden Aufbauspiel-Vorgangern
noch in 2D, sollen Sie Ihr Stddtchen schon
im dritten Quartal des Jahres in echtem
3D hochziehen konnen. Spielerisch bleibt
vieles beim Alten, es geht in erster Linie
darum, durch geschicktes Verkniipfen
von Warenkreislaufen eine florierende
Metropole zu ziichten. Dabei wird der Mi-
litarpart langst nicht so eine Rolle spielen
wie noch in Anno 1503. Wer will, kann in
friedlicher Koexistenz mit den von der
KI gesteuerten anderen Handelszentren
existieren. Wer sich mit Gewalt Reich-
tum einverleiben mochte, soll von ei-
nem deutlich intuitiveren Kampfsystem
profitieren. Die Entwickler versprechen
zudem reichlich Detailverbesserungen
und mehr Interaktion Ihrer Biirger. Das
soll der Atmosphaire zugute kommen.
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PARADISE

Benoit Sokal hat die winterkalten Sybe-
ria-Adventures geschrieben, nun zieht
es den Abenteuer-Altmeister mit Paradise

Paradise: Nach Syberia geht’s nun durch Afrika.

in warmere Gefilde: nach Afrika. Im
Fantasieland Mauranien wacht eine jun-
ge Frau im Harem eines Prinzen auf: Flug-
zeug abgestiirzt, Erinnerung verloren,
rundum orientalisch-fremde Gebrauche.
Nach der Flucht aus dem Palast wird der
Mix aus detaillierten 2D-Hintergriinden
und 3D-Figuren Benoit-typisch mystisch,
ein sprechender Panther begleitet die
junge Frau durch Wiiste und Dschungel.
Beim Probe Spielen entpuppte sich Para-
dise als leicht verworrenes, aber fordern-
des Adventure in bester Syberia-Tradition.
Im Mai 6ffnet Dtp den Harem.

) WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [ER]

STAR WOLVES 2

Der Weltraum-Strategie-Rollenspiel-Mix
Star Wolves, entwickelt von Xbow,
bekommt bald eine Fortsetzung. Wie im
Vorganger iibernehmen Sie in Star Wol-
ves 2 die Kontrolle iiber einen Soldner-
trupp im Weltall. Mit steigender Erfah-
rung Ihrer Piloten verbessern Sie auch de-
ren Fahigkeiten, gleichzeitig investieren
Sie in Schiffsausriistung. Gearbeitet wird
vor allem an der Kampagne, die weniger
linear werden soll als in Teil 1. Auch
sollen die KI- und Wegfindungs-Proble-
me behoben werden. Publisher Frogster
rechnet mit dem Start im August 2006.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Star Wolves 2: unendliche Weiten und Laser.
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Video-Special

DARK MESSIAH OF
MIGHT & MAGIC

Wahrend der Quasi-Vorginger Arx Fatalis
ein reines Solo-Spiel war, wollen die Ar-
kane Studios mit Dark Messiah of Might
& Magic auch Mehrspieler-Partien (Cru-
sader-Modus) liefern. Der Clou daran: Das
Ganze soll in dynamischen Kampagnen
stattfinden, in denen Sie wie im Haupt-
programm Gegenstiande und Erfahrungs-
punkte sammeln konnen, um einen im-
mer machtigeren Charakter zu basteln
(vergleichbar mit Enemy Territory). Zu-
dem will man zumindest rudimentére
Geschichten um die Kloppereien stri-
cken. Sie schlief8en sich etwa den Unto-
ten oder den Menschen an. Im Septem-
ber finden wir heraus, ob Dark Messiah
offline wie online Spaf; macht.
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TEST DRIVE UNLIMITED

Bei einem Entwicklerbesuch in Lyon ha-
ben wir erstmals eine weit fortgeschrit-
tene Version von Test Drive Unlimited
angespielt. Das Rennspiel ist auf Online-
Turniere ausgelegt, die Sie auf der riesi-
gen und recht akkurat nachgebauten In-
sel Hawaii absolvieren. Der Clou: In der
frei befahrbaren Welt wechseln Sie auf
Knopfdruck in eine Satelliten-Perspekti-

Test Drive Unlimited: mit Luxusschlitten nach Hawaii.

ve und wihlen dort entweder eine von
unzahligen vorgefertigten Strecken oder
erstellen mit wenigen Klicks einfach ei-
nen eigenen Kurs. Die Moglichkeiten
sind enorm, 1.600 Kilometer an Strafien
haben die Entwickler gebaut. Wer nicht
genug Freunde fiir eine ausufernde
Landpartie zusammen bekommt, schickt
auf Wunsch clevere KI-Ersatzmanner an
den Start. Mehr als 80 Autos sind
geplant, darunter kaum bezahlbare Ka-
rossen wie der Mercedes SL 500 und
schlicht unbezahlbare Luxusschlitten
wie der Ferrari F430 — allesamt mit kom-
plett in 3D modellierten Cockpits. Im
Oktober soll der Startschuss zur Raserei
auf dem Vulkan-Eiland fallen.

(] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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WACHTER DER NACHT

Ende September lief in Deutschland der
erfolgreiche russische Science-Fiction-
Film Wachter der Nacht. Publisher CDV
bringt im zweiten Quartal 2006 das
gleichnamige Rollenspiel fiir den PC

auf den Markt. Als unerfahrener Wach-
ter des Lichts machen Sie sich darin auf
in den Kampf gegen die Kreaturen der
Finsternis. Daflir werden Sie Gestalten-
wandler, Hexenmeister oder Magier. Je
nachdem, fiir was Sie sich entscheiden,
verwandeln Sie sich entweder in ein Tier,
verhexen normale Gegenstande zu Waf-
fen oder greifen mit Zauberspriichen an.
Hauptschauplétze des Spiels sind Mos-
kau und die Zwielicht-Zone, eine magie-
erfillte Parallelwelt. Sollten Sie den Film
gesehen haben, begegnen Thnen im Spiel
bekannte Charaktere. Die Faszination,
die von der Kinovorlage ausgeht, schlagt
sich bei uns nach ausfiihrlichem Spielen
der Preview-Version allerdings nicht
nieder. Die miese Grafik und die 6den
Dialoge werden von nervender Musik
unterlegt. Bleibt zu hoffen, dass bis zum
Erscheinungstermin einiges besser wird.
O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Waéchter der Nacht: Mit dem Lichtstrahl der
Taschenlampe befordern wir Feinde ins Jenseits.

Dark Messiah of Might & Magic: Online kloppen und bezaubern sich bis zu 32 Spieler im Kampagnen-Modus.

NEWS Aktuell

World in Conflict: Der Kalte Krieg bekommt eine Bodenheizung.

WORLD IN CONFLICT

Das Konzept des alternativen Geschichts-
verlaufs wird gerade fiir Kriegsspiele ger-
ne genommen. Auch Massive Entertain-
ment (Ground Control) setzt fiir seinen
neuesten Titel darauf. Der Hintergrund
fiir die Echtzeit-Strategie World in Conflict
basiert darauf, dass der Kalte Krieg in
den Achtzigern kein Ende fand. Schlim-
mer: Amerikaner und Sowjetrussen ste-
hen sich mittlerweile auf dem Schlacht-
feld gegeniiber. Die NATO will auch ihren
Teil vom Kuchen. Fiir jede der drei Par-
teien gibt es eigene Kampagnen. In denen
gilt es unter anderem, strategisch wich-
tige Punkte wie Briicken oder Flugplatze
einzunehmen. Sandstiirme oder plétzlich
einsetzender Regen sollen Thnen dabei
das Befehlshaber-Leben schwer machen.
Das Spiel basiert auf einer tiberarbeiteten
Version der Ground Control 2-Engine
und sieht zumindest auf Screenshots
sehr schick aus. World in Conflict soll
jedoch erst 2007 erscheinen.
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FLATOUT 2

Schrott kann tatsachlich Spal machen,
zumindest im Action-Rennspiel Flatout 2.
Wir haben ein paar Proberunden mit
der Beta-Version gedreht. In Flatout 2
fliegt Thnen dank fantastischer Physik-
engine die halbe Streckenumgebung um
die Ohren. Und das Zerlegen von Ban-
den, Baugeriisten und Briicken lohnt
sich: Zum einen laden Sie so Thren Nitro-
Boost auf, zum anderen blockieren Sie
die Strecke fiir die Konkurrenz. In unse-
rer Version ist das auch bitter nétig, weil
die KI-Konkurrenten extrem aggressiv
fahren. Einsteiger sehen derzeit nur die
Ricklichter. Dennoch: Die Grafik gehort
zur Genrespitze, der Karrieremodus lie-
fert mehr Fahrstoff als im Vorganger.
Das Abrisskommando startet im Juni.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

BAD DAY L.A.

American McGee begliickt uns dem-
néchst mit seiner Vorstellung davon,
wie man einen verdammt schlechten
Tag in Los Angeles verbringen kann. In
der comichaften Action-Parodie Bad Day
L.A. ibernehmen Sie die Steuerung eines
Obdachlosen just an dem Tag, an dem
L.A. von nahezu allen Katastrophen
heimgesucht wird, die es so gibt — oder
auch nicht: Das Spektrum reicht von ei-
nem Erdbeben liber Meteoritenhagel bis
hin zu Flutwellen und Zombieplagen.

In den zwolf relativ linearen Levels
priigeln und schiefien Sie sich durch die
geplagte Stadt und 16sen dabei Mini-
Quests Marke »Loschen Sie doch bitte
meinen brennenden Nachbarn!« oder
»Bringen Sie den kotzenden Jungen zu
einem Arztl« Téten Sie aber bei Thren
Aktionen zu viele Zivilisten, werden die
verbleibenden zornig und greifen Sie an,
vom Kleinkind bis zur Oma. Kloppen Sie
dafiir Zombies oder Gangster, steigt das
Vertrauen der Einwohner wieder. Wenn
das abgefahrene Szenario und der krude
Humor tUber das eher konservative Spiel-
konzept dominieren, wird aus Bad Day
L.A. im August 2006 doch ein guter Tag.
O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Let's get em.

Bad Day L.A.: Anthony hat einen schlechten Tag.

_Position

Hitman: Blood Money: Ist es die Vogelgrippe?
Nein, es ist Auftragskiller 47 bei der Arbeit.

HITMAN
BLOOD MONEY

Hitman hat Humor? Schwer vorstellbar
in der beifend ernsten Killer-Simulation.
Aber selbst Hitman: Blood Money hat sei-
ne skurrilen Momente, wie der Screen-
shot beweist: Was Nummer 47 da gerade
in einen Mullcontainer schmeif3t, ist ein
Riesenhuhn. Bzw. ein Gegner im entspre-
chenden Kostiim, denn 47 macht das Kar-
nevalsfest Mardi Gras unsicher. Das
Spiel hat nun einen Erscheinungstermin
(26. Mai). Den 24. April sollten sich Fans
ebenfalls vormerken: Ab dann finden Sie
auf GameStar.de ein Hitman-Special.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

CALL OF JUAREZ

Der Wilde Westen erlebt am PC gerade
eine Renaissance. Nach Gun und Despera-
dos 2 folgt demnéchst Call of Juarez, das
von Techland (Chrome) entwickelt wird.
Das Ungewohnliche daran ist, dass Sie
sowohl in die Rolle eines schieBwiitigen
Pfarrers schliipfen, der auf der Jagd nach
einem Fliichtling ist, als auch den
Fliichtling verkorpern. Ob und wie die
beiden am Ende zueinander finden, ist

noch nicht bekannt. Bekannt hingegen
ist sehr wohl, dass das Programm gut
aussieht und sich so lassig und unkom-
pliziert wie ein Quake 4 spielen lasst. Wer
nach LucasArts Outlaws von 1997 eher
unzufrieden mit den meist méafigen
Wildwest-Shootern war, konnte mit Call
of Juarez wieder gliicklich werden. Ge-
naueres erfahren wir im Sommer.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ANKH HERZ DES OSIRIS

Das Prinzip der Serie wird nicht nur von
amerikanischen Entwicklern eingesetzt.
Deutsche Programmierer ziehen nach,
Deck 13 namentlich. Derzeit arbeitet man
an einer zweiten Episode des Adventures
Ankh mit dem Untertitel Herz des Osiris.
Das Programm dauert nach Entwickler-
Angaben zirka acht bis zehn Stunden, al-
so so lang wie das Originalspiel. Es lduft
eigensténdig, baut aber zur Halfte auf
bereits bekannten Orten auf. Die wer-
den gehorig tiberarbeitet. Absurd sind
auf jeden Fall die neuen Charaktere, de-
nen Sie begegnen. Da ist unter anderem
ein brennender Busch, der sich fir Gott
halt. Im Herbst sollen wir mit dem
verriickten Strauch plaudern diirfen.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

N

Herz des Osiris: Neue Abenteuer erwarten Thara.
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NEVERWINTER NIGHTS 2

Wahrend sich alle tiber den endlich begin-
nenden Sommer freuen, beschwort Obsi-
dian schon wieder den Winter. Dabei
gibt’s auch im Rollenspiel-Baukasten
Neverwinter Nights 2 viele warme Far-
ben, eine sommerliche, schick organisch
aussehende Landschaft — und endlich
auch eine spannende Story. Im ersten
Teil bestanden alle Gegenden noch aus
einzelnen »Kachelng, die den rechtecki-
gen Rechenkastchen-Look ausmachten.
Das soll jetzt anders werden. Zumindest
die Aulengebiete sind an keinerlei geo-
metrische Vorgaben mehr gebunden. Die
Landschaft sieht aus wie gewachsen.
Keine Panik, liebe Levelbastler: Uber ei-
nige Funktionen im Editor kann man
Walder, Wiesen, Seen und Stadte recht
bequem selber gestalten. Nur in Innen-
raumen bleibt’s eckig. Dafiir ldsst sich
die Grafik jederzeit drehen und zoomen.
Wer mag, kann die Welt sogar in der
Ego-Perspektive durchwandern.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

CAESAR 4

Sie mogen keine Wolfsmilch? Egal! Denn
anders als Romulus und Remus diirfen
Sie Rom im Aufbauspiel Caesar 4 mit der
Maus erbauen: Als Stadtplaner pappeln
Sie die Stadt am Tiber zum Mittelpunkt
der antiken Welt hoch. Die dafiir nétigen
30 Rohstoffarten schropfen Sie ebenso
vielen Provinzen ab oder erobern die Wa-
ren auf Feldziigen. Wéahrend die Legionen
in der Fremde Ihren Ruhm mehren, ach-
ten Sie daheim wie im Vorgénger Caesar 3
auf Infrastruktur, medizinische Versor-
gung, Bildung usw. Aufwandige 3D-Gra-
fik soll dabei helfen, die Bediirfnisse der
Rémer auf Anhieb zu erkennen. Wenn
das Reich mal tiberhaupt nicht prosperie-
ren will, greifen Thnen KI-Berater situa-
tionsabhéngig unter die Arme. Entwick-
ler Tilted Mill - schon fiir das gliicklose
Pharao-Remake Kinder des Nils verant-
wortlich — will Caesar 4 bis zum 4. Quar-
tal 2006 fertig stellen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

LTS s B Loa

Neverwinter Nights 2: Die organisch aussehenden AuRenwelten kénnen Sie im Editor zusam

The Secrets of Da Vinci: Sie sind auf der Jagd
nach dem verbotenen Manuskript.

SECRETS OF DA VINCI

Die Geheimnisse des Universalgenies
Leonardo da Vincilassen uns nicht ruhen.
Nach dem Hype um Dan Browns Best-
seller The Da Vinci Code (Sakrileg) samt
Film, kirchlicher Empérung und Compu-
terspiel (News in 04/06) legt der franzo-
sische Entwickler Nobilis mit seinem
Adventure The Secrets of Da Vinci noch
eins drauf. Denn hier erfahren Sie die
Mysterien um Leonardos Werke vom
Meister personlich. Diesem werden Sie
ofter im Laufe der Geschichte begegnen
und kénnen ihm womoglich die Losung
fiir das Ratsel um ein verbotenes wahn-
sinnig wertvolles Manuskript entlocken.
Die Handlung findet wenige Monate
vor dem Tod da Vincis im Jahre 1519 auf
seinem Anwesen Chateau du Clos Lucé
statt. Zu diesem Zweck wurde das
Schloss, das heute noch steht, von den
Entwicklern detailgetreu nachgebildet.
Auch bei der Gestaltung der Kostiime

NEWS Aktuell
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tizitat geachtet. Licht ins Dunkel der Ge-
heimnisse von und um Meister Da Vinci
bringen Sie voraussichtlich schon ab

Mai2006. 451N VHE I S IE B

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [N

GEHEIMTIPP DES MONATS
GameStar
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EETS

Da sag noch mal einer, Zucker ware ungesund:
Dass man mit Marshmallows mehr machen
kann, als sich den Magen zu verderben, kdnnen
Sie im Tuftelspiel Eets unter Beweis stellen. Denn
Eets, der Held des gleichnamigen Spiels, ist
dumm wie Brot; Sie missen ihm deshalb mit
den weichen Wiirfeln den Weg weisen. Es gibt
Stopper-Marshmallows, die den Weg blockieren,
wieder andere lassen den weil3en Kameraden
hiipfen. Mit Walen katapultieren Sie ihn einige
Ebenen nach oben, explodierende Schweine
raumen blockierte Passagen frei. Moment, das
klingt doch nach... genau, Pate hat nattirlich der
Klassiker Lemmings gestanden. Rund 120 Levels
miissen Sie mit tierischer Hilfe [dsen. Bereits Ende
Mai soll die zuckrige Tuftelei im Laden stehen.

O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Eets: Die Wale katapultieren den Eets nach oben.

und Charaktere wurde auf viel Authen-

Caesar 4: Zufriedenheit soll in der Stadtansicht ablesbar sein.
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FRAGE DES MONATS MARZ:

»Wie viel Geld wiirden Sie fiir einen HD-Fernseher ausgeben?«
2006 ist mir zu friih: f‘

Interessiert mich

nicht: ERGEBNIS: HD-Fernseher

sind fiir unsere Leser
(noch) kein Thema. Das
liegt wohl daran, dass die
Spieler hauptséchlich am
héher auflésenden PC-
Monitor zocken und/oder
keine Xbox 360 besitzen.

Uber 3.000 =:
Bis

3.000 =:

Bis 2.500 =:

Bis 2.000 a:
Bis 1.500 a:

Bis 1.000 n:

—~|

CHARTS 06/2006

GAMESTAR-

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 05/2006

Platz Spiel Genre Publisher / Entwickler Testin ~ Wertung USK-Freigabe  Bester Preis  Anbieter
1 Spellforce 2 Echtzeit-Strategie Jowood / Phenomic 05/06 9L 12 @ 40,89 www.temeon.de
Tomb Raider: Legend Action-Adventure Eidos / Crystal Dynamics 05/06 89 16 1 40,67 www.compuland.de
3 The Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel Take 2 / Bethesda INEUNY 87 122 a 41,61 www.atelco.de
4 Die Sims 2: Open for Business Aufbauspiel-Addon Electronic Arts / Maxis 04/06 87 ohne Beschr. 24,07 www.compuland.de
5 Tony Hawk’s American Wasteland Sportspiel Dtp / Neversoft INEUNY 86 2 o 33,89 www.temeon.de
6 Everquest 2: Kingdom of Sky Online-Rollenspiel-Addon  Ubisoft / Sony Online 05/06 86 12 20,71 www.compuland.de
7 Full Spectrum Warriors: Ten Hammers Strategie THQ / Pandemic Studios INEU'S 84 16 1 43,90 www.cyberport.de
8 Dark Age of Camelot: Darkness Rising Online-Rollenspiel-Addon  Flashpoint / Mythic 05/06 84 12 14,90 www.xuffix.de
9 Schlacht um Mittelerde 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts / EA Los Angeles  04/06 82 v 0 42,58 www.atelco.de
10 Fifa WM 2006 Sportspiel EA Sports / EA Sports Canada ~ [YEEA 8l ohne Beschr. o 41,90 www.softunity.de
1 Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Activision / Petroglyph 04/06 8l 12 o 36,76 www.atelco.de
12 Desperados 2 Echtzeit-Taktik Atari / Spellbound INEUS 80 12 0 49,95 www.softunity.de
13 Act of War: High Treason Echtzeit-Strategie-Addon  Atari / Eugen Systems 05/06 80 16 26,99 www.xuffix.de
14 Der Pate 3D-Action Electronic Arts / EA Pacific 05/06 80 18 @ 47,00 www.cxtreme.de
15 Tycoon City: New York Aufbauspiel Atari / Deep Red 04/06 80 ohne Beschr. o 37,00 www.gameworld.de
16 Hearts of Iron 2: Doomsday Globalstrategie-Addon Koch / Paradox 05/06 79 12 018,22 Www.gameruniverse.net
7 Onimusha 3 3D-Action Ubisoft / Capcom 05/06 79 16 24,59 www.compuland.de
18 Crashday Rennspiel Atari / Moon Byte 04/06 79 12 134,99 www.electronicscout24.de
19 Virtual Skipper 4 Rennspiel Frogster / Nadeo 04/06 8 ohne Beschr. a 35,89 www.temeon.de
20 Hammer und Sichel Taktikspiel CDV / Nival 05/06 n 16 28,89 www.temeon.de

GEIZ IST GEIL!

SCHNAPPCHENJAGD. Wohl zum ersten
Mal in der GameStar-Geschichte sind
die Preise samtlicher Top-Titel im Ver-
gleich zum Vormonat gesunken. Und
das nicht zu knapp: Das nagelneue
Tomb Raider: Legend zum Beispiel

2 (s & kostet 5,22 Euro weniger als im

VEQKAUFé—CHARTS APRIL . Mérz, Spellforce 2 ging sogar um 9,10 Euro runter. Ins-

gesamt liegt der Durchschnitt (die giinstigen Addons

LESER-CHARTS APRIL

PI?tZIIEL ?EiEIEId ol 4 Ohii PITtZ gpfiﬁl o ittelerde 2 ausgenommen) bei 38,70 Euro pro Spiel, vor vier
e Elder Scrolls 4: Oblivion 1) Schlacht um Mittelerde ) : i
2 (5 Gothic2 2 N& The Elder Scrolls 4: Oblivion Woch.en waren S n.och ,39'49 Euro. Fine schone
3 () World of WarCraft 3 (2 Die Sims 2: Open for Business Entwicklung, wie ich finde.
4 (1) Battlefield 2 4 (3) World of WarCraft
5 (12 Empire at War 5 (1) Star Wars: Empire at War DU SPRECHEN DEUTSCH? Wenig liberraschend steigt
6 (4 Half-Life?2 6 (5) DTM Race Driver 3 (Special Ed.) The Elder Scrolls 4: Oblivion von Null auf Platz 2 in die
7 Q Nel?d for Speed Most Wanted 7 (6) C&C: Die ersten 10 Jahre Verkaufscharts und auf die Spitzenposition in der
g ((g E\Ze g; [E)rl#;))/ifes 3 g % g‘iaer ;?;i 9 Gunst unserer Leser. Wobei, ein wenig verwundert
10 (9) Schlacht um Mittelerde 2 10 (1) Counterstrike Source mich das schon, wird das exzellente Rollenspiel im
11 (6) F.EAR. 11 (8 Guild Wars Vergleich zur englischen Version hierzulande doch
12 (13) GTA San Andreas 12 (4 Schlacht um Mittelerde 2 (Special Ed.)  von unzéhligen Ubersetzungsfehlern und Bedienungs-
13 (9 FarCry(dt) 13 (1 Battlefield 2 mangeln (Test auf Seite 98) geplagt. Bleibt abzuwarten,
14 (10) WarCraft 3 14 MER\ Battlefield 2: Euro Force b sich d 5 chsten Monat auf die Verkaufszahl
15 (15 Rome: Total War 15 (13) Age of Empires 3 ° SIC. asnac ‘s .en ona ] aut die Verkaultszahien
16 (4) Diablo2 16 (16) Counterstrike Anthology und die Leser-Hitliste auswirkt.
17 (16) Guild Wars 17 A\ Oblivion (Special Ed.)
18 (20) Die Sims 2 18 (18) Civilization 4 Daniel Matschijewsky, Redakteur
19 (1) Counterstrike Source 19 (14) F.EAR. danielm@gamestar.de
20 (18) Civilization 4 20 (17) Need for Speed Most Wanted

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 05/2006 05/2006 nach den Verkaufszahlen von = SATURN
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Call of Duty 2 ist seit Version 1.2

Kinderkram

Die Organisatoren des Elec- :
tronic Sports World Cup £,
(ESWC) lassen dieses Jahr nur
volljahrige Spieler an der deut-
schen Vorauswahl teilneh-
men, obwohl es hierzu-
lande hervorragende
Talente unter 18 gibt.
Warum das? Wegen unklarer gesetzlicher Jugend-
schutzbestimmungen, heif3t es.

Wenn Otto Normalspieler in seinem Dorf eine LAN-
Party veranstalten will, dann kann ich mir vor-
stellen, dass er dabei von »unklaren gesetzlichen
Jugendschutzbestimmungen« abgeschreckt wird.
Aber von einem grof3en Organisatoren-Team wie
dem des ESWC sollte man erwarten konnten, dass
es sich rechtzeitig und umfassend informiert, wie
man bei so einer Veranstaltung mit Teilnehmern
und Zuschauern umzugehen hat.

Stattdessen behauptet die ESWC-Leitung, ein er-
wachsenes Turnier bringe den E-Sport in Deutsch-
land voran und nitze seinem Ansehen. Dabei
sendet es genau das falsche Signal: Was wir hier
machen, ist so anrichig, dass Kinder nicht zu-
schauen diirfen, geschweige denn mitspielen. Da-
bei orientieren sich die E-Sport-Veranstalter doch
sonst so gern an Olympia. Und wie war das mit
Franziska van Almsick? Die stellte ihren ersten
Weltrekord mit 14 auf. Dem deutschen Schwimm-
sport hat das sicher nicht geschadet.

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de

ZAHL DES MONATS

US-Dollar bekam Jeremy von »Pure Pwnage« in
einer Ebay-Versteigerung fur seine Haarlocke.

PATCH FUR
CALL OF DUTY 2

Seit der Veroffentlichung von Call of Du-
ty 2im Oktober letzten Jahres gramten
sich die K&ufer iiber eine Verfehlung im
Multiplayer-Modus des Weltkriegs-
Shooters: Das Spiel enthielt keine Anti-
Cheat-Software, etwa das weit verbrei-
tete Punkbuster. Die erziirnten Spieler
griindeten daraufhin die Protestbewe-
gung »Call of Duty Community Action«
(CCA) und forderten Publisher Activision
zur Nachbesserung auf. Als die ausblieb,
legten mehrere hundert CCA-Sympathi-
santen fiir einen Tag ihre Call of Duty 2-
Server lahm. Die Entwickler Infinity
Ward versprachen daraufhin, ein eige-
nes Programm gegen Schummler
einzubauen. Nun wurde gut sechs Mo-
nate nach Erscheinen des Spiels endlich
ein entsprechender Patch veroffent-
licht. Der enthéalt zwei neue Karten und
Cheat-Schutz — doch nicht wie ange-
kiindigt durch ein eigens entworfenes
System, sondern, wie urspriinglich von
der CCA gefordert, durch Punkbuster.
Den Patch finden Sie im Download-Be-

reich von www.gamestar.de.
[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [XER]

ESWC NURAB 18

Am 27.und 28. Mai finden in Minchen
die deutschen Endausscheidungen des
Electronic Sports World Cup (ESWC)
statt. Wer in einer der Disziplinen CS 1.6,
Quake 4, WarCraft 3: TFT, Trackmania Na-
tions, Pro Evo 5 oder Gran Turismo 4
gewinnt, darf knapp einen Monat spéter
zur Weltmeisterschaft nach Paris. Vor-
ausgesetzt allerdings, er ist am 27. Mai
bereits mindestens 18 Jahre alt. Denn
nach den neuesten Regeln des ESWC
dtrfen nur Volljahrige am bundeswei-

ten Turnier teilnehmen. Als Begriindung
fiihren die Organisatoren unklare ge-
setzliche Jugendschutzbestimmungen
an. Dabei wurden von den sechs Spielen
nur Quake 4 und das Original-Counter-
strike von der USK ab 18 Jahren freigege-
ben. Minderjahrige E-Sportler wie der
16jahrige Marvin »BasH« Bartels (WC3:
TFT) oder der 17jdhrige Benjamin »mTw.-
ATI|paN« von Mulert (CS) sind damit
von der Veranstaltung ausgeschlossen.
Weil diese Regel nur fiir Deutschland
gilt, diirfen in Paris Jugendliche anderer
Lander sehr wohl teilnehmen.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GUILD WARS FACTIONS
FINALE IN LEIPZIG

Im Anschluss an ein weltweites Pre-
view-Event des Stand-Alone-Addons
Factions flr Guild Wars startete am 7.
Marz die Guild Wars Factions-Champion-
ship-Series. In drei Vorrunden treten so-
wohl Spieler des klassischen Guild Wars
als auch Factions-Kampfer gegeneinan-
der an. Die finf Gilden mit den meisten
Punkten weltweit sowie die Gewinner
einer weiteren, offenen Qualifikations-
veranstaltung treten dann am 24. bis 27.
August gegeneinander an — auf der Ga-
mes Convention in Leipzig.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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LEGALER HANDEL

In Auktionshdusern wie Ebay brummt
der Schwarzmarkt mit virtuellen Gegen-
standen aus World of WarCraft und Co.
Anstatt solche Spieler rechtlich zu be-
langen, hat Sony Online Entertainment
(SOE) 2005 unter dem Namen Station Ex-
change eine eigene Tauschborse fiir Ge-
genstidnde aus Onlinespielen wie Ever-
quest oder Everquest 2 geschaffen. Hier
verdient SOE an jedem Geschaft mit:
Bislang wurden bereits tiber eine Millio-
nen Dollar zwischen den Spielern umge-
setzt. Dem SOE-Geschaftsfiihrer John
Smedley schwebt nun ein Online-Rol-
lenspiel vor, das keine Monatsgebiihren
kosten soll und sich ausschlief3lich
durch den Spielerhandel finanziert.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Echte Auktionen ber Station Exchange.

NEWS Aktuell

TERMINKALENDER: LAN-PARTYS IM MAI UND JUNI 2006

Bei den meisten LAN-Partys miissen Sie einen Rechner samt Netzwerkkarte mitbringen; der wird
dann in ein groRes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veranstaltun-
gen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl — ohne Anmeldung kdnnen Sie nicht mitmachen.
Um als Veranstalter in unseren Kalender aufgenommen zu werden, folgen Sie einfach dem Link:

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [NEH

PLZ/Ort Datum Name Platze Mindestalter WEBLINK
04435  Schkeuditz 26.05.2006 - 28.05.2006  Cyberlan FUN.session 140 16 D171
24537 Neuminster 16.06.2006 - 18.06.2006  NorthCon Sommer 2006 1096 18
2620 Neunkirchen 21.05.2006 - 28.05.2006  Titty-Twister-Lan 60 14 D174
21283  \Verden 26.05.2006 - 28.05.2006  Niedersachsen Lan 300 16
27198 Hude/Oldenburg 26.05.2006 - 28.05.2006  LanAttack North #4 120 16
28211 Bremen 02.06.2006 - 05.06.2006  NorthFight'06 75 16
36381  Schliichtern 30.06.2006 - 02.07.2006 Digital-Nuke VIl 176 16
38486  Quarnebeck 09.06.2006 - 11.06.2006  Altmark-Lan #1 50 16
40878  Ratingen 30.06.2006 - 02.07.2006  Terminal 13 500 16
4438  Dortmund 27.05.2006 - 28.05.2006  OWG.LAN 3/2006 10 18 D173
45147 Essen 02.06.2006 - 04.06.2006  unitedTeams Vol. 4 200 16
52379 langerwehe 09.06.2006 - 1.06.2006  Gunsnbits 240 18 D182
55543 Bad Kreuznach 03.06.2006 - 05.06.2006  BK-XXL #3 500 16
58644 Iserlohn 25.05.2006 - 28.05.2006  XSLan-23 450 16 D168
50846  Sundern 02.06.2006 - 04.06.2006  LANdratten#6 680 16
63739 Aschaffenburg 23.06.2006 - 25.06.2006  Jukuz Lan 10 16
63755 Alzenau 09.06.2006 - 11.06.2006  High Society Lan 50 16
73485 Unterschneidheim  02.06.2006 - 05.06.2006  ~[OCF]- Lan 1/2006 200 16
79865 Grafenhausen 03.06.2006 - 05.06.2006  Rothauser Lan Party 250 16 D180
81669  Miinchen 16.06.2006 - 18.06.2006  LanSports Munich 168 18
84144  Geisenhausen 23.06.2006 - 25.06.2006  nb-landu #1 40 16 D189
86736  Auhausen 26.05.2006 - 28.05.2006  IAG Lan Beben XI 150 18
88512 Mengen-Ennetach  09.06.2006 - 1.06.2006  masters.LAN 185 16 D186
93049 Regensburg 02.06.2006 - 05.06.2006  Lan Project 40 18
99706  Sondershausen 09.06.2006 - 1.06.2006  Gaming Days 120 18 D185

GAMESTAR EXKLUSIV: PARAWORLD-BETATEST

Haben Sie frither auch gern mit Plastik-
dinosauriern gespielt? Dann freuen Sie
sich auf Paraworld. Im leicht abgedreh-
ten Echtzeit-Strategiespiel des Berliner
Entwicklerstudios SEK kdmpfen drei
Parteien um die Herrschaft iber eine
prahistorische Parallelwelt voller Riesen-
echsen. Interessiert? Dann nehmen Sie
am Betatest zum Dino-Abenteuer teil.
Der startet am 1. Mai und ist eigentlich
nur fiir angemeldete Probespieler zu-
ganglich. GameStar-Abonnenten und -
Kioskkédufer kénnen jedoch ab dem 26.

06/2006 GameStar

Ein Triceratops-Katapult im Kampf gegen flinke Velociraptoren.

April exklusiv in Paraworld hinein-
schnuppern und sowohl den Single- als
auch den Multiplayer-Modus begutach-
ten. Dafiir miissen Sie neben Ihrem Na-
men und einer E-Mail-Adresse nihere
Informationen zu Ihrer Hardware, Threm
Internetzugang und Ihren Lieblingsspie-
len angeben. Folgen Sie zur Anmeldung
einfach dem Quicklink weiter unten.
Mit dem gewédhlten Benutzernamen
und Passwort kénnen Sie sich zugleich
auch im offiziellen Forum von Publisher
Sunflowers einloggen. Da fiir den Beta-

s

test nur eine begrenzte Anzahl an Teil-
nehmern vorgesehen ist, entscheidet
das Losverfahren, ob Sie mitmachen
dirfen. Die Zugangsdaten werden den
Gewinnern ab dem 1. Mai per E-Mail zu-
gesandt, inklusive einer Anleitung zum
weiteren Vorgehen sowie einem Link
zum 1,2 GByte grofien Client. SEK pla-
nen, die Teilnehmerzahl schrittweise zu
erhohen, so dass Sie im Laufe des Mais
immer wieder eine Chance bekommen,
Paraworld vorab anzutesten. A&
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Mit dem Army Controller (links) behalten Sie Ihre Einheiten im Auge.




KOLUMNE

Physik-K(r)ampf

Einige der beriihmtesten Kopfe
der Menschheit stritten mit
Vorliebe Uber Physik. Engagierte
Spieler wie ich greifen sich an-
gesichts der Diskussion um
physikalisch korrektes Ver-
halten schon mal ins rea-
listisch wallende Haupt-
haar. Denn neuerdings kdmpfen Prozessoren jeg-
licher Couleur um die Physikhoheit: Ungenutzte
Rechenkerne in Dual-Core-CPUs warten darauf,
zahllose Objekte virtuell herumzuschubsen. Mit
der FX-Engine erschlieRt Havok den Shader-3.0-
Grafikkarten Newtonsche Betatigungsfelder, und
Ageia gieRt auf ihren Beschleuniger-Platinen die
Gesetze der Schwerkraft gleich in Silizium (siehe
Meldung »Mehr Physik« auf dieser Seite).

Physik ist also in, und erste Demos zeigen, wie bunt
graue Theorie in der zweidimensionalen Wirklich-
keit sein kann. Als leidenschaftlicher PC-Spieler will
ich Welten, in denen meine Streifziige dauerhafte
Spuren hinterlassen. Die ich nach Lust und Laune
gestalten kann. In denen mein Umhang je nach
Wind und Wetter flattert oder flie3t. Wo eine sto-
rende Wand nach Einsatz der korrekten physikali-
schen Hilfsmittel eben nicht mehr im Weg steht.

Doch wer erfiillt mir nun meine Traume? Reicht
eine Dual-Core-CPU? Brauche ich unbedingt ein
SLI-oder Crossfire-System, am besten mit zusatz-
licher Physik-Karte? Und muss die dann 128 oder
256 MByte Speicher haben? Ware doch fiirchter-
lich, fehlte mir bei halbem Speichereinsatz die
Halfte der komplex animierten Haarpracht.

Also Industrie, Hard- und Software-Entwickler,
groBe und kleine Haie: Erfiillt mir den Wunsch
nach einem einheitlichen Standard, nach Kompa-
tibilitét und so coolen wie sinnvollen Spielereien.
Dann bléattere ich euch auch die entsprechenden
Scheine hin, obwohl die nur hdchst selten physi-
kalisch korrekt vom Himmel fallen.

Florian Klein, Redakteur Hardware
florian@gamestar.de

MEHR PHYSIK!

Im Mai will Ageia iber Asus und BFG die
ersten Physik-Beschleunigerkarten mit
dem selbst entwickelten PhysX-Chip auf
den Markt bringen. Passend dazu hat
der auf dem PC noch unbekannte Ent-
wickler Immersion als Appetithdppchen
zum hauseigenen Ego-Shooter Cellfactor:
Combat Training ein vier Minuten langes
Video zum Download bereitgestellt. Cell-
factor wird auf PhysX-Karten optimiert
und zeigt, welche unglaubliche Detail-
fiille an sich physikalisch korrekt verhal-
tenden Objekten mit der Ageia-Hard-
ware moglich ist. Die PhysX-Karten sol-
len zwischen 200 und 300 Euro kosten
und ab Mai beim Handler liegen. Als Er-
scheinungstermin fiir Cellfactor peilt
Immersion Ende 2007 an.

Als Konter auf die PhysX-Karten hat
Nvidia zusammen mit Havok (Half-Life 2)
auf der GDC in San Jose HavokFX auf Ge-
force-Karten vorgestellt. Diese Methode
zur Beschleunigung soll nach unseren In-
formationen aber nicht nur auf Geforce-6-
und -7-Karten laufen, sondern mit allen
Shader-3.0-Platinen, also auch mit ATIs
Radeon-X1000-Serie (SLI und Crossfire
werden ebenfalls unterstitzt).

O PHYSX-DEMO: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
0 VIDEO: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

RADEON X1950 XTX

Hartnéckigen Gertichten zufolge plant
ATI flir diesen Sommer eine iiberarbeite-
te Version der Radeon X1900 XTX. Die
voraussichtlich Radeon X1950 XTX (Code-
name R580+) genannte Karte soll bereits
mit schnellem GDDR4-Speicher ausge-
stattet sein und mit 750 MHz Chip-Takt
satte 100 MHz schneller als eine X1900
XTX rechnen. Mogliche Ursache des héhe-
ren Takts konnte ein von 90 auf 80 Nano-

Cellfactor demonstriert mit Hunderten von Objek-
ten die Vorteile von Physik-Beschleunigerkarten.

meter geschrumpfter Fertigungsprozess
sein. Im 80-nm-Verfahren fertigt ATI be-
reits die iberarbeiteten X1300- und
X1600-Karten, die in zwei Monaten auf
den Markt kommen sollen. Eventuell ent-
wickelt ATI aber auch nur den X1900-Gra-
fikchip in 90 Nanometer weiter und ver-
sucht so, mehr Performance zu erreichen.
[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GEFORCE 7800 GT MIT
512 MBYTE FUR AGP

Gainwards Bliss 7800 GS Silent 512 MB
AGP ist der Traum jedes AGP-Besitzers.
Trotz des »7800 GS« im Namen basiert
die Karte auf einem Geforce-7800-GT-
Grafikprozessor mit 20 Pixel-Shadern,
normale 7800-GS-Karten haben nur 16
davon. Den Speicher verdoppelt Gain-
ward von 256 auf 512 MByte — in Kombi-
nation mit den 425/1.200 MHz schnellen
Taktraten ist die Bliss 7800 GS die
schnellste AGP-Grafikkarte iiberhaupt.
Bei der Kiihlung setzt Gainward auf
ein fliisterleises Modell von Arctic
Cooling, das die Warme direkt aus dem

7800-GT-Chip, 512 MByte: Die Bliss 7800 GS AGP
von Gainward ist die schnellste AGP-Grafikkarte.

Gehduse befordert, aber den Steckplatz
unter dem AG-Port blockiert. Die Bliss
7800 GS ist unter anderem bei www.
alternate.de bereits erhéltlich und
kostet rund 400 Euro.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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KURZMELDUNGEN

ATHLON-64-NACHFOLGER | HARDWARE-UMFRAGE

VON VALVE DELL KAUFT ALIENWARE

In ersten Benchmarks schlégt Intels kom- Dell kauft ein — die fur extrem schnelle und teure Spiele-Compu-

mende Desktop-CPU Conroe AMDs In unregelméafiigen Abstanden verof- ter bekannte Firma Alienware ist nun Bestandteil des PC-Riesen.
Topmodell Athlon 64 FX-60 deutlich. fentlicht Valve Informationen iiber die Laut Aussage von Dell soll Alienware aber weiterhin unabhéangig
Auch der in Kiirze anstehende Start des Hardware der Steam-Benutzer. In der ak- von der Konzernmutter operieren und den Fokus auf High-End-
AM?2-Sockels fiir DDR2-Speicher und dazu | tuellen Umfrage mit iiber 700.000 Teil- Produkten fiir Spieler belassen. Besonders interessant: In der
passende Athlon-CPUs steigern die nehmern liegt Nvidia mit einem Gra- Vergangenhgit wurde Dell immer W‘ef’ef mit AMD in Verbindung
Leistung voraussichtlich maximal um 5 fikkarten-Anteil von 52 Prozent 11 Pro- gepracht, blieb aber dennqch .treu bei Inte!. Durch F‘e” Kauf von
Prozent. Obwohl AMD bisher nichts ver- zent vor ATI (41 Prozent). Bereits 60 Pro- RIBE I.<ann R Sple.lern =

iy e e . . . sonders beliebten AMD-Prozessoren an den Mann bringen.
rat, durfte erst die fir Anfang 2007 ge- zent der Valve-Spieler besitzen DirectX-
plante, ibernéchste Chip-Generation mit | 9-Karten, wovon knapp die Halfte das L' DELL: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
der Bezeichnung K8L gréfere Verinde- Shader Model 3.0 unterstiitzen. L1 ALIENWARE: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
rungen bringen. Im Gegensatz zu Intel Bei den CPUs ist das Ergebnis wesen-

FORCEWARE 84.21 ZUM DOWNLOAD

Der Forceware-Treiber von Nvidia liegt mittlerweile in Version
84.21 vor. Wichtigste Anderung des Updates: die offizielle Unter-
stiitzung der neuen Grafikkarten 7900 GT und GTX sowie 7600
GT und 6800 GS. Zudem erhoht der Treiber die Performance in

setzt AMD dabei nicht auf eine komplett | tlich knapper: Intel verliert gegen AMD
neue Architektur, sondern verbessert das mit 48,5 zu 51,6 Prozent. Obwohl die In-
bestehende Design. Als relativ sicher gilt dustrie Doppelkern-CPUs und Multi-GPU-
ein zusatzlicher L3-Cache. Geriichteweise | Systeme stark anschiebt, nennen nur we-

verdoppelt sich zudem die Anzahl der ) nige Spieler so ein System ihr Eigen. Le- F.EAR. etwas, wenn Sie mit Kantenglittung spielen.
Gleitkomma-Einheiten, die besonders fiir | diglich 2,6 Prozent besitzen mehr als ei-
wissenschaftliche Berechnungen im Ser- nen Prozessorkern und nur 0,8 Prozent L] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
ver-Bereich wichtig sind. Eventuell soll setzen auf SLI oder Crossfire. Guter Sound -
der integrierte Speicher-Controller bis da- | hin oder her — mehr als 25 Prozent nutzen SOCKEL 7_54 liFERDAUER-L ?OCKEL 939 "
hin sowohl mit DDR2- als auch DDR3- einen alten AC'97-Onboardsound-Chip. L der. S GREIGL IRIUETE T
. .. der neue Steckplatz AM2 wird den aktuellen Prozessorsteckplatz
Speicher umgehen kénnen. (] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [IEY

ablosen. Besser ergeht es dem é&lteren Sockel 754, der noch bis

[ WWIW GAMESTAR.DE QUICKLINK: 2007 offiziell von AMD unterstiitzt wird. Leistungsstarkere neue

NE U E TASTATU REN FU R Modelle der giinstigen Sempron-Prozessoren sollen auch in Zu-
WINDOWS XP WINDOWS VISTA kunft fiir den bewahrten Sockel produziert werden.

AU F INTE I'- cs Windows Vista ist im Anmarsch, und Mi-

Windows XP lauft auf Intel-ba51erter} crosoft fordert von den PC-Herstel'lern WINRAR UNTERSTUTZT DUAL CORE
Mac-Rechnern von Apple, aktuelle Vista- | neue Tastaturen. Wer Produkte mit
vorinstalliertem Vista ausliefern mochte,

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Doppelkern-CPUs sind auf dem Vormarsch. Nach und nach er-
‘ scheint mehr Software, die von einem zweiten Rechenkern pro-
muss ab dem 30. Juni 2007 Tastaturen fitiert. Ab der Beta-Version 3.6 unterstiitzt auch das beliebte

e mit neu designter Windows-Taste beile- Kompressions-Tool WinRar moderne Dualcore-CPUs.
Macintosh Computer zu installieren, Das Startvolume Ihres gen. Statt auf einen einfachem Aufdruck

So:v\nu!lrs W"’I: schon so partitioniert, um ein Windows XP
R besteht Microsoft kiinftig auf ein Logo
e und einen umlaufenden, in das Material  REREY NNV TR
Ohindoms nsalaimgprogamm sarn eingelassenen Kreis. Wie die Hersteller
das Logo zu verwenden haben, beschreibt
ein 20 Seiten langes Word-Dokument,

2eo Boot Camp Assistent Beta

Einfihrung

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [

Wahlen Sie die gewiinschte Aktion aus, und klicken Sie in
Fortfahren”.

Wie wir in der letzten Ausgabe bereits vermutet haben, lassen
sich die vier deaktivierten Pixel-Pipelines einer Radeon X1800
GTO frei schalten. Allerdings gibt es keine Garantie, dass die

das.s Si.e unt.er dem ux}ten stehe.nd'en schlafenden Pipelines tatséchlich funktionieren. Risikofreudige
Quicklink einsehen konnen. Mit diesen Anwender miissen das Grafikkarten-Bios mit dem einer Radeon
Bootcamp macht Intel-Macs fit fir Windows XP. | Richtlinien will Microsoft sicherstellen, X1800 XL tiberschreiben. Die asiatische Internetseite HKECP stellt
dass ein Vista-PC bereits an der Tastatur ein entsprechendes Tool zur Verfligung.
Vorabversionen lassen sich installieren, zu erkennen ist. Ob Microsoft in die Ent- 0] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
aber nicht starten. Nachdem zunéchst wicklung von Vista genauso viel Sorgfalt
Hacker eine Starthilfe fiir fremde Be- steckt wie in solche Logo-Spezifikatio- ANGEPASSTE TREIBER FUR OBLIVION
triebssysteme entwickelten, liefert nun nen, wird die Zukunft zeigen. In jedem Der Rollenspiel-Hit von Bethesda stellt hichste Anspriiche an
Apple selbst mit Bootcamp das notige Fall sichert Microsofts Markenwahn die die Hardware. ATl und Nvidia haben deshalb speziell fiir Obli-
Stiick Software. Hintergrund: Aktuelle Arbeitsplatze derer, die solche Dokumen- vion angepasste Versionen ihrer Treiber bereitgestellt. Allerdings
Macs mit Intel-Chip regeln den Startvor- | te formulieren diirfen. £ kann es mit diesen Treibern zu Problemen mit anderen Spielen
gang uber den neuen EFI-Standard und ] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: kommen. Deshalb empfehlen beide Hersteller, den jeweiligen
nicht wie PCs iiber das veraltete Bios. Treiber nur fur Oblivion zu verwenden.

Mit Bootcamp lasst sich Windows XP
auf dem iMac, dem Mac Mini und dem
Notebook MacBookPro installieren. Mit
Sicherheit werden demnéchst erschei-
nende Desktop-Rechner mit Intel-Pro-
zessor von Bootcamp unterstitzt. Ap-
ples aufregendes Design in Kombina-
tion mit Windows XP ist also kein Wi-
derspruch mehr. Bedenken Sie aber:

O ATI: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
] NVIDIA: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

VERKAUFT SAPPHIRE BALD NVIDIA-KARTEN?

Unsere englischsprachigen Kollegen von Hexus.net haben ein
Interview mit dem CEO des weltgrofiten ATI-Partners Sapphire
veroffentlicht. Nach der groRten Schwéche seines Unternehmens
gefragt, antwortete der CEO: »Wir haben nur einen Lieferanten;
fir jedes Unternehmen ist es schlecht, von einem einzigen

Noch ist Bootcamp im Beta-Status. Logo: Microsoft verlangt fuir das kommende Win- S T r TS e
[0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: dows Vista neue Start-Buttons. [0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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