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Die Welt hat endlich wieder Helden!

Und das verdanken wir Ihnen. Im letz-
ten Heft haben wir Thnen die Aufgabe
gestellt, einen neuen coolen Spielehel-

den zu kreieren. Das haben Sie fleiftig R :
getan. Uber 60 Haudegen kdmpften sich ' ey i3 SI_OWMO
bis in die Redaktion vor, einer origineller B e S 4 Das Kampf-Chamaleon

als der andere. Vielen Dank fiir die zahl-
reiche Teilnahme! Die schonsten Einsen-
dungen belohnen wir mit einem Preis.
Den Gewinnern herzlichen Gliick-
wunsch! Den Rest der Bilder finden Sie
in der Galerie auf Gamestar.de. AN
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DIE NACHSTE AUFGABE

Briefmarkensammeln ist langweilig? Von wegen! Schicken Sie uns
Ihre selbst gemachten Briefmarken. Die kénnen Sie entweder ma-
len, zeichnen oder basteln. Achten Sie auf eine realistische Grole
und Wahrung. Die kreativsten Marken erhalten einen Preis. Ein-
sendeschluss ist der 12. Juni 2006.

Langfristige Aufgabe

Verreisen Sie auch so gerne wie wir? Prima, denn wir wollen ein
Foto von lhnen und Ihrer GameStar im Urlaub sehen! Das kann
beispielsweise an einem Strand unter Palmen sein, in einer thai-
landischen Millionen-Metropole oder beim Kamelreiten in Afrika.
Senden Sie uns Ihre Schnappschiisse bis zum 08. September 2006,
zusammen mit lhrer vollstandigen Postadresse. Die schonsten, skur-
rilsten und witzigsten Einsendungen belohnen wir mit einem Preis.

Ihre Werke schicken Sie bitte an: | Oder per E-Mail an:
IDG Entertainment Verlag . .
GameStar Interaktiv interaktiv@gamestar.de,

Lyonel-Feininger-StraRe 26 Betreff: »Briefmarke«
80807 Miinchen Betreff: »UrlaubsgriRe«

Gordon Skiman

Christian Ruppert

07/2006 GameStar Korrektur: Interaktiv-Gewinner Viktor Federer aus der letzten Ausgabe heilt eigentlich Viktor Dederer. m




