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Draenei liigen nicht

WORLD OF WARCRAFT
BURNING CRUSADE

Langsam wird’s ernst: Mit den Draenei enthtillt Blizzard die zweite neue Rasse
und zahlreiche weitere Details zum heild ersehnten Addon fur World of Warcraft.

P andabdren? Kobolde?  sich auch in ihren Klassen Krie-
Nix da, die neue Alli- ger, Jager, Paladin, Magier und
anzrasse der World of Warcraft-  Priester wieder. Etwas schrag fiir
Erweiterung Burning Crusade  Hardcore-Fans ist nur der Kunst-
heifdt Draenei. Gar so hdsslich  griff, die Draenei jetzt als »gute«
wie die Dranei, die Sie in War-  Eredar darzustellen —eine Rasse,
craft 3: Frozen Throne oder im  die in fritheren Warcraft-Zeiten
Nordwesten der Siimpfe des als eine Bande finsterer Damo-
Elends finden, sind die neuen  nenmit Sargeras’ Brennender Le-
Allianzmitglieder jedoch nicht.  gion auf Tournee war.

»Es gibt drei unterschiedliche .

Draenei-Gruppen, erklart uns 505 im Weltraum

Lead Designer Jeffrey Kaplan. »The Burning Crusade richtet
»Wéhrend der Kampfe auf sich nicht nur an High-Level-
Draenor — der neuen Heimat-  Spieler«, sagt Jeff Kaplan. »So-
welt der Draenei und Orks—-lie- ~ wohl Blutelfen als auch Draenei
Bensich die Lost Ones und Bro- ~ bekommen ihr eigenes Elwynn
ken von der Korruption anste-  und Westfall, in denen sie die
cken.« Daher rithrt deren ver-  ersten 20 Level verbringen.« _ . 3
schrumpeltes Aussehen.Dievon =~ Wie kamen die Draenei iiber-  Alte Feinde: Blutelfen und Draenei liefern sich auf der Hellfire-Halbinsel einen Kampf.
Ihnen spielbaren Draenei blie-  haupt nach Azeroth? Sie kaper-
benjedoch ein standhaftes, star-  ten einen Teil der fliegenden
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verbesserte Eigenschaften wie

kes, stolzes Volk. Das spiegelt

Trolle aus Zul'Aman machen den von der GeiRel
geschwdchten Blutelfen das Leben schwer.

Ein Elementarwesen stattet zwei Blutelfen im

Eversong-Wald einen Hausbesuch ab.

_ In Patch 1.11: Tier-3-Riistungen aus Naxxramas, ein Schliisselbund und eine per Quest erhiltliche 18-Slot-Tasche.

Outland-Festung von Tempest
Keep - ein vierstufiger Dun-
geon der Erweiterung —, um da-
mit vor der Korruption zu flie-
hen. Doch einige Blutelfen sa-
botierten ihr Vorhaben: Das Di-
mensionsschiff der Draenei
stlirzte in Ammen Vale ab. Von
dort aus erkundet das Volk die
Inseln von Azuremyst und
Bloodmyst. In der ganzen Land-
schaft verstreut liegen kristalle-
ne Bruchstiicke der fliegenden
Festung herum, um das ehema-
lige Zentrum des Schiffes errich-
teten die Draenei ihre Haupt-
stadt Exodar. Keine Angst, trotz
Science-Fiction-Anklangen wird
es keine Laserpistolen und der-
gleichen geben, auch hier re-
giert die Magie. Storytechnisch
machen Sie als Draenei zu-
nachst Bekanntschaft mit den
verbiindeten Nachtelfen, wah-
rend Blutelfen in einer Questrei-
he die Untoten und ihre Ge-
schichte kennen lernen.

Durchs Dunkle Portal

Mit dem »Segen der Naruu« be-
sitzen die Draenei eine mana-
freie Heilfahigkeit — selbst Krie-
ger kurieren sich oder einen Mit-
streiter fir eine gewisse Zeit
(heal over time). Die passive Fa-
higkeit »Heroic Presence« ver-
bessert sowohl Nahkampf- als
auch Zauber-Trefferchancen Ih-
res Helden oder der ganzen Par-
ty, auflerdem gibt es Boni auf
Schattenwiderstand und (fiir al-
le Rassen) den neuen Beruf des
Juweliers. Diese schleifen nicht
nur farbige Klunker, die in ent-
sprechenden Waffensockel fiir

»Intellekt +8« sorgen. Sie ferti-
gen auch Gimmicks wie eine Ja-
de-Eule an, die Boni auf die Cha-
rakterwerte verteilt und den
Manavorrat auffiillt. Und wer
dann ab Level 54 durch das
Dunkle Portal reist, genief3t ei-
nen fantastischen Blick auf das
Outland und die Hellfire-Halb-
insel, unter anderem Schauplatz
von Warcraft 2: Beyond the Dark
Portal. Entsprechend gibt es
dort Ork- und Allianz-Stiitz-
punkte, kdmpfen in manchen
Gegenden noch immer Griin-
héuter und Menschen bezie-
hungsweise deren Geister. 474
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Roland Austinat: »Draenei- und Blutelfen-Gebiete sowie das Outland erwei-
tern die Welt von Warcraft um ein Viertel ihrer bisherigen GroRe. Dazu kommen
neue Berufe, Quests und rund ein Dutzend neuer Instanzen wie die Hohlen der
Zeit. Einige Dungeons sollen durch ihren moderaten Umfang auch fiir Gele-
genheits-Warcraftler geeignet sein — Weihnachten kann kommen.«
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