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Einfach Karte 
ausfüllen und bis 
zum 27.6.2006 
an GameStar
abschicken.
Alle vollständig
ausgefüllten Kar-
ten nehmen an 
der Verlosung teil.
Genaue Informatio-
nen zu unserem Ge-
winnspiel finden Sie
auf Seite 16 im Heft. 

IHRE 
MEINUNG
ZÄHLT!

Heftname lese ich selten lese ich oft lese ich immer habe ich Heft-Qualität DVD-Qualität Vollversion
abonniert (Schulnote) (Schulnote) (Schulnote)

11. GameStar

22.

33.

Hier können Sie uns verraten, wie Sie GameStar im Vergleich zu anderen Spiele-Heften finden, die Sie 
kennen (bitte bei der Lesefrequenz nur 1 Kreuz machen, »abonniert« schließt »lese ich immer« ein):

1. Zu Ihrer Person:
männl. weibl.

Jahre

2. Wieviele Personen lesen
Ihr Exemplar der GameStar?

Leser

3. Was ist Ihr Lieblingsgenre? (bitte nur 1 Nennung)
Action Ego-Shooter Sportspiele

Strategie Abenteuer Rennspiele

GameStar

Bitte tragen Sie hier die Kennziffer 
des besten Leserprogramms ein:

11. 11.

22. 22.

11. 22.

11. 22.

Welche zwei noch nicht veröffentlichten Spiele ...
...erwarten Sie am sehnlichsten? ... sollen wir im nächsten Heft previewen?

Nennen Sie uns Ihre beiden Lieblingsspiele für die Leser-Hitliste.

Über welche Themen wollen Sie künftig in GameStar mehr lesen?

Welcher Artikel gefällt Ihnen in der vorliegenden Ausgabe am besten?

Frage des Monats

PLANESCAPE TORMENT

Was halten Sie davon, Spiele wie im Fall
Sin: Emergence in Episoden aufzuteilen?

Gut, so muss ich nicht so viel Geld auf einmal ausgeben.

Klasse, so brauche ich nicht das ganze Spiel zu kaufen, 

wenn ich nur mal reinschnuppern will.

Nichts, Sin: Ermegence ist eine bessere Demo und sollte gratis sein.

Betrug! Wer alle Episoden kauft, zahlt zuviel.

VOLLVERSION

Unsere Sechser-Truppe hat sich in einer Festhalle versammelt.

illkommen in Sigil, der Stadt der Tü-
ren. Die Tore hier führen auf alle

Ebenen, wenn man nur den Schlüssel hat.
Hier treffen sich die Rassen des Multiver-
sums auf neutralem Boden. Hier erwacht in
einer Leichenhalle der namenlose Held des
Spiels, ein Unsterblicher, der schon viele Le-
ben gelebt hat, sich aber nicht mehr erin-
nern kann. Auf der Suche nach seiner Ver-
gangenheit geleiten Sie ihn an bizarre Orte
und treffen seltsame Gefährten.

Planescape Torment gehört zu den legen-
dären Rollenspielen, heimste weltweit mas-
senhaft Wertungen jenseits der 90 ein und
gilt als Musterbeispiel für eine gut erzählte
komplexe Geschichte. Nicht jedermanns Sa-
che, zumal es viel (sehr gut übersetzten)
Text zu lesen gibt, aber eine Freude für ech-
te Rollenspiel-Fans. Für die Optik sorgt die
2D-Engine Infinity von Bioware, die auch in
den Baldur's Gate-Titeln zum Einsatz kam –
das sieht nicht mehr ganz zeitgemäß aus,
lässt sich aber dank schön gezeichneter
Hintergründe und netter Animiationen im-
mer noch gut anschauen. Spielmechanik
sowie Storyhintergrund basieren auf dem
D&D-System. Die Kämpfe sind taktisch und
pausierbar, stehen aber weniger im Mittel-
punkt als in Baldur's Gate – der Schwer-

W

Im Charaktermenü bestimmen wir die Werte unseres Helden.

GENRE: Rollenspiel SPRACHE: Deutsch

MINIMUM: CPU mit 200 MHz, 32 MB RAM, 3D-Grafik-

karte mit 4 MB, 650 MByte freier Festplattenspei-

cher, Windows 95 / 98 / XP

PLANESCAPE TORMENT

Um Planescape Torment zu installieren, kli-
cken Sie auf die Schaltfläche »Installation« in
unserem DVD-Menü. Achtung: Damit Plane-
scape Torment einwandfrei funktioniert, in-
stallieren Sie zusätzlich den aktuellen Patch
v1.1 über die Schaltfläche »Patch«. Das Update
erkennt den Installationspfad automatisch.
Beachten Sie, dass die DVD zum Spielen im
Laufwerk liegen muss. Sie starten das Spiel
über den Eintrag »Start\ Programme\Black Isle\
Torment\Torment« im Windows-Startmenü.

INSTALLATION

➤ großartige Story

➤ bizarre Spielwelt

➤ gelungene 
Übersetzung

➤ aktueller Patch

➤ Handbuch (PDF)

➤ GameStar-Taktiken
(Einsteiger, PDF)

➤ GameStar-Taktiken
(Fortgeschr., PDF)

➤ GameStar-Kurztipps

➤ 5 Desktop-Motive

FACTS

GameStar 

82%
Ausgabe 
03/2000

punkt von Planescape liegt auf Story, Ge-
sprächen und Charakteren.

Entwickler des Spiels ist das berühmte
Black-Isle-Studio von Interplay, das auch für
Fallout 2 verantwortlich war. Das Studio ist
mittlerweile aufgelöst, ihr letztes PC-Spiel
(Lionheart) erschien 2003. SAMGUN

Linke Maustaste Aktion

Rechte Maustaste Konsole / Aktion abbrechen

I Inventar

J Journal

M Karte

S Charakter-Statistiken

Q Schnellspeichern

STEUERUNG

07/2006

Die ganze Welt der PC-Spiele www.gamestar.de

TOP-DEMO
TITAN QUEST

GHOST RECON 3 • DARKSTAR
ONE • HEROES OF MIGHT &

MAGIC 5 • RISE OF LEGENDS • STALKER (E3) • GOTHIC 3 (E3) •
HELLGATE: LONDON (E3) • DREAMFALL • U.V.M. 

VOLLVERSION
PLANESCAPE

TORMENT

PREVIEW

Stalker 

MEGATEST

Ghost Recon 3

TEST

Heroes of Might & Magic 5

PREVIEW

WoW: Burning Crusade 

PREVIEW

Crysis

FUN

Die Redaktion Folge 17

DIE FOLGENDEN INHALTE
GIBT ES EXKLUSIV

AUF DER

-VERSION

27 VIDEOS

Vollversionen: 
Warlords Battlercry 2 • 1848

Demos: Darkstar One • 
Desperados 2 • Ghost Recon 3 • 
Heroes of Might & Magic 5 • Rush for Berlin •
Hearts of Iron: Doomsday • Werner Flitzkacke

Videos: Rush for Berlin • Battlefield 2142 (E3) • Never-
winter Nights 2 (E3) • Ghost Recon Advanced Warfighter –
Taktik • Civ City Rom • Das Schwarze Auge: Drakensang (E3)

Trailer: World of Warcraft: Burning Crusade (E3) • 
Splinter Cell: Double Agent (E3) • Hellgate: London (E3) •
Gothic 3 (E3) • GTR 2 (E3) • Alone in the Dark 5 (E3) •
Warhammer: Mark of Chaos (E3) • Lego Star Wars 2 (E3) •
Phantasy Star Universe (E3) • Flatout 2 • u.v.m.

DVD-HIGHLIGHTS

EXTRAS ZU

SPORE

Innovatives Spieldesign des Sims-Schöpfers.

VIDEO 

MEDIEVAL 2

Die riesigen Schlachten im neuen Grafikgewand.

VIDEO 

GHOST RECON 3

Wir zeigen Spiel, Waffen und Koop-Modus.

MEGATEST 

STALKER

Direkt von der E3: exklusives Videomaterial zum Shooter-Hit!

VIDEO 
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Absender

Name, Vorname

E-Mail-Adresse

Bitte 
freimachen

Antwort

IDG Entertainment Verlag GmbH
Redaktion GameStar
Postfach 40 14 29
80714 München

Straße, Hausnr.

PLZ, Ort

www.gamestar.de/shop –
Hier finden Sie alles rund
um GameStar:

aktuelle
Aboangebote, 
Sonderhefte, 
Fanartikel u.v.m.

ABO + MEHR!

Jetzt reinklicken!
Unser neues Coverpack

im Überblick.

Einleger für
DVD/CD-

HülleDVD

Mitmachkarte
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Vollversion: Planescape Torment07/2006

Vollversion: Planescape Torment 07/2006

Einleger für CD-Hülle
zum Ausschneiden (Einleger für DVD-Hülle auf der Rückseite)

MODS &
EXTRAS  

2 DEMOS
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Die ganze Welt der PC-Spiele www.gamestar.de

VOLLVERSION
PLANESCAPE TORMENT

TOP-DEMO
TITAN QUEST

✃

Ja, ich bin einverstanden, an weiteren
Umfragen der GameStar teilzunehmen.

Ihre Adressdaten werden ausschließlich fürs
Gewinnspiel verwendet. Es werden keine
personenbezogenen Daten gespeichert. Die
Daten werden nicht an Dritte weitergegeben.
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20
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WETTBEWERB LESERDEMOS

Auch in diesem Monat haben es wieder fünf Beiträge in die Endauswahl zu unserem
Leserdemo-Wettbewerb geschafft. Die Programme können Sie direkt von unseren Datenträgern
installieren, testen und dann bewerten. Bestimmen Sie dazu auf der Mitmachkarte im Heft
Ihren Favoriten, und Sie sind bei der Verlosung dabei. Der Sieger bekommt ein Computerspiel
seiner Wahl. Wenn auch Sie ein interessantes Programm entwickelt haben und gewinnen
möchten, dann schicken Sie Ihre Software an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Lyonel-Feininger-Str. 26 • 80807 München
oder per E-Mail an: cd@gamestar.de

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:

1. Snakes von Phillip Beck.

2. Colors von Ratislav Lechner.
3. Suckman von Willi Schinmeyer.

4. Sudoku Knacker XXL

von Sebastian Willems.

5. Pong von »Riddick«.

Gewinner 06/2006

Shape: Valentin Scheiners Horizontal-Shooter
ist der Gewinner aus Ausgabe 06/2006.

Nur auf DVD XL:

Darkstar One
Desperados 2
Ghost Recon 3
Heroes of Might & Magic 5
Rush for Berlin
Hearts of Iron 2: Doomsday
Werner Flitzkacke

WEITERE DEMOS

GENRE: Action-Rollenspiel PUBLISHER: THQ 

UMFANG: 564 MByte;

2 Missionen

SPRACHE: Deutsch DEMO-QUALITÄT: Ausgezeichnet

TITAN QUEST

DEMO

GENRE: Knobelspiel PUBLISHER: Frogster

UMFANG: 28 MByte;

12 Level

SPRACHE: Deutsch DEMO-QUALITÄT: Sehr gut

EETS

DEMO

CS SOURCE: KARTENPAKET

EXTRA 

Mods
Venator Cruiser, Star Wars: Empire at War
Gatherer v2.2.2, World of Warcraft
Extras & Tools
Screenshots zu 10 aktuellen Spielen
37 Desktop-Motive
Interaktiv: Leser-Wallpaper
Adobe Reader v7.05
GameStar DataStar, Tool
DirectX9.0c
Leserwettbewerb

EXTRAS, TOOLS & MODS

Patches
Emergency 4 v1.2
Schlacht um Mittelerde 2 v1.03 (dt.)
Spellforce 2 v1.01
Treiber f. Windows 2000 / XP
ATI Radeon Catalyst v6.4
Nvidia Forceware v84.21

PATCHES & TREIBER

Sieben Maps für den Taktik-Shooter.

ROCKET COMMANDER

EXTRA 

Pfeilschnelle Raserei durchs Asteroidenfeld.

WORLD OF WARCRAFT: UI-MOD

EXTRA 

Konfigurieren Sie die Benutzeroberfläche.


