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Aufstieg ohne Fall

RISE & FALL

Den vielfdltigen Herausforderungen in Strategie- und Heldenmodus

begegnen Sie am besten mit unseren ebenso vielfdltigen Tipps.

E igentlich ist Rise & Fall ein Strate-
giespiel mit taktisch anspruchs-
vollen Missionen. Aber uneigentlich ist in
den zahlreichen Actionlevels oft Thr gan-
zes Geschick gefragt. Wir liefern Taktiken
fiir beide Modi, damit Sie Alexander und
Kleopatra sicher zum Sieg fiihren.

STRATEGIEMODUS

Klingt banal, doch noch wichtiger als
in vergleichbaren Titeln ist es, die
Karten komplett abzusuchen und aufzu-
decken. Denn selbst in entlegenen Win-
keln verbergen sich Schatzkisten und
Weinkriige. Erstere bringen Geld, letztere
verbessern am Ende der Mission die Ein-
stufung und damit das Ruhmkonto.
Vergessen Sie nicht, hin und wieder
rechts unten auf den Beraterknopf zu
driicken, um die Ruhmpunkte in For-
schung zu investieren. Zu Beginn sollten
Sie sich auf einen Bereich (Militar, Land-
wirtschaft etc.) spezialisieren. Spater im
Spiel haben Sie dann ohnehin genug
Ruhmpunkte fiir alle Upgrades.
In vielen Echtzeit-Strategiespielen
sind Mauern nur Staffage, in Rise &
Fall kénnen Ihre Soldaten die Bollwerke
erklettern. Diesen Vorteil sollten Sie nut-
zen und reichlich Bogenschiitzen oben
postieren. Die sind vor allem gegen Infan-
teristen extrem wirkungsvoll.
Archimedes-Krane auf den Mauern
sind vergleichsweise teuer und ge-
henleicht kaputt. Trotzdem sollten Sie im
Idealfall zwei davon in der Ndhe des Stadt-
tores platzieren, um Rammen und ande-
res Belagerungsgerat wegzulupfen.
Wenn Sie eine befestigte Siedlung an-
greifen miissen, nehmen Sie unbe-
dingt mindestens fiinf Leitertrager und eine
Handvoll Bogenschtitzen mit. Dann suchen
Sie eine moglichst schwach bewachte Stel-
le und lassen zunéchst die Schiitzen den
Gegner oben angreifen. Wahrend der ab-
gelenkt ist, setzen Sie die Leitern an, und
der Weg fiir die restliche Infanterie ist frei.
Immer wieder sind Generale mit von
der Partie, die Thre Armee zum Bei-
spiel in einer besonders schlagkraftigen
Formation aufstellen konnen. Vergessen
Sie nicht, diese Fahigkeiten einzusetzen
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und gegebenenfalls auch auf neu produ-
zierte Einheiten anzuwenden.
Schicken Sie zu Kundschafter-Aus-
fliigen stets den Helden allein los.
Wenn er auf eine feindliche Armee trifft,
halt er etliche Schlage aus und kann den
Gegner zu Ihrer — hoffentlich gut aufge-
stellten — Hauptstreitmacht locken.

HELDENMODUS

Achten Sie immer auf den blauen

Balken links oben —ohne Ausdauer
kein Heldenmodus. Haushalten Sie mit
der kostbaren Ressource. Wer stets
schwertschwingend durch die Gegend
rennt, dem fehlt im entscheidenden Mo-
ment vielleicht die Energie.

Halten Sie immer die Augen nach

Amphoren offen! Selbst wenn der
Held aktuell keinen Ausdauer-Booster
braucht, sollten Sie die Vasen zerdeppern
und so auf Vorrat halten. Oft stehen die
Amphoren sehr versteckt oder werden
von Thren eigenen Leuten verdeckt. In
solch einem Fall hilft es, hin und wieder
aus dem Heldenmodus in die normale
Strategie-Ansicht zu wechseln und die Ge-
gend von oben abzusuchen.

Das Symbol links oben zeigt: Wir haben eine
Ausdauer-Amphore auf Vorrat.

In der Hitze des Gefechts vergisst

man leicht, die Spezialfahigkeiten
des Helden einzusetzen. Denken Sie dar-
an, dass ein Druck auf die Leertaste den
Schild hochnimmt und Sie mit der rechten
Maustaste einen Rundumschlag ausfith-
ren kénnen. Ersteres ist besonders prak-
tisch, wenn Sie auf Bogenschiitzen zulau-
fen. Und mit dem Kreiselschlag befreien
Sie sich in Windeseile von ganzen Gegner-

massen. Doch Vorsicht: Der Rundum-
schlag kostet zusatzlich Ausdauer!
Im Lauf der Kampagne bekommen
die Helden immer stiarkere Waffen
wie den Herkulesbogen. Die sind extrem
wirkungsvoll - wenn man nicht vergisst,
sie einzusetzen. Beachten Sie deshalb die
Icons unten links, dort werden die zusatz-
lichen Waffen angezeigt, und Sie konnen
sie mit den Zifferntasten auswéhlen.
Kein Feldherr kimpft ganz allein, ein
Held ist nur so stark wie die Armee in
seinem Riicken. Nutzen Sie die Moglich-
keit, Ihr Heer auch im Heldenmodus zu
befehligen. Allerdings ist es nicht sinnvoll,
wenn die Soldaten dem Helden einfach
immer hinterherrennen. Nutzen Sie lieber
das »Warten«-Kommando, um den Geg-
ner zu binden, wahrend sich der Held von
hinten an den Feind heranmacht.
Haben Sie keine Angst vor grofien
Gegnern wie den Kriegselefanten
oder den Champions. Denn diese schwer-
falligen Gesellen lassen sich mit einem
Trick ganz leicht austdnzeln: Setzen Sie
sich mit Alexander oder Kleopatra einfach
hinter die Kolosse oder stechen Sie Thnen
das Schwert in die Seite. So verlieren Sie
kaum Energie und legen die Feinde fix
um. Das ist besonders in der persischen
Arena (die fiinfte Alexander-Mission)
wichtig: Sobald der letzte Kriegselefant
fallt, gilt der Auftrag als geschafft. A8
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Greifen Sie den Elefanten von der Seite oder von
hinten an, um den Auftrag schnell zu erledigen.
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