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GAMES CONVENTION

Wir sind drei lustige Jungs, kommen aus
Ravensburg am Bodensee und haben uns
kurzfristig dazu entschlossen, auf die
Games Convention zu gehen. Also ins Au-
to gesetzt und losgefahren; Diplomarbeit
hin oder her. Samstag am GameStar-
Stand: Unglaublich, alle sind sie da! Aber
bevor ich aus dem Staunen herauskam,
haben uns schon Markus und Heiko ge-
wunken: »Jetzad Jungs, von weitem is
doch unfairl« Hihi... Dann gab’s ein scho-
nes Foto. Danke dafiir! GroRen Respekt fiir
eure Freundlichkeit und Verbundenheit zu
den Fans! Und dann ging’s grad noch so
weiter: Wir stehen vor dem Anaconda-
Stand (weniger wegen den Spielen als
mehr wegen den Babes...), und Gunnar
lauft vorbei und grinst uns an und nickt
uns zu. Das mogen Kleinigkeiten sein, aber
euch mal live erlebt zu haben (und dann
auch noch so cool drauf), ist doch noch
was anderes! Als Dank haben wir einen
kleinen Comic lber unser GC-Erlebnis er-
stellt. Vielen Dank, GameStar, ihr seid toll!
Markus, Urs und Robert

GameStar Danke euch fiir den Besuch

und den Comic, Jungs! Wir drucken einen

Teil davon unten auf dieser Doppelseite ab.
Markus Schwerdtel

Ich wundere mich dann doch, wenn ich
Meldungen lese wie »17% der GC-Besucher
waren begeisterte weibliche Spieler«. Es

YSCHAU DIR DAS AN: DIESE GRAFIK—
HAMMER AUFLOSUNG, UND WIE DIE
LEUTE ANIMIERT SIND-FAST WIE REAL!"

SCHAU MAL DIE SONNE-
FEINSTES HDR!!!"

Games Convention 2006: »Dass Frauen nicht auf die GC kommen, liegt am Image von Spielen.«

ware erfreulich, wenn dahinter auch die

Realitédt stecken wiirde. Der entspricht

wohl eher, dass 98% der weiblichen Mes-

sebesucher aus nur zwei Griinden auf der

GCwaren: 1.) Sie wollten US 5 sehen und

sich auf Korperteile, die ich hier nicht na-

her erlautern will, Autogramme schreiben
lassen oder 2.) Sie wurden von ihrem

Freund auf die GC mitgeschleppt und

konnten den Tag dann auf ungefahr vier

Art und Weisen verbringen:

« Der Freund hangt tiber neuen Grafikkar-
ten und Kiihlungen und wirft mit irgend-
welchen Fachbegriffen um sich;

- Der Freund sitzt hinter irgendwelchen
Bildschirmen, ballert sich zum vierten
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Mal durch ein Level und schwarmt von
der neuen Engine, den Verbesserungen
gegeniiber dem Vorganger und (natiir-
lich) wie gut er doch sej;

« Der Freund stiirmt in die Menge vor
einem Messestand, um ein T-Shirt zu
fangen, lasst sie zehn Minuten auf den
Gangen stehen und kommt dann ohne
T-Shirt, dafiir aber mit drei blauen Fle-
cken und einer Schnittwunde wieder;

« Der Freund starrt mit aufgerissenen Au-
gen die Messebabes und Tanzerinnen an.

Dass die Frauen nicht von alleine auf die

GC kommen, liegt zum Grof3teil am Image

von Computerspielen und -spielern, das

sich in den ndchsten Jahren hoffentlich
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gewaltig andert. Vielleicht wird es in na-
her Zukunft dann auch maoglich sein, Arti-
kel Giber den Anteil von Frauen auf der GC
und Artikel Gber das »Mysterium« Compu-
terspiele ernster zu nehmen!

Alexander Schwank

WERTUNGSKASTEN

Euer neuer Wertungskasten gefallt mir
auflerordentlich gut! Die neuen Infos sind
eine coole Erganzung fiir Leute, die so et-
was lesen wollen (wie zum Beispiel mich),
aber gleichzeitig bleibt das bewdhrte Wer-
tungssystem unangetastet. Das heif3t, wer
keine Lust hat, alles ausfiihrlich zu lesen,
schaut auf die Punkte und weil3, woran er
ist. So gewinnt jeder... grofRes Lob!
Andreas Niebauer

Der neue Wertungskasten: riesig, tiberla-
den, uniibersichtlich, die Halfte der Infor-
mationen unbrauchbar oder sinnvoller im
Text unterzubringen. Und das Hauptarger-
nis, die absurde Punktewertung mitsamt
ihrem sonderbaren Zustandekommen,
bleibt nach wie vor unverdndert.
Ulstermann (im GameStar.de-Forum)

Der Mini-Relaunch ist euch wirklich gut
gelungen. Der neue Testkasten enthalt
nun zumindest bei Top-Spielen teilweise
sehr interessante Infos, die je nach Genre
auBerst nitzlich sind. Aber der wirkliche
Knaller ist der neue Technik-Check, der
nun wirklich deutlich verstandlicher und
praktischer gestaltet wurde, so dass man
immer sieht, in welcher Leistungsklasse
man mit seinen Komponenten liegt.
Julius Thesing

Bin ja normal keiner, der schnell wegen
was Mails schreibt, aber der neue Technik-
Check is ja echt bléd gemacht...

Joe
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kAmeRALLL!

Euer neuer Wertungskasten ist euch im
GroRen und Ganzen gut gelungen, man
weil nun schon nach einem fliichtigen
Blick darauf, ob das Spiel den eigenen Vor-
lieben entspricht oder nicht. Zu beman-
geln habe ich nur den neuen Technik-
Check: Die Vorgangerversion war uber-
sichtlicher und leichter zu kapieren.
Simon Unger

GameStar Der neue Technik-Check
braucht vielleicht etwas Eingewdhnung -
aber er ist definitiv aussagekraftiger und
niitzlicher als der Vorgénger.

Daniel Visarius

EINSEITIGE BERICHTE?

Ich werde mein Abo kiindigen. Speziell ist
der Ausloser eure Berichterstattung liber
die Spiele World of Warcraft und Battle-
field 2. Ich habe beides gespielt. Dass man
fir Battlefield 2 einen Highend-PC
braucht, wurde iber mehrere Monate in
GameStar breitgetreten, genau wie die
Tatsache, dass das Spiel gehackt wurde.
Dass Battlefield 2 eine Melkkuh ist, steht
sogar in der neuesten Ausgabe. Das Spiel
wird von euch als Buhmann dargestellt.
Demgegeniiber steht World of Warcraft:
Megatest, Superspiel, alles lduft reibungs-
los, Blizzard ist eine Traumfirma. Wo
bleibt da die Kritik? Seit zwei Monaten ist
World of Warcraft auf mehreren Servern

nicht spielbar. Und was liest man in Game-

Star? Nichts, es werden die neusten Pro-
dukte angepriesen, wahrend Battlefield 2
weiter niedergestampft wird. Anderes Bei-
spiel: Half-Life 2. lnr widmet der Half-Life-
Reihe ein ewig langes Video, aber dass
man uber Steam haufenweise Spyware
auf dem PC hat und dass viele Leute Half-
Life 2 wegen Steam erst gar nicht spielen
konnten, das wurde tiberdeckt.

Dominik Schlinkert

FEHLER!

Auch GameStar passieren mal Fehler. Dann melden sich auf-
merksame Leser bei brief@gamestar.de und weisen uns auf
Ungereimtheiten und Patzer hin. Denn wir bei GameStar neh-
men Fehler nicht auf die leichte Schulter. Jede einzelne Meldung
wird in einer eigenen Redaktionskonferenz iiber mehrere Stun-
den diskutiert und analysiert, eine Protokollkopie geht an die
Geschaftsfiihrung. Der Schuldige wird noch an Ort und Stelle
benannt, von hundert Handen ergriffen und unter groRem Ge-
johle im verlagseigenen Freibadbecken versenkt.

MAGAZIN: LESERBRIEFE

»Als alter Civilization-Fan habe ich mich riesig iiber das Histo-
rienvideo gefreut. Doch schon in der aktuellen Ausgabe muss ich
feststellen, dass ich offensichtlich nur Teile des Spiels gespielt
habe«, meldet Tom Leuteritz. Denn in den Leserbriefen stand
bei der Civilization-Historie ein Bild von Prey, und da war sich
sogar Johannes Kohler »recht sicher, dass das kein Teil dieser
ehrwiirdigen Serie ist.« Die Schuldige wurde von den Lesern
selbst umgehend ausgemacht: Tom vermutet erste Auswir-
kungen von Gunnars kiirzlich verhangter Essenskiirzung fiirs
Layout, Johannes schatzt, dass »eine gewisse Layouterin« zuviel
Geheimakte Tunguska gespielt haben konnte, und Patrick Hu-
schitt fleht im Namen aller Leser: »Gebt Sigrun was zu essen!«
Aber Sigrun ist unschuldig. Der Fehler passierte bei der Um-
wandlung der Artikeldaten fiir die Druckerei. Insofern muss we-
der eine gewisse Layouterin teuer durchgefiittert werden, noch
gibt's, wie Simon Madersbacher seufzend prophezeit, »eben
wieder Gold fiir Midas-Gunnar.«

BUDGET-TESTS: FAHRENHEIT

Keine GameStar-Entscheidung hat unseren Lesern jemals so viel
Freude gemacht wie die Aufwertung von Fahrenheit in den
Budget-Tests auf 91 Punkte. Ein »Freudenfest« sei das, jubelte
zum Beispiel Alexander Glanzer, Christian Steiner erklarte, das
wiirde »anderen Spielen eigentlich auch gut tun«, und Andreas
Elsener fragt sich: »Muss man das Spiel ein Jahr auf sich einwir-
ken lassen, damit man sieht, wie gut es ist?« Das Spiel eher
nicht, aber wenn man zum Beispiel Michael Graf heiRt, muss
man Hohn und Spott fiir mindestens ein Jahr auf sich einwirken
lassen, weil man im Budget-Test 91 statt der korrekten 81 ge-
tippt hat. Bei sommerlichen 91 Grad Fahrenheit ist der Flug in
den Verlagspool ja auBerdem kaum eine Strafe zu nennen, wes-
halb das Wasser vorher prophylaktisch abgelassen wurde.
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LESERBRIEFE

GameStar Du bist frustriert tiber World of
Warcraft und begeistert von Battlefield 2 -
anderen Spielern geht es genau anders
herum. Bei populdren Spiele-Hits kochen
immer wieder positive wie negative Ent-
wicklungen hoch, weshalb wir in Game-
Star mehr dariiber berichten als iiber ande-
re Spiele — teils lobend, teils kritisch. Batt-
lefield 2 hat bei uns eine verdient hohe
Wertung und ausfiihrliches Lob kassiert;
daneben berichten wir kritisch {iber Elec-
tronic Arts’ verfehlte Patch-Politik, Giber die
sich die Battlefield-Community selbst er-
hitzt. Unsere Berichterstattung iiber World
of Warcraft ist seit langem moderat; den
Hinweisen auf Server-Ausfille gehen wir
nach. Der Vergleich mit Half-Life 2 hinkt:
Uber die Steam-Problematik haben wir in
mehreren Artikeln nach dem Erscheinen
der Spiels kritisch berichtet; zuletzt in der
August-Ausgabe dariiber, dass Steam wa-
rend des Spielens Daten sammelt. Dass un-
sere Berichterstattung deine personlichen
Vorlieben nicht trifft, tut uns leid.

Gunnar Lott

ANSTOSS 2007

Ich bin Fan eures Magazins und fiihle mich
durch eure Tests immer gut beraten, aber
vom Test zu Anstoss 2007 bin ich eher ent-
tauscht. Er ist fiir meine Begriffe etwas
kurz geraten, und einige elementare Fea-
tures wie das Online-Radio oder das Re-
nommee wurden nicht erwahnt. Die ha-
ben jedoch grolRen Einfluss auf die Lang-
zeitmotivation. Die Wertung von 75 ist
wohl in Ordnung, da das Spiel doch sehr
verbuggt und deshalb nicht optimal spiel-
bar ist. Aber die lobenswerten Anstren-
gungen von Ascaron, die Bugs schnellst-
moglich zu beseitigen und als Entschadi-
gung noch weitere Features gratis drauf-
zulegen, ist dringend erwdhnenswert.
Martin Moélders

GameStar Wir bewerten das Spiel, so wie
es im Laden steht, und nicht die nachge-
reichten Patches. Flickarbeit ist in Ord-
nung, aber viel lobenswerter als schnelle
Nachbesserungen finden wir Anstrengun-

gen, die noch vor dem Verkaufsstart zu
einem fehlerfreien Produkt fiihren.
Heiko Klinge

EL MATADOR

Ich finde es sehr schade, dass ihr El Mata-
dor nicht getestet habt. Ich interessiere
mich sehr fiir dieses Spiel und habe nun
leider keinen Test vorliegen, dem ich hun-
dertprozentig vertraue. Kann man solchen
Spielen nicht einfach eine Ab-18-Freigabe
zuweisen, ohne sie zu kiirzen?

Andreas Schunk

GameStar Wir haben nur die Originalfas-

sung von El Matador nicht getestet. Die ist

mittlerweile indiziert und darf nicht mehr

offen verkauft werden. Eine Ab-18-Freiga-

be hat das Spiel nicht bekommen.
Christian Schmidt

Ja, kann denn das sein, da hat man das
GameStar Ab-18-Abo und muss in der
neusten Ausgabe lesen, dass lber zwei
Spiele nicht berichtet werden kann, nam-
lich Reservoir Dogs und El Matador, und
das, obwohl (noch) gar keine Indizierung
vorliegt! Da wird rumgeheult, bla bla bla,
»gehen auf Nummer sicherx, ja was ist
denn das fiir ein Schwachsinn? Waren die
Berichte im Heft drin gewesen, ware abso-
lut gar nichts passiert! lhr Memmen, zu
was habe ich da liberhaupt ein Abo, und
dann noch uberfliissigerweise ein 18er!
Wenn ihr die Leser eh verarscht und Be-
richte vorenthaltet und so einen ScheiR er-
zahlt, dann wird das Abo gekiindigt! Und
Petra, dir empfehle ich, geh ins Kloster!
Anonym

GameStar Erstens: Unsere Ab-18-Ausgabe
unterscheidet sich von den anderen nur
liber die DVD-Inhalte, nicht bei den Arti-
keln im Heft. Zweitens: Bei indizierten und
indizierungsgefahrdeten Spielen miissten
wir das Risiko eingehen, dass eine gesamte
Ausgabe aus dem Handel genommen wird.
Drittens: El Matador wird in einer ent-
scharften und inhaltlich leicht anderen
Version hier erscheinen, wieso also die

Version testen, die man ohnehin nur un-
term Ladentisch wird kaufen kdnnen -
wenn iiberhaupt? Viertens: Kloster ware in
der Tat eine bessere Alternative als Hunger
durch Arbeitslosigkeit durch Hefteinzug
durch Test von indizierten Spielen. Ich
merke mir das. Vielen Dank!

Petra Schmitz

TSCHUSS MICK!

Ich finde es sehr schade, dass Mick Schnel-
le GameStar verlasst. Ich habe seine Tests
und Videos immer sehr gerne angesehen.
Seine Art hat immer gepasst und war auch
sehr lustig. Mein Favorit ist immer noch
das Test-Video zu Black & White, bei dem
ich immer wieder lachen muss, wenn ich
es ansehe. Ich wiinsche Mick viel Glick
und SpaR auf seinen neuen Wegen!
Martin Miiller

SO ERREICHEN SIE UNS

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Leserbrief
Lyonel-Feininger-Str. 26
80807 Miinchen

Oder per E-Mail an:
brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails
ohne vollstandigen Namen und Postadresse
nicht abgedruckt werden konnen.

Wenn Sie technische Probleme mit Ihrem Rechner
haben, benutzen Sie bitte das Kennwort
»TECHtelmechtel« bzw. die E-Mail-Adresse:

tech@gamestar.de

Fiir Fragen und Anregungen zur GameStar-DVD
wenden Sie sich bitte an:

cd@gamestar.de

Beschddigte DVDs werden unter folgender Adresse
umgetauscht:

GameStar Abobetreuung

Tel.: 01805 / 99 98 03 1 cent/Min.

Fax: 07132 | 959-166

E-Mail: gamestar@d-s-center.de

Dort kdnnen Sie auch formlos dltere GameStar-

Ausgaben nachbestellen - einfach die Ausgaben-
Nummer angeben und Rechnung abwarten.
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Exklusiv-Besuch bei Epic: Gears of War ausfiihrlich gespielt!
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