
Company of Heroes
Damit der Titel des Spiels Ihretwegen nicht in »Kompanie der Versager« geändert werden muss,
verhelfen wir Ihnen mit Tipps und Taktiken zum Sieg im atmosphärischen Echtzeit-Weltkrieg.

Überleben im Einsatz

erkrümeln Ihre Panzer regelmäßig 
zu Stahlhäufchen? Stürmen Ihre 

Scharfschützen zutraulich ins MG-Feuer? 
Geht beim Artillerieschlag Ihre ganze Ar-
mee in die Luft? Dann läuft was schief in 
der Abel-Kompanie! Mit unseren Taktiken 
zum Echtzeit-Hit Company of Heroes dre-
hen Sie den Spieß um und schlagen die 
Wehrmacht in die Flucht. Bitte beachten 
Sie: Obwohl die Tipps in erster Linie auf 
der Kampagne beruhen, können sie auch 
im Mehrspieler-Modus hilfreich sein.

Allgemeines
Übernehmen Sie immer möglichst 
früh die Kontrollpunkte, die Ihrem 

Startplatz am nächsten liegen. So kom-
men Sie flott an Munition und Treibstoff.

Sobald Sie einen Kontrollpunkt an 
sich gerissen haben, sollten Sie in sei-

ner Nähe sofort ein Haus besetzen und zur 
Kaserne umbauen. So können Sie Infante-
rietrupps an der Front wieder auf Sollstär-
ke bringen und Verstärkung rekrutieren.

Schicken Sie einen getarnten Scharf-
schützen ins feindliche Hinterland, 

wo er nach unbewachten Punkten sucht. 
Die nimmt er ein, um den Gegner vom 
Nachschub abzuschneiden. Auf diese Wei-
se gewinnen Sie allerdings keine Rohstof-
fe; denn die gibt‘s nur von Punkten, die 
mit Ihrem Territorium verbunden sind.

Halten Sie mindestens ein schnelles 
Vehikel (Jeep, Motorrad, Panzerwa-

gen) bereit, mit dem Sie fix auf Überra-
schungsangriffe reagieren können. Unter 
anderem fallen die KI-Gegner oft über un-
bewachte Punkte im Hinterland her.

Via Talentbaum können die alliier-
ten Streitkräfte das Überfall-Talent 

freischalten. Damit dürfen auch ihre leich-
ten Fahrzeuge Kontrollpunkte überneh-
men. So müssen Sie sich nicht auf Infante-
risten verlassen, sondern stoßen einfach 
mit einem Panzerwagen oder Jeep vor.

Mehrspieler-Taktik: Die Deutschen 
gewinnen mit dem Blitzkrieg-Talent 

zusätzliche Arbeitskraft-Punkte. Investie-
ren Sie die Rohstoffe mittels Spezialfähig-
keit in einen Tiger-Panzer. Der ist zwar 
teuer, in der Offensive jedoch sehr stark.

KAmpftAKtiKen
Preschen Sie grundsätzlich mit Pan-
zern vor, um das eroberte Terrain erst 

danach mit Infanterie zu sichern. Wer nur 
mit Fußsoldaten vorrückt, riskiert hohe 
Verluste durch Scharfschützen, Mörser 
und MG-Nester. Panzer sind viel robuster 
und vertragen auch mal Artillerietreffer.

Wenn Ihre Panzer auf eine Feindstel-
lung stoßen, sollten Sie die Ketten-

fahrzeuge zurückziehen. Zermürben Sie 
den Gegner mit Artillerieschlägen oder 
Mörsertrupps, bevor Sie wieder vorrü-
cken. Ein getarnter Scharfschütze spürt 
Ziele für Möser und Geschütze auf.

Begleiten Sie Panzer beim Vorstoß 
grundsätzlich mit Ingenieuren, um 

die Kettenkolosse schnell reparieren zu 
können. Achten Sie aber darauf, dass die 
Mechaniker nicht ins Feindfeuer geraten.

Auch wenn es Mikromanagement 
erfordert: Versuchen Sie, mit Ihren 

Panzern feindlichen Tanks in den Rücken 
zu fallen, dem Gegner dabei aber stets die 
Vorderseite zuzuwenden. Das läuft darauf 
hinaus, dass sich die Kettenfahrzeuge wie 
schnüffelnde Hunde umkreisen.

Falls Sie zwei Panzer haben, geht‘s 
einfacher: Ein Koloss wendet dem 

Gegner seine Front zu und zieht das Feuer 
auf sich, der zweite flankiert den Feind.

Infanterie ist kein Kanonenfutter, 
sondern extrem wertvoll. Wir zeigen, 

wie Sie die Truppentypen sinnvoll nutzen.
•  Normale Soldaten eignen sich ideal zur 

Übernahme von Kontrollpunkten, weil 
sie dort Beobachtungsposten bauen dür-

fen. Das gilt zwar auch für Ingenieure, 
doch die sind zu vielseitig, um sie hinter 
der Front einzusetzen. Zudem können 
Soldaten Granaten werfen, mit denen sie 
Gegnergruppen dezimieren.

•  Ingenieure reparieren Panzer und legen 
Minen sowie Panzersperren. Letztere 
halten feindliche Tanks auf, damit diese 
von Ihren Geschützen zerstört werden 
können. Mit Sprengladungen jagen die 
Ingenieure zudem Gebäude in die Luft.

•  MG-Schützen sichern Engstellen gegen 
Infanterie, indem sie Häuser besetzen. 
Falls kein Gebäude in der Nähe ist, soll-
ten Sie die Jungs hinter Sandsäcken ver-
schanzen, die von Ingenieuren verlegt 
werden. Achten Sie darauf, dass Ihr MG-
Trupp zum Gegner hin ausgerichtet ist.

•  Scharfschützen erkunden die Karte im 
Tarnmodus oder besetzen Gebäude wie 
Kirchen, um ihre Sichtweite zu erhöhen.

•  Mörsertrupps sprengen von Gegnern be-
setzte Gebäude und heben MG-Stellun-
gen aus. Mörser feuern aber ungenau; 
teure Artillerieschläge sind effektiver.

•  Ranger können Sie nur per Spezialfähig-
keit herbeirufen, dafür sind die Elite-
kämpfer aber auch sehr nützlich. Denn 
sie tragen Bazookas, mit denen sie Pan-
zer im Handumdrehen knacken. Mit 
dem Thompson-Upgrade räumen sie zu-
dem effektiv unter Fußsoldaten auf.

•  Fallschirmjäger bekommen Sie ebenfalls 
nur mittels Spezialtalent. Werfen Sie die 
Jungs hinter der feindlichen Front ab, 
um Kontrollpunkte zu erobern. Das 
klappt aber nur, wenn Sie die Gegend zu-
vor mit einem getarnten Scharfschützen 
aufdecken; zudem dürfen keine Flakge-
schütze in der Nähe stehen. 

Z

Umgehen Sie Kettenfahrzeuge, um ihnen in den 
schwächer gepanzerten Rücken zu fallen.

Mörser zermürben feindliche Stellungen; Artille-
rie ist allerdings effektiver, wenn auch teurer.
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