DATASTAR

Im DataStar befindet
sich der komplette
Index aller bisher bei
uns erschienenen Tipps und fiss
Losungen. Die Datenbank finden j
Sie auf unserer DVD im Menii-
punkt »Programme« oder unter
www.gamestar.de/magazin/datastar

SPIELETITEL ART COUNTER
Anstoss 2007 @ 3403
Bad Day LA. 3403
Call of Juarez 3403
Dream Pinball 3D 3] 3403
Flatout 2 3403
Guild Wars: Factions 3403
Half Life 2: Episode 1 3403
Joint Task Force 3] 5403
Paraworld @ 3405
Prey 3405
Rise & Fall 3405
Splinter Cell 3 @ 3406
The Ship 3406
Titan Quest @ 3406

@ BUGS AUSNUTZEN EASTER EGGS TAKTIKEN
BELONUNGEN - CHEATS

/| TIPP VON GAMESTAR.DE

ANSTOSS 2007

Lassen Sie ihren Co-Trainer zu Hau-
se. Der stellt Thre Spieler ndmlich hin
und wieder auf fiir sie ungiinstige Positio-
nen. Feilen Sie lieber selbst per Drag&BDrop-
Funktion an der Aufstellung und maxi-
mieren Sie so das Potenzial jedes Spielers,
sichtbar an der Zahl iiber dessen Namen.
Wenn Sie einen neuen Spieler kau-
fen wollen, sollten Sie risikobereit
sein und zuallererst unverschamt
niedrige Angebote stellen. Manchmal
bekommen Sie den teils gentigsamen
Neuzugang so erheblich giinstiger.

A
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Antoss 2007: Wer wagt, gewinnt: Unterbreiten
Sie beim Transfer unverschamte Angebote.

AMERICAN MCGEE’S
BAD DAY L.A.

Um das freie Auswahlen der Levels
— | zu aktivieren, miissen Sie das Spiel

einmal auf einer beliebigen Schwierig-

keitsstufe komplett durchspielen.

CALL OF JUAREZ

Kummern Sie sich nicht um die Uber-
hitzung der Waffen: Es gibt im Spiel
keine Superpistole, die Sie hiiten miissten
wie Ihren Augapfel. Ob verrostet oder
nicht: Die Knarren sind allesamt nahezu
gleichwertig. Noch dazulasst jeder Geg-
ner eine Kanone fallen, die Sie benutzen
konnen, falls Thre eigene auseinander
fallt. Munitions- oder Waffenknappheit
gibt es in Call of Juarez also nicht.
Wird Billy von wilden Tieren ange-
griffen, legen Sie einfach den Riick-
wartsgang ein und peitschen wie wild in
Richtung der bésen Viecher. Selbst Wolfe
sind tiberraschenderweise nicht schnell
genug, um einen riickwérts laufenden
Teenager zu schnappen.
Die Gatling-Maschinengewehre sind
natirlich eindrucksvoll, nur stellen
Sie dahinter ein stationares Ziel dar. Lassen
Sie die Dinger lieber in Ruhe, und schalten
Sie Thre Gegner aus der Deckung heraus
gezielt mit Pistole oder Gewehr aus.
Der Schnellschussmodus des Reve-
rend sieht zwar cool aus, ist aber
langst nicht so nitzlich wie das zweihan-
dige Zeitlupenballern. Fiir den Multiplay-
er-Part, in dem es keinen Konzentrations-
modus gibt, taugt er allerdings schon: Wer
sich mit gleichzeitigem Links- und Rechts-
klicken schwer tut, ballert so wesentlich
schneller und damit auch effektiver.
-|Sparen Sie sich das Einsammeln der
— | Steckbriefe. Damit machen Sie sich
nur die Stimmung kaputt, und Beloh-
nungen gibt’s dafiir auch nicht.
Rays Konzentrationsmodus beim
Pistolenschief3en regeneriert sich so

[ Verbletb. Zeit |
39

Call of Juarez: Gegen Rays Revolver im Konzen-
trationsmodus kommt keine andere Waffe an.

schnell, dass sie praktisch auf alle anderen
Waffen wie Bibel oder Gewehr verzichten
kénnen. Laden Sie nach jedem Feuerge-
fecht nach, und stecken Sie die Knarren
anschliefend wieder weg. Bevor sich der
néchste Gegner zeigt, ist der Konzentrati-
onsmodus wieder aufgeladen. So hangeln
Sie sich von einer Zeitlupenballerei zur
néchsten und tiberleben jeden Hinterhalt.
Um die Cheatcodes zu aktivieren, 6ff-
nen Sie mittels (] die Konsole, geben
den Code ein und bestétigen mit [==J. Ach-
ten Sie auf die Grof3- und Kleinschreibung.

CHEAT WIRKUNG
Cheat.GiveAmmo() 99 Schuss pro Munitionsart
(heat.GiveRifle() Sie erhalten ein Gewehr

(heat.GiveDynamite() eine Stange Dynamit
(mehrfach eingeben fiir
bis zu fiinf Stangen)

volle Gesundheit

Cheat.Heal()
Cheat.God(1)
Cheat.God(0)
Cheat.MagicAmmo(1) unendlich Munition

(heat.MagicAmmo(0) Munition wieder endlich

Gottmodus an

Gottmodus aus

(all of Juarez: Im Gottmodus gegen die Gottlosen.

DREAM PINBALL 3D

In der Regel gilt: Da wo’s blinkt, soll
man hinschiefden. Lassen Sie sich
aber nicht zu viel Zeit, um richtig zu zielen.
Die ertragreichsten Kombos miissen Sie
fiir die Maximal-Punktzahl ndmlich unter
extrem knappen Zeitlimits ausfithren.
Vermeiden Sie die beiden Backen-
Bumper tiber den Flippern. Trifft der
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Ball auf die Federn und wird mehrere Ma-
le hin- und her gestofien, landet er in den
meisten Fillen im Seitenaus.

Dream Pinball 3D: Halten Sie die Kugel mog-
lichst von den Bumpern {iber den Flippern fern.

FLATOUT 2

Um die Cheats einzugeben, gehen Sie
ins Hauptment, dann in die Extras.

Dort tippen Sie die Passworter ein, um den

gewlnschten Effekt zu erhalten.

CHEAT WIRKUNG

GIVEPIX alle Fahrzeuge und eine Million Credits
GIVEALL schaltet alle Strecken frei

WOTKINS  aktiviert das »Flatmobil«

RUTTO schaltet das »Pimpster«-Auto frei
KALJAKOPPA Sie bekommen den Raketenwagen
GIVECARPLZ der Schulbus steht zur Verfiigung

GUILD WARS
FACTIONS

' Fiir starke Charaktere ist es ein
absolutes Muss, einmal im Spiel
den Riss oder die Unterwelt zu erkunden.
Hierfiir mussen Sie zunéchst im Nahpui-
Viertel die Mission »Néher an den Ster-
nen« beendet haben. Reisen Sie nun nach
Zin Ku-Gang. Dort wandern Sie Richtung
Westen, bis Sie einige Treppen besteigen.
Oben stehen Sie vor der Qual der Wahl: So-
fern Sie die Unterwelt besichtigen moch-
ten, stellen Sie sich vor die Grenth-Statue
—fallt Inre Wahl auf den Riss, so entschei-
den Sie sich fiir die Statue des Balthasar.
Sobald Sie Ihre Entscheidung getroffen
haben, geben Sie »/kneel« ins Chatfenster
ein, um auf die Knie zu sinken. Durch die-
se Aktion erscheint nun ein Geist, der Sie
gegen die Bezahlung von einem Pla-
tinstlick mit Ihrer aktuellen Gruppe in die
Unterwelt oder den Riss reisen lasst. Dort
finden Sie beispielsweise die seltenen und
machtigen Obsidian-Riistungen.
Kartoffel
Wenn Sie sich im Zentrum von Kai-
neng zur Xunlai-Lagerverwalterin
begeben, entdecken Sie hinter Ihr einen
Gang. Am Ende des Ganges befindet sich
eine goldene Truhe hinter dicken Gitter-
stiben —dummerweise unerreichbar.
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Guild Wars: Entdecken Sie die goldene Truhe.

ZuBeginn jeder Mission finden Sie ei-
nen Wiederbelebungspunkt. Manche
dieser Punkte ermoglichen es, sich mittels
»\kneel« vor ihnen niederzuknien. Daraufhin
erscheint ein Geist, den Sie ansprechen, um
diverse Zauber erwerben zu konnen.
Andreas Brandl

HALF-LIFE 2
EPISODE 1

Lange erwartet, endlich da: Die umfassende

Sammlung von Episode-1-Cheatcodes.

Um die Cheats einzugeben, 6ffnen
Sie die Konsole mit [(J, tippen den

Code und bestatigen mit [=]J.

CODE STARTPUNKT

epl_c7_00 Anfang des dritten Kapitels
ep1_c17_00a drittes Kapitel,

erste Ladesequenz
epl_dr7_o1 Anfang des vierten Kapitels
epl_dr_02 Kapitel vier,

nach der ersten Ladesequenz
ep1_c7_02a Kapitel vier,

nach der zweiten Ladesequenz
ep1_c17_02b Kapitel vier,

nach der dritten Ladesequenz
epl_citadel_00 Beginn des Spiels

epl_citadel_01 Zitadelle, nach der ersten
Ladesequenz

epl_citadel_02 Zitadelle, nach der zweiten
Ladesequenz

epl_citadel_02b Zitadelle, vor der Aufzugfahrt

epl_citadel_03 Zitadelle, nach der dritten
Ladesequenz

epl_citadel_04 nahe dem Ende der Zitadelle
ep1_c17_05 letztes Kapitel
ep1_cl7_06

letztes Kapitel,
kurz vor Ende des Spiels

Offnen Sie die Konsole mit [J, aktivieren
Sie die Cheats durch die Eingabe von »sv_
cheats 1«. Nun stehen Thnen die folgenden
Moglichkeiten zur Verfiigung:

CHEAT WIRKUNG

Impulse 101 alle Waffen, Munition

showtriggers_toggle zeigt alle Schalter an
notarget

npc_kill tétet alle NPCs der
Umgebung

Sie sind unsichtbar

CHEAT WIRKUNG

veollide_wireframe 1 alle physikalisch korrekten
Objekte sind in Drahtgittern
dargestellt

Ihre Waffe wird nicht
angezeigt

impulse 200

ch_createjeep Buggy erscheint

impulse 83 Luftkissenboot erscheint
ch_airboat Luftkissenboot erscheint
god Gottmodus an/aus

noclip durch Wdnde gehen anl/aus

mat_fastnobump 0  Bump Mapping
deaktivieren

mat_wireframe 1 Drahtgittermodelle

JOINT TASK FORCE

Feindliche Panzer beschiefien Ihre

Fahrzeuge mit dem Hauptgeschiitz,
nehmen jedoch auch Fuf3soldaten, die
derweil aus den Luken schauen, mit MGs
auf Korn. Lassen Sie Thre Bordschiitzen da-
her nur auf dem Fahrzeugdach, solange
die es lediglich mit gegnerischer Infante-
rie zu tun haben. Sobald ein Panzer an-
rollt: Klappe zu und in Deckung!
Gerét eines Ihrer Fahrzeuge in einen

Hinterhalt von vorn, lassen Sie die
Karre riickwarts in Sicherheit fahren. So
verhindern Sie, dass der Fahrer in drei Zii-
gen und aller Seelenruhe zu wenden ver-
sucht und dabei in Stiicke geschossen
wird. Wenn irgendwie moglich, stofien
Sie bei der Flucht Rauch aus.

Lassen Sie immer zwei oder drei

Scharfschiitzen vor Ihren Fahrzeu-
gen marschieren. Die schalten feindliche
Infanterie in Bunkern und Hausern im
Handumdrehen aus, bevor die Thren Pan-
zern gefahrlich werden kénnen. Doch Vor-
sicht: Sobald die Sniper von feindlichen
Fahrzeugen erspaht worden sind, bringen
Sie sie in Sicherheit — feindliche Panzer
schiefien gemeinerweise zuerst auf die
nun wehrlosen Scharfschiitzen.
Sollten Sie herrenlose Ausriistung

finden: im Zweifelsfall einpacken,
das spart Geld. Lassen Sie notfalls muni-
tionsarme Waffen zurtick. Fiir Raketen-
werfer (RPG) sollten Sie alles stehen und
liegen lassen, denn von denen kénnen Sie
nie genug haben. C4-Sprengstoff ist hin-
gegen nahezu nutzlos.

Verlassen Sie Fahrzeuge, wenn diese

unter schweren Beschuss geraten. So
verlieren Sie zwar die Besatzung, aber die
ware mit der Zerstérung des Vehikels oh-
nehin draufgegangen. So bleibt immerhin
die Karre rauchend, aber reparabel zuriick
- Sie konnen sie spater wieder iiberneh-
men und instand setzen.
Bringen Sie Ihre Artillerie in Reich-

weite, bevor Sie Neuland aufklaren
lassen. Sollten sich dort Feinde herumtrei-
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ben, fangen Ihre Langstreckengeschiitze
automatisch das Feuern an.

Joint Task Force: Sobald Sie feindliche Truppen in
der Ferne aufgedeckt haben, feuert die Artillerie

PARAWORLD

Allheilmitte]l Beférderung: Warten
Sie mit dem Aufleveln Ihrer Ein-
heiten, bis diese angeschlagen sind. Denn
eine Beforderung verbessert nicht nur die
Kampfwerte, sondern stellt auch sdmt-
liche Lebenspunkte wieder her. Gerade
bei Helden eine unverzichtbare Taktik!
Soknacken Sie auch den dicksten Di-
no ohne Verluste: Heldin Stina erhalt
mit Level 3 die Spezialfahigkeit »Tierhyp-
nose«. Damit schickt sie selbst Titanen-
Einheiten fiir mehrere Sekunden ins Reich
der Traume - gentigend Zeit flir Ihre tib-
rige Armee, den wehrlosen Gegner zu er-
ledigen. Achten Sie aber darauf, dass die
»Tierhypnose« ein wenig Aufladezeit be-
notigt, bevor sie wieder verfiigbar ist.

Paraworld: Setzen Sie bei Titanen-Einheiten wie
dem Seismosaurus Stinas Tierhypnose ein.

Heilende Einheiten wie Druide oder

Monch gehoren in jede Armee, ha-
ben aber gemeinerweise nur wenige Le-
benspunkte. Die Losung: Verfrachten Sie
die Kollegen einfach auf transportfahige
Dinos wie Rhino oder Brachiosaurus.
Denken Sie vor allem zu Partiebeginn
~ |daran, wehrlose Pflanzenfresser zu
jagen. So bekommen Sie nicht nur einen
soliden Nahrungsgrundstock, sondern er-
halten auch gefahrlos Totenschadel zum
frithen Einheiten-Aufleveln.

Auch wenn’s hisslicher ausschaut:

Platzieren Sie Abwehrtiirme nicht in
die Mauer, sondern ein kleines Stiick da-
hinter. So zwingen Sie gegnerische Nah-
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kampfeinheiten, erst die Mauer und dann
den Abwehrturm zu attackieren.
Der Platz im Army-Controller ist
knapp. Scheuen Sie sich deshalb
nicht davor, kleinere Einheiten per [Entf)-
Taste in den Selbstmord zu schicken, um
sie bei Ressourcen-Uberschuss durch stér-
kere Dinos zu ersetzen.
Ein gern unterschitztes Gebaude: der
Marktplatz. Wer innerhalb der eige-
nen Basis zwei Marktplatze moglichst
weit voneinander entfernt baut und da-
zwischen drei bis fiinf Handelskarawanen
pendelnlisst, entledigt sich samtlicher
Ressourcen-Probleme. Gerade fiir defensi-

ve Spieler ein absolutes Muss!

WOF

Paraworld: Marktpldtze und Handelssaurier
sichern einen steten Rohstoffnachschub.

PREY

Wenn Sie zu Beginn des Spiels
Thr Gliick am Pokerautomaten

versuchen, werden Ihre Gewinnchancen
relativ niedrig sein. Sobald Sie dem Auto-
maten jedoch in der Mitte des Spiels wie-
der begegnen, gewinnen Sie bei erneutem
Versuch ohne Unterlass.

bluedevil

RISE & FALL

Offnen Sie in einem laufenden Spiel
mittels die Konsole. Geben Sie dort
die Cheats ein, und bestétigen Sie diese.

CHEAT WIRKUNG
WIN Sie haben gewonnen
OLYMPUS samtliche Rohstoffe werden aufgefiillt

INEEDWIN ({iberspringen Sie einen Level in der
Kampagne

T L e e

Rise & Fall: Mogeln Sie sich zum Levelsieg!

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

PREY: GLUCKLICHES HANDCHEN

Ich bin an der Stelle im Spiel angelangt, an welcher ich ein
Kraftfeld mittels einer Konsole und der Alienhand deaktivieren
soll. Allerdings bin ich nicht mehr im Besitz dieser Hand.

GameStar Sie haben die Hand definitiv nicht verloren. So-
bald Sie dieses Item einmal an sich genommen haben,
schleppen Sie es mit sich herum, bis Sie es einsetzen konnen.
Entweder haben Sie vergessen, den Knopf fiir das Kraftfeld zu
driicken, oder es befindet sich ein weiterer Hebel im Raum.

DUNGEON SIEGE 2:
BROKEN WORLD: GROSSERE PARTY

Ich habe gehort, dass es moglich sein soll, mehr als vier Leute in
meine Party aufzunehmen. Wie funktioniert das?

GameStar Es stimmt, Sie konnen in lhre Party bis zu sechs
Charaktere aufnehmen. Doch dazu ist es notig, das Spiel auf
einem bestimmten Schwierigkeitsgrad zu spielen. Fiir fiinf Mit-
glieder reicht die mittlere Schwierigkeitsstufe, sechs Teilnehmer
erfordern die Elite-Stufe. Ubrigens: Die Slots fiir Partymitglieder
konnen Sie bei den Besitzern von Gasthofen erwerben.

Broken World: Mittlerer Schwierigkeitsgrad = fiinf Helden.

CALL OF JUAREZ: PROBLEM IN EPISODE VIl

Im siebten Spielabschnitt soll ich auf Mollys Farm gelangen. Ich
verzweifle an dieser Aufgabe, da ich regelmaRig von den Wa-
chen ins Jenseits befordert werde.

GameStar Nachdem Billy vor sich hingemurmelt hat, er
wolle den Aufpassern auf der Ranch keinesfalls begegnen,
begeben Sie sich nach links um den Hiigel. Von dort aus ge-
langen Sie wieder zum Zaun des Hofs, wo Sie weiter links ei-
ne Liicke finden. Schlagen Sie sich nun unerkannt durch das
Gebiisch. Achten Sie peinlich genau darauf, dass Ihnen samt-
liche Cowboys den Riicken zudrehen. lhr Ziel ist die Kutsche.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie lhre Fragen und Tipps an:

tipps@gamestar.de

Wir freuen uns iiber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &
Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist
uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veroffent-
lichen, bedanken wir uns bei Ihnen mit einem Honorar von 13
Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden kdnnen, miissen
Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

- Der Beitrag muss von lhnen stammen, nicht aus dem Internet.
- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

- Schicken Sie uns die Beitrage bitte per Mail.
Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erkldrende
Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.
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SPLINTER CELL 3

Alte Soldaten zum Schleuderpreis: Die
Abenteuer mit Sam Fisher gibt’s ab sofort
auch im Budgetregal. Damit Sie bei Ihren
Missionen nicht im Dunkeln tappen, helfen
wir Ihnen mit altbewé&hrten Tipps und eini-
genneuen Erkenntnissen unserer Leser.

3 Multiplayer-Tipp fiir Spione: Be-

nutzen Sie als Agent nur selten

und kurz Sichtgerate. Das Warmebildgerat
ist beispielsweise ersetzbar durch den Herz-
schlagsensor. Der Restlichtverstarker hinge-
gen wird wesentlich 6fter benétigt. Aktivie-
ren Sie es kurz, um die Lage im Raum auszu-
spahen. Pragen Sie sich wahrenddessen ein,
wie der Raum mit Restlichtverstarkung aus-
sieht. Auf diese Weise ist es fiir die Soldner
schwerer, Sie aufzusptiren.

Splinter Cell 3: Spione verzichten auf den hdu-
figen Einsatz von Sichtgerdten.

Multiplayer-Tipp fiir Séldner:
Als Soldner verlassen Sie sich

nicht auf die unterschiedlichen Sichtmodi.
Der Motion Tracker (das Gerét mit der ro-
ten Optik) wird zum Beispiel selten be-
nutzt, da es Ihnen nur auf kurzen Distan-
zen Vorteile verschafft. Das Gerét fiir die

TIPPS & TRICKS AUF GAMESTAR.DE

Wir haben die Tipps-Datenbank auf unserer Homepage
Gamestar.de entscheidend verbessert: Seit Anfang August kénnen
jetzt auch Sie Ihre besten Cheats und Taktiken in die Datenbank
eintragen. Je hilfreicher der Tipp, desto besser die Bewertung der
GameStar-Community und desto groRer die Chance, dass wir Ih-
ren Tipp auch an dieser Stelle im Heft verdffentlichen — mit der

entsprechenden Belohnung von 13 Euro. Alle Online-Tipps,
die es in die Tipps & Trick der aktuelle Ausgabe geschafft
haben, kennzeichnen wir mit folgendem Symbol:

GameStar.de o ciox shesst I

HOME | AKTUELL | COMMUNITY | MAGAZIN | DOWNLOADS | HARDWARE | MULTIPLAYER | TIPPS & TRICKS | SHOP | ABO.SERVICE

51 Kontakt_|_Newsktter | RSSFeed | Hotines

: FEA Rise & Fall GRATIS - Elgg ey ETEDD
=| ' @ 1
1§ SCHNELL! fiirdie ersten 50 BESTELLER! _@g‘
- -

Mobd_| 14092006, 17:422¢

b KURZTIPPS
» 10sUNGEN
» TosusTen
b TIPPS EINSCHICKEN
» ANLETUNG

) spiELEUSTE

JETZT NEU

Aduelle Kutipps.

Taktiken: Titan Quest

mal Hife. Wir haben Tipps um Action-Rollenspiel gesammelt

1209, » Taktiken lesen

0200

1008 Autoren gesucht!
Die Community braucht Sie: Werden Sie Tipps-Autarl AD
o108 jett Konnen alle User fur andere User Losungen
Schreiben. GS-Tipps gibts naturtich auch weiterhin.

Unsere neue Tipps-Datenbank auf Gamestar.de: Von Lesern, fiir
Leser und mit der Chance auf Heft-Verdffentlichung.
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elektromagnetischen Schwingungen ist
schon deutlich sinnvoller, aufer die Spi-
one verzichten auf den Einsatz Ihrer Sicht-
gerate. Die Taschenlampe und der
menschliche Instinkt sind grundséatzlich
den elektronischen Helfern vorzuziehen.
Soldner mit Hilfe von Ecken aus-
schalten: Wenn Sie einen Sold-

ner herannahen horen, pressen Sie sich an
eine moglichst dunkle Ecke. Sobald er an
Thnen vorbeilduft, 16sen Sie sich von der
Wand und driicken sofort die Aktionstaste.
Mit ziemlich hoher Wahrscheinlichkeit ha-
ben Sie den S6ldner nun im Wiirgegriff.

Splinter Cell 3: Driicken Sie nun noch kurz die
Aktionstaste, und Sie haben den Soldner im Griff.

THE SHIP

Um die folgenden Cheats zu aktivieren,
6ffnen Sie die Konsole mittels (1, geben
den Code ein und bestatigen mit [=J:

CHEAT WIRKUNG

sv_cheatsl aktiviert den Cheat-Modus
noclip Sie gehen durch Wande
god Gott-Modus

TITAN QUEST

Das wohl starkste Monster im
“ISpiel ist nicht Typhon. In den

Stimpfen von Athen haust eine vielkop-
fige Hydra, die weitaus méchtiger und za-
her als Typhon ist. Allerdings kénnen Sie
sie nur auf dem Schwierigkeitsgrad »Le-
gendar« finden. Doch seien Sie gewarnt:
Level 50 und 100 Heiltranke sind das Mini-
mumm, das dieses Monster fordert.

X-1
Eine sehr starke Klassenkombination

ist der »Meister«, eine Mischung aus

Krieger und Naturmagier. Falls Sie die Ei-
genschaften »Zweiwaffenkampf«, »An-
sturme, »Eichenherz« und den Heilzauber
ausgebaut haben, kénnen Sie sich ohne gré-
Rere Probleme in Gegnerhorden werfen.

~|Um schnell gute Items und Relikte zu
“Ibekommen, gibt es eine einfache Me-
thode: Sie miissen den letzten Wiederbele-
bungsbrunnen vor dem Minotaurenkdnig
und dem Telkine aktivieren. Der Weg zu
den Endgegnern ist kurz, und Sie bekom-
men relativ schnell Erfahrungspunkte
und wertvolle Gegenstande.

Q)

Besonders auf hohen Schwierigkeits-
stufen ist es wichtig, dass Ihre Resis-
tenzen hoch sind. Wenn Sie noch nicht
uber die nétigen Resistenzen verfiigen,
bieten einige Handler Ringe an, die samt-
liche Abwehrkrafte gleichmaf3ig ausbauen.
Um Ihre Starke schnell zu erhohen,
miissen Sie das Relikt »Herakles
Macht«aufsammeln. Das ist in der Lage,
auf entsprechend hohen Schwierigkeits-
graden Ihre Kraft um bis zu 50 Punkte zu
erhohen - vor allem wichtig fiir Krieger.
. Halten Sie bei Handlern immer die
Augen offnen! Mit etwas Gliick kén-
nen Sie Ringe oder Amulette finden, die
die Zahl der erlangten Erfahrungspunkte
erhohen —fiir jeden Helden eine mehr als

lohnenswerte Investition

Titan Quest: Suchen Sie bei Handlern Ringen,
die den Erfahrungspunkte-Ertrag steigern.

Wenn Sie iber keine ausgeprégte
Gesundheit verfiigen, sollten Sie da-
flir sorgen, dass der Gegner nicht so
schnell zuschlagt. Achten Sie in diesem
Fall auf Gegenstande, die im Namen den
Zusatz »verkriippelnder« tragen. Diese
Items verlangsamen die Angriffsge-
schwindigkeit Ihres Gegners um mindes-
tens die Halfte. Dies erweist sich gerade
bei Endgegnern als sehr wirkungsvoll.
Spezialisierung ist sehr wichtig. Sie
sollten die bevorzugten Fahigkeiten
auf die hochste Stufe bringen, denn nur
dann sind sie wirklich wirksam.
Keine Experimente mit den Attributs-
punkten! Ein Charakter sollte immer
lediglich ein Attribut hochstufen. Ansons-
ten konnen Sie sich spater nicht mehr mit
guten Gegenstdnden ausriisten: Bei einem
Krieger ist die Stérke sehr wichtig, bei Ma-
giern die Intelligenz, Gauner und Jager ver-
langen nach Geschicklichkeit.
Benedikt Hofmann

Titan Quest: Konzentration auf wenige Attribute!
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