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BATTLEFIELD 2
SANDBOX

Ein Hubschrauber-Landeplatz a la Sandbox.

»Sandbox« heifdt auf Deutsch Sandkasten.
In Sandbox fiir Battlefield 2 bauen Sie
Burgen - oder basteln, wozu auch immer
Sie Lust haben. Das Programm wurde von
der Sir Community entwickelt, einem
Clan, der fiir seine Battlefield-Stuntvideos
bekannt ist. Sandbox ist eine Mischung
aus Mod und Editor. Sie diirfen wahrend
einer laufenden Partie Objekte in die Kar-
te einfligen; die Bausteine konnen Sie dre-
hen und wenden, wie Sie wollen.

> \WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EERE1

RED ORCHESTRA
MAN SPRICHT RUSSISCH

Red Orchestra ist mittlerweile ein kom-
merzielles Produkt, seinen Wurzeln in der
Mod-Szene bleibt der Weltkriegs-Shooter
aber treu: Das Spiel wird standig verbes-
sert. Das neuste Update beseitigt einige
Bugs und enthalt eine zusatzliche Waffe,
das deutsche halbautomatische Gewehr
G41; dazu kommen tUiberarbeitete Laufani-
mationen und komplett neue, russische
Sprachausgabe fiir die Sowjetsoldaten.

> UUWWW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EEXN

Mal bitte alle kurz die Hand heben, die schon immer mal ein Ninja
sein wollten. Ach, Sie da hinten? Ha, reingefallen! Ninjas heben nie
die Hande, weil sie sich nie ergeben! Damit Sie die Schattenkrieger
besser kennenlernen, verschreibe ich Ihnen jetzt erstmal zwei Spiele,
in denen jede Menge Ninjas vorkommen. Zuerst einmal sollten Sie

NIN?
JA!

Fabian Siegismund

die Grundlagen des Superkdmpfer —Daseins lernen: Ninjas miissen

flink, geschickt und doch geduldig sein. Wenn Sie also alle 500 Levels des kniffligen
Freeware-Spiels N gemeistert haben, duirfte Ihre Hand-Augen-Koordination der
eines Ninjas entsprechen, Ihre Geduld und Ausdauer die der Schattenkrieger sogar
Uibersteigen. AnschlieRend kdnnen Sie sich aufmachen, selbst ganze Ninja-Heere zu
befehligen —mit der Mod Rising Sun fiir Age of Empires 3. Hier lernen Sie die wich-
tigste Ninja-Regel: Die gepanzerten Samurai vorne die Drecksarbeit machen lassen,
von hinten Messer werfen, und bevor eine Niederlage droht: ganz schnell abhauen!

HEROES 5
KARTENEDITOR

Der Editor verspricht eine kommende Kartenflut.

Mitte September hat Ubisoft mit dem 51 MB
grofien Patch 1.3 flir Heroes of Might & Ma-
gic5 einen Karteneditor fiir das Runden-
strategie-Spiel nachgereicht. Mit dem gut
zu bedienenden Baukasten fiillen Sie die
Kartenauswahl des Hauptprogramms auf.
Gleichzeitig liefert der Patch auch gleich
vier Mehrspieler-Maps mit. Aufierdem
gibt’s den neuen Modus »Dreier-Duell«, bei
dem Sie drei Helden in Einzelschlachten
gegen Mitspieler antreten lassen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEFl

uT 2007
MOD-WETTBEWERB

Tripwire Interactive gewannen mit ihrer
Mod Red Orchestra den »Make Something
Unreal Contest 2004« des Unreal Tourna-
ment-Entwicklerstudios Epic. Der Lohn:
50.000 Dollar und Lizenzen fiir die Unreal
Engine 2 und 3. Damit schafften sie den
Sprung in die Professionalitdt. Im néchs-
ten Jahr soll es auch zu UT 2007 etwas Ver-
gleichbares geben, verriet uns Mark Rein,
Chef von Epic. UT-Modder sollten also
schon jetzt mit den Planungen beginnen.

m Im Gegensatz zu den Samurai, deren historische Bedeutung unumstritten ist, gibt es kaum verlissliche Quellen iiber Ninjas.

FREEWARE-SPIEL
N

I

Pech gehabt: Unser Ninja wird gegrillt.
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Ninjas konnen alles! Klettern, kampfen,
Schwerter schwingen —alles! Aber jeder
Ninja fangt mal klein an. Wie im Free-
ware-Spiel N. Da sind die Schattenkrieger
namlich nur wenige Pixel hoch. Entspre-
chend kénnen die auch nur hiipfen und
rennen: N ist ein simples Jump&Run. Na,
ganz so simpel dann auch wieder nicht:
Ihr Ninja muss unter Zeitdruck einen in
einem Hindernisparcours versteckten
Schalter finden, so die Tiir zum nachsten
Level 6ffnen und entkommen, ohne von
den vielen Fallen und Gegnern ragdoll-
animiert gesprengt, erschossen oder ge-
grillt zu werden. N enthalt 500 Levels, ein-
geteilt in 100 Episoden. Nach jeder wird
gespeichert, doch bis Sie eine gemeistert
haben, kénnen Stunden vergehen—Nist
nicht nur suchterregend, sondern auch
sehr knifflig. Wenn Sie mal nicht weiter-
kommen, bestaunen Sie die Internet-Bes-
tenliste. Dort finden Sie Replays der
schnellsten Ninjas. Oder Sie schauen sich
Wiederholungen Ihrer Fehlversuche an.
Daraus lernen Sie allerdings nur eins: Nin-
jas kénnen wohl doch nicht alles.

> WWVVW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEXE]

fabian@gamestar.de
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> DVD:
+ Penetration

1.0,
Half-Life 2

HALF-LIFE 2
PENETRATION

Echte Helden haben ja nie Feierabend.
Strandurlaub fiir Weltenretter ist nicht
drin. Kaum ist der Feind besiegt, das ulti-
mative Bose ausgerottet, geht’s weiter
zum nédchsten Hilfeschrei. So geht es auch
Gordon Freeman, der heroischen Brillen-
schlange aus Half-Life 2. Nicht nur die
Spieleschmiede Valve schickt ihn in Episo-
de 1und demnéchst Episode 2 wieder auf
die Piste, auch die Fans génnen ihm keine
Pause. Penetration heif3t das neueste
Abenteuer, in dem der Brecheisenschwin-
ger wieder einmal gegen Combine und
Konsorten vorriickt. Der G-Man rekrutiert
ihn, um die Zitadelle in City 18 zu infiltrie-
ren. Darin befindet sich ndmlich ein Di-
mensionstor in die Combine-Welt, in der
Sie den Chef der Aufierirdischen erledigen
sollen. Der Koffertrager setzt Sie aber
nicht direkt vor dem Turm ab, sondern ei-
nige Kilometer auf3erhalb der Stadt. Zu Be-
ginn reisen Sie daher noch mit dem Buggy
uber Kiistenstrafien, danach geht es per
pedes durch Schluchten in die verwiistete
Stadt, bis Sie sich in die Zitadelle vorkamp-
fen. Die einzelnen Levels sehen fantas-
tisch aus, eine gute Musikkulisse unter-
malt die Ereignisse dabei stimmungsvoll.
Die Passagen in der Combine-Welt haben
die Modder zwar noch nicht fertig, bis da-
hin erwartet Sie aber eine spannende Ein-
zelspieler-Erfahrung. Génnen Sie Gordon
danach doch erstmal ein bisschen Urlaub.

PENETRATION
Einzelspieler-Mod fiir Half-Life 2

keine offizielle Homepage QuickLiNk: EEITI
VERSION 1.0 GROSSE 66 MByte

OBLIVION
BURG RABENSTOLZ

Wer Rabenstolz befreit, wird selbst Burgherr.

Entschuldigung, ich habe meine Burg ver-
loren: Eine Rauberbande hat den Adligen
Heron de Mende aus dessen Festung ge-
worfen. In der deutschen Mod Burg Ra-
benstolz fir Oblivion helfen Sie ihm dabei,
das Gemauer zuriickzuerobern. Die neue
Quest deklassiert die offiziellen Oblivion-
Plugins (siehe Seite 168): In einer mehrtei-
ligen Aufgabenreihe besuchen Sie neu ge-
baute Orte wie die eindrucksvolle Burg
selbst, finden praktische Ausriistung (et-
wa die neue Knorrwurzel-Klasse fiir Waf-
fen und Riistungen) und bekommen eine
Geschichte mit Wendungen erzahlt—und
das mit durchgehender Sprachausgabe.
Die deutschen Sprecher sind dabei weit-
gehend professionell und fiigen sich naht-
los ins Spiel ein. Dazu kommen Abwechs-
lungen wie eine Schleicheinlage in einer
Mine. Das alles macht Burg Rabenstolz zur
bislang besten deutschen Story-Mod.

BURG RABENSTOLZ
Story-Mod fiir Elder Scrolls 4: Oblivion

http:/ischaresoft.de/joomla QUICKLINK:
VERSION 1.0 GROSSE 79 MByte

Extraleben

AGE OF EMPIRES 3
RISING SUN

Unsere Samurai metzeln Indianer nieder.

Cowboys findet jeder cool. Ninjas eben-
falls. Ob Cowboys und Ninjas einander
auch gemocht hatten, ist indes fraglich.
Immerhin lebten die auf unterschied-
lichen Kontinenten. Die Entwickler von
Rising Sun fiir Age of Empires 3 schert das
wenig: Hier erobern Sie Nordamerika mit
der japanischen Armee des Mittelalters.
Anvorderster Front: Die gepanzerten Sa-
murai, die alles in Stiicke hauen, was ih-
nen zunahe kommt. Die Ninjas hantieren
mit Wurfmessern, halten dafir aber nicht
so viel aus wie die Samurai. Véllig ohne
Ristung kommen die Shaolin-Moénche da-
her. Die kloppen jeden Infanteristen ruck-
zuck kaputt und heilen sich selbst, gegen
Gebaude sind sie aber vollig machtlos.
Apropos Gebédude: Bislang gibt’s nur ein
japanisches Haus in Rising Sun, die Holz
produzierende Bambusfabrik, weitere sol-
len aber demnichst folgen.

| Einheiten-Mod fiir Age of Empires 3 I

http://risingsun.clandsf.com —quickunk: EZE1
VERSION 0,2  GROSSE 6 MByte
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Zum Rollenspiel-Hit Oblivion erscheinen fast jeden Monat offizielle

Plugins. Die Mini-Extras kosten Geld — und taugen wenig.

K ein Riesenreich ist so grof3, als dass
nicht noch mehr hinein passen
wiirde: Seit April veréffentlicht Bethesda in
unregelmafiigen Abstinden offizielle Mi-
ni-Erweiterungen fiir das aufierst erfolgrei-
che Rollenspiel Oblivion. Die »Plugins« ge-
nannten Zusatzinhalte sollen Fans nach-
triglich das Portemonnaie 6ffnen, denn sie
kosten Geld: Je nach Umfang zwischen ei-
nem und drei Dollar, also rund 80 Cent bis
2,50 Euro. Wir haben die derzeit sieben er-
haltlichen Plugins gespielt und beurteilt -
kaum eines ist seinen Preis wert.

Noch mehr Hauser

Der grofdte Teil der Erweiterungen fiigt
neue Orte irgendwo in Cyrodiil ein, zu de-
nenimmer eine Quest fiihrt. Nur selten ge-
hort zu den frischen Zielen auch eine eige-
ne Grafik, meist durchfortsten Sie recycel-

Die meisten Plugins fiigen neue Orte oder Zugdnge in die Welt ein
- hier etwa das Tor zum Thieves Den unter Schloss Anvil.

Quest angefiigt

Oecrscorn Hollow
3rd of Morgenstern, 3£434

ty, | should make m,

Fortfahren

Diese Mission aktiv schalten

Nachdem Sie die Plugins installiert haben, erscheint im Spiel auto-
matisch eine Nachricht - allerdings nur in Englisch.

m Fiir die deutsche Version ist im August Patch 1.1 erschienen. Die Plugins funktionieren problemlos mit der gepatchten Version.

te Dungeon-Designs und Raume aus dem
Hauptspiel. Bethesda nutzt die Plugins
nicht, um neue Spielelemente in Oblivion
einzubauen, sondern als Spielhilfe und Va-
riation bekannter Aufgaben. Von den zwei
neuen Quests ist eine anspruchslos (The
Orrery), die andere gewohnlich (Mehru-
nes’ Razor). Dafiir unterstreicht Bethesda
die Nutzlosigkeit der bestehenden Helden-
hé&user in Oblivion dadurch, dass die drei
zukaufbaren Anwesen ungleich sinnvoller
sind - aber eben kostenpflichtig. Magier,
Diebe und bose Charaktere bekommen or-
dentliche neue Heimstatten, deren Balan-
ce allerdings seltsam anmutet: Einerseits
profitieren nur junge Recken wirklich von
den hilfreichen Angeboten in den Unter-
schlupfen, andererseits konnen sich erst
hochlevelige Helden die horrenden Preise
fiir die Einrichtung leisten. Vollends nach
Geldschneiderei schmeckt die Pferdepan-
zerung, die nicht mehr als ein Schmuckge-
genstand ist. Die neuen Zauberbticher ge-
ben dem Spiel zwar keine zusétzlichen Ma-
gieeffekte, konnten aber nette Fundstiicke
sein. Beurteilen konnen wir das allerdings
nicht, denn bei unseren Probelaufen in
drei Dungeons und zwei Quests fanden
wir keinen einzigen der Walzer. In der
Plugin-Liste auf der rechten Seite fithren
wir sie deshalb nicht auf.

Es geht auch besser

Die Idee, ein Spiel mit regelméafiigen Er-
weiterungen am Leben zu halten, ist eine
gute; wie das angemessen funktioniert,
hat Bioware schon vor Jahren mit den Mo-
dulen fiir Neverwinter Nights bewiesen.
Diese Qualitét erreichen die Oblivion-Plug-
ins nicht mal ansatzweise. Trotz ihres
Schnappchenpreises bieten sie bislang kei-
nen erkennbaren Mehrwert fiir Bethesda-
Kunden. Stattdessen fiihren einige (kos-
tenlose!) Modifikationen aus der Fan-Ge-
meinde vor, wie ein spannendes Zusatz-
abenteuer aussehen kann (siehe Seite 167).
Wer ohne die Erweiterungen spielt, hat
deshalb nichts verpasst. Wenn Sie den-
noch mit dem Gedanken spielen, eines der
Extras zu kaufen, schauen Sie auf unsere
DVD XL: Wir fiithren Sie in einem kommen-
tierten Video durch die Plugins. PG|

SCHRITT FUR SCHRITT: OBLIVION-PLUGINS

B ier s ome
S
OBLIVION

+ Elder Scrolls Forums

+ Help & Support

|| ATTENTION: The
content/plug-ins
available at

B cbliviendownloads.com

| Aob 7o carr |

$0.99

drous and
powerful magic spells, just by reading
der the Official Oblivian
Game Guide at
www.PrimaGames.com.

Important note: Spell Tomes
requires the v1.1.511 patch to
work. Download it from here

Auswahl: Auf der Download-Seite von Bethesda » Www.GAMES-
TAR.DE QuIckLINK: ZEE] finden Sie die offiziellen Plugins (derzeit sie-
ben) mit Beschreibung, mehreren Screenshots und Preisangaben.
UIber den Schalter »Add to Cart« markieren Sie Plugins zum Kauf.

+ Elder Scrolls Home
+ Elder Scrolls Forums
|+ Help & Support

G S CHECKOUT b
Step 1 of 3: Customer Information

Product Price Qty. Total
The vile Lair - DLCS $1.89 1 $1.89
Mehrunes' Razor - DLCS $299 1 $2.99
The Thieves Den - DLC7 §1.89 1 $1.89
- Wizard's Tower - DLC3 $189 1 $1.89
ATTENTION: The Orrery - DLC2 $1.89 1 $1.89
content/plug-ins Horse Armor Pack - DLC1 $1.99 1 $1.99

available at
abliviondownloads.com
will only work with the
PC version of Oblivion,
¥box 360 users should
download these plug-

| ins from the Xbox
Marketplace using
their Xbox 360.

Sub-Total: $12.54

Billing Address

First Name: | Christian |

Last Name:  Schmidt |

3 Address: |Lyonel-Feininger-Str. 26 ]

Bezahlen: Mit dem Schalter »Check out« kommen Sie zum Zah-
lungsfenster. Im ersten Schritt geben Sie Ihre Adressdaten ein, im
zweiten lhre Kreditkarten-Informationen. Sie konnen die Obli-
vion-Plugins ausschlieBlich tiber eine Kreditkarte kaufen.

Thank you for your order!

Product Price  Qty. Total
The Vile Lair - DLCS $1.89 1 $1.89
DOWNLOAD PRODUCT HERE

Oblivion Product Activation Key:

974240 S e

Mehrunes' Razor - DLCY $2.99 1

DOWNLOAD PRODUCT HERE
Oblivion Product Activation Key:
1 -]

$2.99
838530 ﬁ
Download: lhre Kreditkarte wird sofort gepriift und belastet. Ist
alles okay, zeigt Ihnen die Webseite eine Liste mit den Download-
Links zu Ihren Plugins (»Download Product Here«) und den Akti-
vierungsschliisseln. Die gleiche Liste bekommen Sie per E-Mail ge-
schickt. Achtung: Die Downloads sind nur vier Tage giiltig!

[ Mehrunes Razor Product Activation B2

Enter your activation code.
Press 'Next' to activate.
Activation Code:

Registrieren: Bei der Installation jedes Plugins miissen Sie den
Registrierungscode eingeben, den Sie per E-Mail erhalten haben.
Die Registrierung setzt voraus, dass Sie mit dem Internet verbun-
den sind. Danach installiert sich das Plugin automatisch.

¥ Oblivion: Data Files

Spieldateien:

¥ DLCFrostcrag.esp (Spieler-Datei)

X DLCHorseArmor.esp (Spieler-Datei)

X DLCMehrunesRazor.esp (Spieler-Datei)
R DLCOrrery.esp (Spieler-Datei)

¥ DLCSpellTomes. esp (Spieler-Datei)

X DLCThievesDen.esp (Spieler-Datei)

X DLCvileLair.esp (Spieler-Datei)

X Oblivion.esm (Master-Datei)

DLCFrostcrag.esp
Erstellt von: Bethesda Game Studios

Located to the north in the frozen
mountains of Cyrodill stands Frostcrag
Spire, an amazing tower of wonders
‘or your magic-oriented character ko
call home.

Erforderliche Master-Dateien:
Oblivion.esm

Aktivieren: Stellen Sie sicher, dass das Plugin aktiviert ist. Im La-
demenii von Oblivion klicken Sie auf »Spieldateien« und setzen
Kreuzchen vor alle Plugins. Das sollte bereits so sein — aber Kon-
trolle ist besser. Ob alles geklappt hat, merken Sie daran, dass Sie
wenige Sekunden nach dem Laden lhres Spielstands eine Text-
meldung mit der neuen Quest fiir jedes Plugin bekommen.

GameStar 11/2006




HORSE ARMOR PACK

PREIS (DOLLAR / EURO): 1,998 (1 ,60€)
SPIELZEIT: 5 Minuten

ERSCHIENEN: L. April 2006
GROsse: 7 MB

Darum geht's: Das erste von Bethesda verdffentlichte Plugin fiigt dem Spiel
lediglich ein Schmuckobjekt hinzu. lhr Pferd darf wahlweise eine Stahl-
oder Elfenriistung tragen, die unterschiedlich aussehen, aber den gleichen
Effekt haben: Die Lebenspunkte des Tiers verdoppeln sich. Der heftige Preis
des Plugins steht in keinem Verhaltnis zum duBerst diirftigen Gegenwert.

KONTROLLBESUCH @ 3'{F1[F:13(]

THE ORRERY

> DVD XL:
Video-Special

PREIS (DOLLAR / EURO): 1,895 (1,50€)
SPIELZEIT: 20 Minuten

ERSCHIENEN: 17. April 2006
GROSSE: 18 MB

Darum geht's: Banditen haben sich Teile des Planetariums der Akademie
unter den Nagel gerissen. Sie kimpfen in fiinf Camps. Danach besuchen Sie
das Planetarium und erhalten je nach Mondstand eine Fertigkeit, die ein
Attribut fiir eine Minute um 20 Punkte erhdht und ein anderes um 20
Punkte senkt. Diese Belohnung ist nutzlos, die Kampfe Standard.

URTEIL NUTZLOS

URTEIL NUTZLOS

THE WIZARD'S TOWER

ERSCHIENEN: 24 April 2006
GROSSE: 18 MB

PREIS (DOLLAR / EURQ): 1,895 (1,50€)
SPIELZEIT: 30 Minuten

Darum geht's: In den Bergen 6stlich von Bruma erscheint der Turm Frostcrag
Spire, eine Heimstatt fiir Magier. Die Inneneinrichtung kostet 15.000 Goldstii-
cke. Dafiir gibt's einen Pflanzengarten, einen magischen Alchemietisch, Alta-
re zur Zaubererstellung und Objektverzauberung, Teleporter zu allen Magier-
gilden und die Moglichkeit, Atronache als Begleiter zu erschaffen.

THE THIEVES DEN

ERSCHIENEN: 22. Mai 2006
GROSSE: 5 MB

PREIS (DOLLAR / EURO): 1,895 (1,50€)
SPIELZEIT: 30 Minuten

Darum geht's: In einer Hohle unter Schloss Anvil liegt ein gestrandetes Pira-
tenschiff voller Skelette. Nach der Sduberung heuern Sie fiir 6.000 Goldstiicke
eine Mannschaft an, die wéchentlich fiir Sie auf Beutezug geht. AuRerdem
diirfen Sie Hehler und Handler mit Diebesausriistung anwerben. Als Um-
schlagplatz fiir Diebe geeignet, ein echtes Schiff bekommen Sie aber nicht.

URTEIL FUR MAGIER DURCHSCHNITTLICH INTERESSANT

URTEIL FUR DIEBE DURCHSCHNITTLICH INTERESSANT

MEHRUNES' RAZOR

PREIS (DOLLAR / EURO): 1,995 (2,40€)
SPIELZEIT: 2 Stunden

ERSCHIENEN: 22, Juni 2006
GROSSE: 3 MB

Darum geht's: Mehrunes' Razor ist der Name eines Dolchs, der in einem
sieben Etagen tiefen Dungeon liegt. Auf dem Weg dorthin kdmpfen Sie ge-
gen abtriinnige Krieger und Vampire. Einige Texte, kleine Rdtsel und eine
Handvoll neuer Gegenstande lockern die Suche auf. Die Dungeon-Grafik
und das Design sind einfallslos, Neuerungen suchen Sie vergebens.

THE VILE LAIR

ERSCHIENEN: 17, Juli 2006
GROSSE: 7 MB

PREIS (DOLLAR / EURO): 1,89% (1,50€)

SPIELZEIT: 45 Minuten

Darum geht's: Im Siiden 6ffnet sich ein Unterschlupf fiir Assassinen, Vampire
und bdse Helden. Die Einrichtung erreicht mit rund 26.000 Goldstiicke einen
Kostenrekord. Sie finden hier eine der besten Riistungen im Spiel, vier ver-
steckte Schatze, mehrere Talentbiicher und viel Gift. Ein Altar heilt bose Hel-
den, Vampire diirfen sich ohne Quest zuriick in Menschen verwandeln.

URTEIL DURCHSCHNITTLICH INTERESSANT

URTEIL EMPFEHLENSWERT

1172006 GameStar

Mehrunes Dagon ist einer der 16 Daedra-Prinzen und der Bésewicht in Oblivion. m
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‘Jeul;el GameStar

LAN-FINALS

Ein Bundesliga-Stadion als Kulisse fur ein LAN-Finale der GSL und WWCL ist ein Novum im E-Sport.
Wir zeigen Thnen, wie gut Wettbewerbe am Computer und »realer« Sport zusammenpassen.

A m Wochenende vom 2. und 3. Sep-

tember 2006 war die Hamburger
AOL-Arena verwaist. Kein Fu3ballspiel
fand statt, wegen des Landerspiels gegen
Irland ruhte der Bundesligabetrieb —
aber nur dieser. Denn am Samstag in al-
ler Frithe versammelte sich schon eine
ganze Menge anderer Sportler vor dem
Zugang zum VIP-Bereich der AOL-Arena.
Sportler, die etwas anderes im Sinn hat-
ten, als auf einen Ball zu treten.

©

> DVD:
« Videobericht
« (S-Demo

Die Arena ist ge6ffnet

Plnktlich um 9:00 Uhr frith am Samstag
ging es los. Rund 200 der besten E-Sport-
ler Deutschlands trafen sich in der Platin
Lounge der AOL-Arena in Hamburg, um
ihre jeweiligen Besten zu ermitteln. In
der Teufel GameStar Liga ging es um die
Disziplinen Counterstrike 1.6, Tactical
Ops, Warcraft 3 TFT und Fifa 06. Die

Alternate aTTaX, die Sieger im Counterstrike-Turnier.

WWCL ermittelte ebenfalls ihre Saison-
sieger in den Diziplinen Counterstrike
1.6, Fifa 06 und Warcraft3 TFT.

Im gut besetzten Counterstrike-
Turnier der Teufel GSL ergab sich gleich in
der ersten Runde ein Kntillerspiel. Das
Match Alternate aTTaX gegen a-
Losers.MSI zog schon am frithen Vor-
mittag viel Aufmerksamkeit auf sich. Bei-
de Mannschaften hatten neu formierte
Teams mit nach Hamburg gebracht, die
sich zum ersten Mal auf einem gréfleren
Turnier beweisen mussten. Die gliick-
lichere Hand hatten an diesem Tag die
Spieler von aTTaX, die zusammen mit ID-
Gaming, DkH.Keyweb und SK-Gaming in
die zweite Runde der Gewinnerhalfte ein-
zogen. Gegen Mittag machten dann SK-
Gaming und Alternate aTTaX alles klar —
sie verwiesen ID-Gaming und Deutsch-
lands Kranke Horde in die Verliererhalfte
und standen somit im Halbfinale.

In der Verlierergruppe konnten sich
wiederum ID-Gaming und a-Losers.MSI
durchsetzen. Diese beiden standen sich
dann gegen 19:00 Uhr gegeniiber, genau
so wie SK-Gaming und Alternate aTTaX
in der oberen Turnierhalfte. aTTaX holte
sich zuerst das Ticket ins Overall-Finale
und hatte somit fiir diesen Tag sein Pen-
sum erfiillt. ID-Gaming konnte sich in
einem schnellen und hart umkampften
Spiel gegen a-Losers.MSI durchsetzen und
stiefd zu vorgeriickter Stunde gegen 23:30
Uhr im Consolation-Finale auf SK-Gaming
—und dieses Spiel hatte es in sich. Mit ei-

nem denkbar knappen 16:13 meldeten
ID-Gaming ihre Anspriiche auf den Titel
an und zogen damit ins Overall-Finale
gegen Alternate aTTaX ein.

Tactical Ops

Im Wettbewerb um Tactical Ops ging es
ahnlich dicht gedrangt mit Topspielen
zur Sache. Titelverteidiger DkH.Keyweb
zeigte sich gut vorbereitet und brachte
das erste Match mit nur einem Runden-
verlust gegen ntars hinter sich. Etwas
schwerer taten sich alien, mDk’core64
und GaB.to, konnten aber dennoch die
nachste Runde der Gewinnerhalfte er-
reichen. Dort war dann Endstation fiir
alien, und GaB — DkH und mDk standen
sich also im Halbfinale gegeniiber, wel-
ches DkH-Keyweb erst in der Verlange-
rung fur sich entscheiden konnte.

In der Verliererhéalfte konnte sich ein-
zig alien bis ins Consolation-Finale
retten, dort trafen sie auf mDk’core64
und verloren das Match. So trafen sich
im Finale erneut die beiden Erz-Kontra-
henten DkH.Keyweb und mDk’core64.

Warcaft 3

Durch die Absage der Halfte der qualifi-
zierten Teams wurde das Warcraft 3-Tur-
nier leider stark verwassert. Wegen der
Beibehaltung des Turnierbaums konnten
sich HasuObs und Spell, die beiden Titel-
verteidiger von mousesports.wc3, erstmal
bequem zurticklehnen. Ihr erstes Spiel
fand erst gegen 19:00 Uhr statt. Der Geg-

TJeufel TREKSTOR™ % 23 zer Shuttle € Teupel TREKSTOR

m Jiirgen Sparwasser erzielte im Volkspark-Stadion den 1:0 Siegtreffer fiir die DDR bei der WM 1974 gegen Gastgeber Deutschland. GameStar 11/2006




ner war QPool, die in ihrer ersten Runde
bereits SK.ger in die Verliererhalfte
schickten. Mit 2:1 sicherte sich mouse
den Einzug ins Overall-Finale, wihrend
QPool im Finale der unteren Turnier-
halfte gegen ID.wc3 unterlag, die sich da-
mit als Gegner flir mousesports.wc3 ins
grofde Overall-Finale schoben.

Fifa 06

Ahnlich dinn war der Fifa 06-Wett-
bewerb besetzt. Nur finf Spieler hatten
den Weg nach Hamburg angetreten, wo-
bei zwei der Spieler an diesem Wochen-
ende zwischen Hamburg und Berlin hin-
und herpendeln mussten, um ihre Ver-
pflichtungen in der ESBL einzuhalten.

Die beiden dominierenden Spieler an
den zwei Finaltagen waren mTw|Chocoy-
ote und Ell|gamernol, die sich ohne
Probleme gegen aTTaX|zoOky, SK|ennu
und [64AMD]BennyBenassi durchsetzen
konnten. Die beiden Spieler trafen zum
ersten Mal im Halbfinale des oberen Tur-
nierteils aufeinander, mit dem besseren
Ausgang fiir Chocoyote. gamernol musste
im Consolation-Finale ID|zoOky besiegen,
um ein zweites Mal auf Chocoyote zu tref-
fen — diesmal im Overall-Finale.

Der Finaltag

Der Sonntag begann um 9:00 Uhr frith
mit dem Finale von Fifa 06: E11|gamer-
nol gegen mTw|Chocoyote. Der Letztere
hatte es anscheinend eilig, er besiegte
gamernol mit einem glatten 2:0 und si-
cherte sich den ersten Titel des Tages.

Gleich danach griffen die Spieler von
DkH.Keyweb und mDk’core64 zu ihren
Mausen. mDk ging mit den allerbesten
Vorsatzen in das Spiel, aber dennoch
konnten sie die Serie von DkH nicht kna-
cken. Zum vierten Mal in Folge sicherte
sich DkH.Keyweb mit 13:4 den Titel im
Tactical Ops-Wettbewerb.

Das Endspiel bei Warcraft 3 war nicht so
schnell entschieden, vor allem nicht so
deutlich. mousesports.wc3 mussten sich
iber drei Karten den Sieg gegen ID.wc3
erkampfen und verteidigten damit
ebenfalls erfolgreich ihren Titel in der
Teufel GameStar Liga.

Mit einiger Verspatung ging es dann
am Nachmittag zum grofien Counter-
strike-Finale. Alternate aTTaX und ID-
Gaming, die beiden tiberzeugendsten
Teams an diesem Wochenende, schenk-
ten sich im Endspiel nichts. Nach einem
leichten Vorteil fiir aTTaX zu Beginn holte
sich ID-Gaming mit 8:7 die erste Halbzeit.
Die zweite Halfte sah erst nach einem
klaren Sieg fiir aTTaX aus, die weit in Fith-
rung gingen. ID konnte noch aufholen,
aber im letzten, entscheidenden Spiel
kein Unentschieden erzwingen. Alternate
aTTaX holten sich den Titel in Counter-
strike 1.6 und unterstrichen damit ihre
Fithrungsrolle unter den deutschen Coun-
terstrike-Teams — trotz diverser Spieler-
wechsel im Vorfeld des Turniers.

Bis zum nachsten Mal

Die Hamburger AOL-Arena verwandelte
sich fiir zwei Tage in eine Hochburg des
E-Sports, eine denkbar schone und be-
eindruckende Kulisse fiir viele spannende
Spiele. Mit der Siegerehrung gingen die
gemeinsamen LAN-Finals der Teufel
GameStar Liga und der WWCL zu Ende.
Neben wertvollen Sachpreisen haben sich
die Sieger der einzelnen Disziplinen auch
einen Platz bei der nationalen Qualifika-
tion flir die World Cyber Games 2006 in
Soltau erspielt. Fur alle Interessierten ha-
ben wir die besten Begegnungen aus dem
Counterstrike-Turnier als HLTV-Demos
auf unsere DVD gepackt. GameStar be-
dankt sich bei allen Teilnehmern und
Sponsoren und gratuliert den Gewinnern.
Bis zum néachsten Turnier!

E-SPORT QU1

ALLE GEWINNER
TEUFEL GAMESTAR CLANLIGA

Counterstrike 1.6

Platz1:  Alternate aTTaX
Platz2:  ID-Gaming
Platz3:  SK-Gaming
Fifa 06

Platz1:  mTw|Chocoyote
Platz2:  Ei1| gamernol
Platz3:  aTTaX | zoOky
Tactical Ops

Platz1:  DkH.Keyweb
Platz2:  mDKk'core6l
Platz3: alien gaming

Warcraft 3 - TFT

Platz1:  mouz.BenQ.Gell
Platz2: IDwa

Platz3:  QPool
AOL.WWCL

Counterstrike 1.6

Platz1:  pod virtual gaming
Platz2:  mCstriker
Platz3: star(oma.Tagan
Fifa 06

Platz1:  SKlhero

Platz2:  SKlsty!a

Platz3:  Guerrero
Warcraft 3

Platz1:  SK.Miou

Platz2:  Dolorian
Platz3:  3rd-RNs.Viper

DIE PREISE DER GAMESTAR LAN-FINALS SEPTEMBER 2006

PLATZ 1:

13 X SHUTTLE XPC

BAREBONE SB81P

Der Shuttle XP( Barebone SB81P wider-

legt den Mythos, dass groRere PCs schneller sind.
Fiir leistungshungrige Benutzer entwickelt, bietet dieses Mi-

ni-PC-System eine Performance, die {ibliche Tower-P(s in den Schatten
stellen kann — mit nur einem Drittel der GroRe. Der Shuttle XPC Barebone
SB81P ist ideal einsetzbar als LAN-Party P(, Spiele-Rechner fiir zuhause,

digitales Media Center oder Hochleistungs-Workstation.

PLATZ 2:

HEADPHONES

+ 8 Lautsprecher pro Ohrmuschel

+ 117db maximale Signalstdrke

« extrem leichte Materialien,
dadurch auch mehrstiindiges
Tragen moglich

« ansteckbares Mikrofon mit
beleuchteter Buchse, um sie
auch im Dunkeln zu finden

« erstes Headset mit eigener
Firmware und entsprechen-
den Update-Maglichkeiten

« perfekte Rundum-0rtung al-
ler ibertragenen Gerdusche

13 X RAZER BARRACUDA HP-1 GAMING

TrekSror

PLATZ 3:
13 X TREKSTOR DATASTATION
MAXI X.U

- externe 3,5"-Festplatte — 250 GByte

* hochwertiges Aluminiumgehduse

- externes Netzteil (ohne Liifter)

- extrem schneller Datentransfer
dank USB 2.0-Anschluss
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Die Fans des FC St.-Pauli nennen die AOL-Arena wegen der 6rtlichen Ndhe herabwiirdigend »Stadion an der Miillverbrennungsanlage«. m




U T PATCH-TEST

»nSchwester, das Skalpell«

PATCH-TESTS

Battlefield 2: Auf der neuen Karte Road to Jalalabad liefern Sie sich Infanterie-Gefechte.

O

> DVD:
+ Anstoss 2007
v1.02 und
Vv1.03
* Prey v1.1
- Titan Quest
v1.15

> DVD XL:

- Battlefield 2
AR

Battlefield 2

Version: 1.4 (int) GroRe: 140 MB
Highlights: eine neue Karte, zahl-
reiche Bugs im Spiel behoben,
einige Balancing-Anderungen,
neuer Infanterie-Modus.

Der neunte Patch erweitert
Battlefield 2 um die Karte Road
toJalalabad. Die Stadtkarte mit
ihren zum Teil engen Hauser-
schluchten eignet sich beson-
ders fiir den neu hinzugefiigten
»Infantry-Only«-Modus, bei
dem Fahrzeuge verboten sind.
Zudem hat Electronic Arts eini-
ge Balance-Anpassungen vor-
genommen. Zum einen wurde
der im vorherigen Update ein-
geflihrte Fahrzeugabwurf ent-
scharft. Der Commander kann

PATCH-TICKER

PREY: Der erste Patch auf Version 1.1 bietet keine
Neuerungen, entfernt aber einige Absturzursachen
und kleinere Bugs. AuBerdem hat Entwickler Hu-
man Head den Multiplayer-Browser iiberarbeitet.

TITAN QUEST: Das knapp 15 MByte groRe Update
auf Version 1.15 verbessert die Performance auf
schwacheren Systemen und geht einigen Bugs und
Absturzursachen an den Kragen. Zudem Kkorrigiert
THQ etliche Fehler in den Quests.

_ Dschalalabad ist die Hauptstadt der Provinz Nangahar in Afghanistan.

diesen nun nicht mehr als Al-
ternative zur Artillerie oder
zum Blocken von gegnerischen
Fahrzeugen missbrauchen.
Zum anderen gibt es jetzt eine
Verzdgerung beim Ubergang
vom Liegen zum Ducken: Ihr
Soldat kann fiir einen kurzen
Moment nach dem Aufrichten
seine Waffe nicht abfeuern.
Auflerdem wurde die Wurfwei-
te von C4-Sprengstoff verrin-
gert. Einige Bugs hat der Ent-
wickler Dice ebenfalls beseitigt.
So soll nun der Rot/Blau-Fehler
beider Namenanzeige, bei dem

Budgets

Flickschusterei: Die Patches in diesem Monat

beheben vor allem klassische Bugs.

Spieler des eigenen Teams mit
der Feindfarbe markiert wur-
den, endlich der Geschichte an-
gehoren. Zu guter Letzt entfernt
der Patch etliche Absturzursa-
chen. Auf unseren Rechnern
lief Battlefield 2 nach der Aktu-
alisierung ohne Probleme, eini-
ge Internet-Foren berichten aber
von gelegentlichen Abstiirzen.

Anstoss 2007

Version:1.03 (dt.) GroRe:12 MB
Highlights: viele Bugs behoben,
kleinere Balance-Anderungen.

Rund einen Monat nach dem
Erscheinen des Spiels hat Asca-
ron bereits den dritten Patch
fiir Anstoss 2007 veroffentlicht.
Nachdem die ersten beiden Ak-
tualisierungen die grébsten
Fehler ausmerzten (Nachschuss
im Elfmeterschieflen, im Text-
modus wurden die Tore zu frith
angezeigt), nimmt das Update
auf Version 1.03 weitere Ver-
besserungen vor. So werden die
Fernsehgelder in der ersten Sai-
son nicht mehr doppelt gutge-
schrieben. Aulerdem kann die
KIkiinftig nach Transferschluf’
keine Spieler mehr verpflich-
ten. Das Balancing hat Ascaron
etwas verandert: Die Transfer-
logik, Spielergehalter und Pra-

ﬂ

Gehaltsbudget

Transferbudget ﬁ
Budgetvorgabe

8280000€  Budgenvorgabe

|| Angestelitenbudget

35400000€ | Budgetvorgabe

Bisherige Enahmen
Bisherige Ausgaben 0€ ‘Bisherige Ausgaben o€ Bisherige Ausgaben
Restbudget 8.280.000 € Restbudget 35.400.000 € Restbudget 3.760.000 €
saome simoe smamme
2X B
¢ = 74 = S
| Jugendbudget T PR-Budget Q: j Baubudget E g o
Budgetvorgabe 2540000 | Budgetvorgabe " 910000¢ | Budgetvorgabe 4mmt;
Bisherige Ausgaben 0€  Bisherige Ausgaben o€ Bisherige Ausgaben 0€
Restbudget 2.540.000 € Restbudget 910.000 € Restbudget 4.500.000 €

2500m€

aome

TEAM TRaniG _\ TRuNsFERS €
=— J
< NACHWLCHS STATISTIKEN

VR T A
¥, L
PERSONLICHES TABELLE >

Anstoss 2007: Das Angestelltenbudget wird kiinftig korrekt angezeigt.

mien wurden Uiberarbeitet. Zu-
dem herrscht bald eine ange-
nehmere Stimmung in der Ka-
bine, da sich das Verhaltnis des
Trainers zu den Spielern gebes-
sert hat. Da viele Bugs beseitigt
wurden, werten wir im Bereich
Atmosphare auf.
Aufwertung ""
Atmosphdre 56 = 76

——

Galactic
Civilizations 2

v

Version: 1.3 (int.) GroRe:42 MB

Highlights: Anderungen an der
Gegner-Kl, verbessertes Inter-
face, Balance-Optimierungen,
kleinere Bugs entfernt.

Finden Sie Galactic Civilizations 2
zu einfach? Dann ist der Patch
auf Version 1.3 genau das rich-
tige fiir Sie. Die KI verhélt sich
kiinftig selbst auf den leichten
Schwierigkeitsstufen wesent-
lich intelligenter. So schatzen
die Computergegner die eigene
militarische Stérke realistischer
ein und ziehen deshalb nicht
mehr so leichtsinnig in den
Krieg. Der Entwickler Stardock
hat auch das Balancing iiberar-
beitet: So hat der Moral-Wert
der eigenen Bevolkerung kiinf-
tig einen groferen Einfluss auf
die wirtschaftliche Entwick-
lung des Spielers. A1
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Galactic Civilizations 2: In Zukunft verhdlt sich die
KI ein ganzes Stiick cleverer und vorsichtiger.



