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VERGANGENHEIT
UND ZUKUNFT

VISTAIM ANMARSCH  Nach guten fiinf Jahren Entwicklungszeit will

Microsoft sein neues Betriebssystem Windows Vista im Januar 2007 fiir

Endkunden freigeben. Anhand der weit fortgeschrittenen Vorabversion
»Release Candidate 1« stellen wir lhnen im Schwerpunkt dieser Ausgabe die
umfangreichen Neuerungen wie die Aero Glass-Oberflache, den general-

Uberholten Explorer und die verbesserte Suchfunktion vor. Dabei decken wir Ver-
schlimmbesserungen gegentiber Windows XP auf und machen den Spiele-Check: Wel-
che Titel bocken unter Vista? Wie funktioniert das integrierte Jugendschutzsystem in
Kombination mit der strikten Benutzertrennung? Warum erscheint DirectX 10 aus-
schlieBlich fir Windows Vista und nicht fiir Windows XP, und was kann die neue Ver-
sion der Multimedia-Programmierschnittstelle in Spielen wirklich leisten?

ZEITREISE  Vor 50 Jahren, genauer am 13. September 1956, stellte IBM mit der Plat-
tenspeichereinheit 350 die erste magnetische Festplatte vor. Der flir damalige Verhalt-
nisse riesige Speicherplatz beherbegte 5 MByte Daten. Im Innern des eine Tonne schwe-
ren Apparats rotierten 50 Eisenplatten mit 1.200 Umdrehungen pro Minute. Die Plat-
tenspeichereinheit war so laut, dass die damaligen Administratoren mit Ohrenschutz
arbeiten mussten. Kostenpunkt: 10.000 Mark pro Monat, denn die Plattenspeicherein-
heit gab’s nur zur Miete. Heutige Festplatten speichern bis zu 750 GByte —umgerechnet
768.000 MByte und damit 153.600 Mal so viel wie das Pionierobjekt von IBM.
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HIGH-END-PC

2,0 GByte DDR-RAM
Nforce-4-SLI-Chipsatz
Geforce 7900 GTX -

1280x1024, hohe Details, Schatten aus

Civ City Rom

1024x768, mittlere Details, Schatten aus

1280x1024, mittlere Details, Schatten aus

1280x1024, max. Details, Schatten aus, 4xAA | 8XAF

Company of Heroes

1024x768, niedrige Details, Schatten aus

1280x1024, maximale Details, Schatten mittel

1600x1200, maximale Details, 4xAA | 8XAF

Gothic 3

800x600, Profil: Niedrig

102ux768, Profil: Mittel, Post-Processing aus

1280x960, Profil: Hoch, Entfernung mittel

Just Cause

1024x768, mittlere Details

1280x1024, maximale Details

1600x1200, maximale Details

PROZESSOR-GRAFIKKARTEN-INDEX

Einsteiger Mittelklasse High-End
.Athlon XP 2000+ KA. 2600+ 90 € 3200+ 150 €,
= o Pentium & 2,0 GHz k.A. 2,4 GHz 25 € 3,0GHz 20€ 3,8 GHz B30 €
L
g \E Athlon 64 3200+ 70 € 3500+ 90€ 4000+ 10 € FX-57 800 € |
1 "
E @Pentlum D 915 w0 € 950 w0 € 965 XE950 € |
o
\E Athlon 64 X2 3800+ 165 € 4400+ 35€ 5000+ 315€ 5200+ w5€  FX-62800€
@Corez Duo  E6300 190€  E6600 310€ X6800 980€,
& Radeon 9250 50€ 9600 Pro 70€ 9800 XT 280 € |
[ Geforce 6200 50 € 6600 GT 100 € 6800 GS 200€ 6800 Ultra 300 €,
g ™ :
]
§ @ Radeon X300 50€ X600 Pro 90€ X700 Pro 140€ X800 XL 180 € X850 XT 250 €
&
& ,@Geforce 7300 GS 60 € 7600 GT 180 € 7900 250 € 7950 GT 300 € 7900 GTX 460 € 7950 GX2 550 €,
@ Radeon X1300 70€ X1650 Pro 120 € X1800 XL 250 € X1900 XT 300 € X1950 XTX 400 €,
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WINDOWS VISTA

Der Windows-XP-Nachfolger ist im Anmarsch —und mit ihm DirectX 10. Vier Monate vor dem geplan-
ten Start machen wir mit der Vorabversion »Release Candidate 1« den Spiele-Check.

A llen Pinguinen und Apfeln zum
Trotz ist Windows wie gehabt das
Betriebssystem Nummer Eins flir Spiele.
Nach fiinf Jahren Entwicklungszeit steht
nun mit Windows Vista im Januar eine
neue Version an. Die bringt einen DirectX-
9-beschleunigten Desktop, viele neue Pro-
gramme, reihenweise Anderungen unter
der Haube und DirectX 10 - ein Riesen-
schritt auf dem langen Weg der 3D-Grafik
vom Pixelbrei zum Photorealismus.
Anhand der weit fortgeschrittenen und
unter » WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEEB verfiig-
baren Vorabversion »Release Candidate 1«
stellen wir Thnen im Folgenden die umfan-
greichen Neuerungen von Windows Vista
vor, brandmarken Verschlimmbesserungen
gegeniiber Windows XP und priifen die
Spieletauglichkeit des neuen Microsoft-Be-
triebssystems. Ferner werfen wir einen ein-
gehenden Blick auf das Vista-exklusive Di-
rectX 10 und seine grafischen Fahigkeiten.

Teurer Spaf3

In der Ausgabe 04/2006 haben wir das erste
Mal ausfiihrlicher iiber Vista berichtet. Da-
mals war die Version »Community Techno-

logy Preview 5270« aktuell. Mittlerweile hat
Microsoft grofie Fortschritte gemacht —im
aktuellen Release Candidate 1 Build 5600
sind alle Funktionen implementiert, auch
das vormals noch duf3erst verbuggte Media
Center leistet nun das, was es soll.

Im November soll Windows Vista fiir Ge-
schaftskunden erhaltlich sein, fiir Endkun-
den erst im Januar — als 32-Bit- und als 64-
Bit-Variante. Die Unterschiede zwischen
den fiinf Versionen Home Basic (200 Euro),
Home Premium (240 Euro), Business (300
Euro), Ultimate (400 Euro) und Enterprise
erlautert der Kasten »Versionssalat«.

Wie Windows XP erfordert auch Vista ei-
ne Aktivierung tiber das Internet oder per
Telefon. Ist die nach 30 Tagen noch nicht er-
folgt, stellt das Betriebssystem seinen
Dienst ein und bootet von da an dann nur
noch bis zur Aktivierungsaufforderung.

Hohe Hardware-Anforderungen

Die von Microsoft angegeben minimalen
Anforderungen an die Hardware klingen
lappisch: Ein 800-MHz-Prozessor, 512 MBy-
te Hauptspeicher und eine DirectX-9-Gra-
fikkarte sollen ausreichen. Tatsachlich ge-

m Vista ist spanisch und heif3t »Aussicht«. Auf Littisch bedeutet es allerdings »Hiithnchen« oder »alte Jungfer«.

niigt ein solcher PC aber nur fiir die klassi-
sche Windows-Oberfléche, die kréftig auf-
gebohrte Aero-Oberfliche mit Fenster-
schatten, weichen Animationen sowie
Transparenzen braucht deutlich mehr Re-
chenkraft. Microsoft veranschlagt fiir alle
optischen Leckerbissen mindestens eine 1,0-
GHz-CPU, 1 GByte Speicher und eine Di-
rectX-9-Grafikkarte mit 128 MByte Grafik-
speicher. Optimale Vista-Konfiguration:
Dual-Core-Prozessor, 1 GByte RAM und eine
DX9-Karte mit 256 MByte. Fiir die 64-Bit-
Version des Betriebssystems rat der Her-
steller gar zu 2,0 GByte Hauptsspeicher. Die
Installationsgréfie liegt je nach Version und
Prozessorarchitektur bei bis zu 10 GByte. Ob
Ihr Rechner flir Vista geeignet ist, verrat al-
ternativ ein Microsoft-Tool aus dem Inter-
net von > WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEET]

Wissen, wie gespielt wird

Neben vielen Detailverbesserungen, bei-
spielsweise im Bereich der Datenorganisa-
tion oder der nun konsequenten Trennung
zwischen Administrator und Benutzer,
bringt Windows Vista vor allen Dingen
auch ein neues DirectX mit. Allerdings ist
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DER NEUE EXPLORER IM DETAIL

: File Edit View Tools Help

v -

- et
<« Local Disk (C:) » Users » gamestar » |Desktop uﬂgﬁ i

>
Favorite Links Name Date taken Tags

[E| Documents

By Orgenize v & Views ~ &Y Preview ~ M SlideShow s Print M E-mail | Share

Size Rating

B Pictures

, B

Music

More »

‘EE;

<

Folders

SRS
-

SCHWERPUNKT ot e

. (@ Titelleiste

Lt Dass die Titelleiste namenlos ist, liegt am Windows
Explorer — andere Programme verraten an dieser
Stelle wie gewohnt ihre Identitat.

@ Adressleiste

B Die liberarbeitete Adressleiste vereinfacht iiber Pull-
Down-Meniis die Navigation und fungiert gleichzeitig
als Fortschrittsbalken, beispielsweise beim Kopieren.

(3) Suche
Prominent neben der Adressleiste hat Microsoft die
neue, schnelle Suche positioniert.
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(® Traditionelle Schaltflichen
Die standardmadRig ausgeschaltete traditionelle Me-
niileiste kénnen Sie iber »Organisieren/Ordneroptio-
nen« auf Wunsch wieder aktivieren.

(5 Kontextabhéngiges Menii

ﬁ Contacts LY

|, Desktop <@

L. picz
Ei Documents

Diese komplett neue Leiste zeigt nur die sinnvollsten
Schritte fiir die jeweils aktuelle Ansicht.

(6) Navigationsfenster
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Rating:
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taskleiste_gruppe.jpg

Das Navigationsfenster entspricht im Wesentlichen der
bekannten Baumansicht, der Quer-Scrollbalken fehlt.

HW_SP_Einleitung_21.tif Date taken: Specify date and time t... Dimensions: 1680 x 1050

Size: 4,89 MB

(D Detailfenster
Im Detailbereich sehen Sie Informationen iiber das
gerade aktuelle Objekt. Bei Bildern etwa lassen sich

1 item selected

die Version der Multimedia-Schnittstelle
zum Nachteil von Windows-XP-Nutzern
auf Vista beschrankt. Gleichzeitig erweitert
das Update die kreativen Moglichkeiten ftr
Spieleentwickler derart, dass wir dem The-
ma im Rahmen dieses Schwerpunkts einen
eigenen Artikel widmen. Auf zwei weiteren
Extraseiten lesen Sie, was das neue Treiber-
modell in Spielen leistet und welche Titel
unter Vista Probleme machen.

Ab in die Praxis

Nach dem Start von DVD verlangt Vista nur
wenige Benutzereingaben wie CD-Key oder
Partitionsauswahl. AnschliefSend schaufelt
das neue Windows die Installationsdaten
erheblich schneller auf die Festplatte als der
Vorganger XP—bereits nach 30 Minuten sa-
hen wir die runderneuerte Benutzerober-
fliche Aero. Die Installationsroutine er-
kannte unsere komplette Hardware ein-
wandfrei, lediglich den Treiber fiir die Audi-
gy-2-Soundkarte in unserem Pentium-4-
Testsystem mussten wir nachinstallieren.
Trotz der in der Regel problemlosen In-
stallation wirkt die Routine noch nicht aus-
gereift. Auf einem Opteron-System mit
Nforce-4-Chipsatz lief3 sich Vista weder auf

ten = ZE Systemeigenschetten

Von edel und transparent (Aero Glass, oben) iiber schick und
blickdicht (Aero Basic, Mitte) zum Windows-2000-Look (Standard).
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4,89 MB M Computer

einer SATA- noch auf einer IDE-Festplatte in-
stallieren. Ein Inspiron 9300-Notebook von
Dell wiederum wollte nach gelungenem Se-
tup partout nur einmal funktionsfahig star-
ten, ab dem zweiten Start streikte Vista.
Nach dem sehr schnellen Start belegt
Vista 500 MByte im Speicher. Ein deutlicher
Fortschritt gegeniiber XP ist auch das fixe
Aufwachen aus dem Stand-by-Modus.

Neu und schick:
die Aero-Oberflache

Die bonbonbunte Luna-Oberfldche von XP
weicht bei Vista einem edleren Design mit
schwarzer Taskleiste und schlichten Fen-
sterdekorationen. Eine DirectX-9-fahige
Grafikkarte vorausgesetzt, scheinen Hinter-
grund oder andere Programme durch die
Fenstertitelleisten, Ladebalken schimmern,
und Fenster schweben beim Maximieren
und Minimieren sanft animiert iiber den
Desktop. Die Transparenzspielereien der
Aero Glass genannten Oberfliche gehen
teilweise auf Kosten der Ubersichtlichkeit:
Die durchsichtigen Fensterleisten sehen im
aktiven wie im inaktiven Status fast gleich
aus, was sich unter in den Anzeigeeigen-
schaften aber abschalten lasst und dann
dem Look der Ressourcen sparenden »Aero
Basic«-Variante entspricht. Ebenfalls op-
tisch nicht ganz perfekt klappt das Maxi-
mieren von Fenstern. Bringen Sie ein Pro-
gramm in den Vollbildmodus, verschwin-
den die durchsichtigen Rahmen und wer-
den schwarz hinterlegt — hasslich und un-
abwendbar, unabhéingig davon, welche
Farbeinstellungen Sie wahlen.

| hier Stichworter, so genannte Tags, vergeben.

Wie die Transparenzen bleibt auch der »3D-
Task-Switcher« Besitzern von DirectX-9-
Hardware vorbehalten. Auf Druck von
[®)+[E] sortiert diese [A+[& J-Alternative
alle gedffneten Programme tibersichtlich in
3D hintereinander. Ein Klick 6ffnet die je-

HENDRIK UEINS

hendrik@gamestar.de

Schdne, neue Windows-Welt. Die edle Aero-0ptik gefdllt mir um
Ldngen besser als die Klicki-Bunti-Oberfldche von Windows XP.
Die verbesserte Suchfunktion ist zweifelsohne hilfreich, fiir mich
aber iiberfliissig — meine Dateien liegen wohl sor-

tiert auf der Platte. Die Hardware-Anforderun-
gen allerdings sind hoher, der Internet Explorer
7 hinkt Firefox immer noch hinterher und der

Media Player kann es nicht mit iTunes aufneh-

men, warum also umsteigen? Weil mir als Spie-
ler DirectX 10 mittelfristig kein Wahl Idsst - leider.

»Zwangsumstieg«

DANIEL VISARIUS

daniel@gamestar.de

Innovationen habe ich bei Windows Vista bis auf das Jugend-
schutzsystem zwar keine gesehen, aber dafiir hat Microsoft viele
woanders bereits funktionierende Mechanismen wie die konse-
quente Benutzertrennung eingebaut und Vista so gegeniiber XP
deutlich weiterentwickelt. Zudem nimmt Vista Ein-

steiger besser an die Hand als XP und macht Ih-
nen den Umgang mit dem Computer leichter.
Alteingesessene wie ich verzweifeln allerdings
am viel Platz fressenden, teils uniibersicht-
lichen und nicht in jeder Hinsicht auf Win-
2000-Niveau zuriickschaltbaren Design.

»Mangelware Innovation«

Kleiner Scherz am Rande: Was ist der Unterschied zwischen Gott und Bill Gates? Gott versucht nicht, Bill Gates zu sein. m




JEIEELY SCHWERPUNKT

Beim ersten Start hilft besonders Einsteigern das
durchaus gelungene BegriiBungscenter.

weilige Anwendung, auf Wunsch auch den
Desktop. Das Startmenii wurde neu geord-
net, die Taskleiste behutsam getunt. Statt
des seit Windows 95 bekannten »Start«-
Schriftzugs ziert jetzt das Windows-Logo
den Zugang zum Hauptmenti. Die Taskleis-
te zeigt nun eine Miniaturansicht des Pro-
gramms, wenn Sie mit dem Mauszeiger
iber den entsprechenden Eintrag fahren.
Wie Mac OS X oder Linux zeigt auch Vis-
ta tiber Plug-Ins niitzliche Informationen in
einem speziellen Bereich des Desktops an—
der Sidebar. So haben Sie stets Uhrzeit, Da-
tum, RSS-Feeds oder Wetterinformationen
im Blick. Allerdings halten sich die Konfigu-
rationsmoglichkeiten bisher in Grenzen.
Fur Liebhaber der leistungssparenden
Windows-2000-Oberflache ist Vista ein
Riickschritt: Selbst wenn Sie das klassische
Design auswahlen, bleiben viele Features
aktiv. Beispielsweise kénnen Sie die grofien
Mentileisten etwa in der Systemsteuerung
nicht mehr tiber »Extras/Ordneroptionen/
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Ay E-mail gamestar
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& Windows DVD Maker

Home Home Business Enterprise  Ultimate

Basic Premium
Aero Glass [ | [ |
Jugendschutzmechanismen [ | [ | [ |
zusatzliche Spiele [ | [ | [ | [ |
Windows Movie Maker [ | | [ |
Windows DVD Maker | [ |
Media Center [ | [ |
Festplattenverschliisselung [ | [ |
Virtualisierung [ | [ |
Server-Software (IS etc.) | [ | [ |
max. 64-Bit-Speicherausbau 8 GByte 16 GByte 128 GByte 128 GByte 128 GByte
Preis 200 Dollar 240 Dollar 300 Dollar  nur auf Anfrage 400 Dollar

Allgemein/ Herkommliche Windows-Ord-
ner verwenden« abstellen oder die Suche
ausblenden. Besonders argerlich finden wir,
dass sich die Standardschaltflachen sowie
Symbol- und Adressleiste im Explorer nicht
mehr frei positionieren lassen. Zudem wirkt
das Design nicht zu Ende gedacht: Der
»Weiter«-Knopf befindet sich in Pro-
grammdialogen da, wo er sein soll —rechts
unten in der Ecke. Wollen Sie aber einen
Schritt zuriick, funktioniert das nur tiber
den »Zurtick«-Button von Vista links oben.

Wer sucht, der findet

Nicht nur bei der Optik ldsst das neue Win-
dows das in die Jahre gekommene XP alt

Das von Windows XP bekannte Start-
menii wurde neu strukturiert. Ein Klick
auf »Alle Programme« 6ffnet nicht
mehr das gewohnte Menii, sondern
listet alle Eintrdge dann anstelle der
beliebtesten Anwendungen (siehe wei-
Rer Bereich). Das klassische Startmenii
ist weiter mit an Bord.

Wie gehabt gruppiert die Taskleiste
Fenster der gleichen Anwendung, zeigt
aber zusatzlich ein Vorschaufenster,

. 10"Windows Bxplo...~ +

m Windows 1.0 konnte nicht einmal sich iiberlappende Fenster darstellen.

Wihdows Photo Gall...

aussehen. Auch zahlreiche Komfortfunk-
tionen vereinfachen den Umgang mit dem
neuen Betriebssystem. Beispielsweise zeigt
der — nicht immer stabile — Explorer in der
Adressleiste den Pfad zum aktuellen Ver-
zeichnis nicht mehr nur in einem Textfeld,
sondern er hinterlegt die einzelnen Ver-
zeichnisse auf dem Weg zur Datei mit Drop-
Down-Meniis. So wechseln Sie einfach per
Mausklick in andere Verzeichnisse — ohne
Umweg iber die Ordneransicht. Direkt
rechts neben der Adressleiste hat Microsoft
die neue Suchfunktion eingebaut. Wieder-
kehrende Anfragen kénnen Sie in virtuellen
Ordnern speichern. Per Mausklick finden
Sie dann beispielsweise alle MP3s auf Ihrem
PC, ohne jedes Mal neu suchen zu miissen.
Die Mentileisten im Explorer und ande-
ren Windows-Programmen sind standard-
maéaRig kontextsensitiv, zeigen Thnen also
auf den aktuellen Dialog abgetimmte Funk-
tionen. Fur Einsteiger hilfreich, Veteranen
werden aber wieder die »normalenc, also
umfangreicheren Ments einblenden.

Evolution statt Revolution im Netz

Windows Vista bringt eine neue Internet-
Explorer-Version mit. Die siebte Auflage des
Microsoft-Browsers beherrscht Umlaute
wie »d« und »0« in Internetadressen. Das
von Firefox und Opera bekannte Tabbed
Browsing organisiert jetzt auch im Internet
Explorer mehrere Internetseiten tiber eine
eigene »Taskleiste« in einem Fenster. Per
Mausklick prasentiert ein Thumbnail-But-
ton neben der Tab-Leiste alle offenen Seiten
ubersichtlich in einer Vorschauansicht.
Ebenso von Firefox inspiriert ist das Such-
feld direkt rechts neben der Adressleiste.
Der integrierte Popup-Blocker arbeitet lan-
ge nicht so zuverlassig wie das Firefox-Plug-

" Control Pane\Welc...

GameStar 11/2006




Der Internet Explorer 7 beherrscht nun auch
Tabbed Browsing und ordnet auf Mausklick alle
gedffneten Seiten nebeneinander an.

In »Adblock« —bei manchen Popups kapitu-
liert der IE7. Sicherheit vor gefilschten Web-
seiten, etwa von Banken, bietet der einge-
baute »Phishing«-Filter mit einem deutlich
sichtbaren Warnhinweis — die Daten dafiir
holt sich der IE von Microsoft. Im Test lief
der Browser noch nicht ganz stabil und
stiirzte gelegentlich unvermittelt ab. XP-
Nutzer finden die aktuelle Beta-Version un-
ter > WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EETE].

Du kommst hier nicht rein!

Zwei Servicepacks und unzahlige Patches
beweisen: Windows XP ist weit davon ent-
fernt, sicher zu sein. Laut Microsoft wurde
deshalb der Vista-Quelltext auf Schwach-
stellen tiberpriift und davon bereinigt.
Zusatzlich untersucht und saubert der
Windows Defender das System ahnlich wie
Ad-Aware von Spy- und Malware. Die Fire-
wall hat ebenfalls dazu gelernt und iiber-
priift nun sowohl ein- als auch ausgehen-
den Datenverkehr. Einen Virenscanner
brauchen Sie aber weiterhin —und zwar ei-
nen neuen, denn viele XP-Scanner sind in
der aktuellen Version inkompatibel zu Vista.
Analog zu Windows XP erlaubt auch Vis-
ta, dass Sie als Nutzer mit eingeschrankten
Rechten arbeiten, um das Risiko von Schad-
lingen zu minimieren. Allerdings forciert
Microsoft dies nicht: Bei der Installation
verlangt Vista lediglich, dass Sie ein Benut-
zerkonto anlegen und versieht dies mit Ad-
ministratorrechten. Daher empfehlen wir,
nach der Installation einen zweiten Benut-
zer mit eingeschrankten Rechten einzurich-
ten und damit zu arbeiten und zu spielen,
sicherheitsrelevante Aktionen wie Zugriffe
auf die Firewall oder Systemeinstellungen
erfordern dann die Eingabe des Adminis-
tratorpasswortes. Zwar konnen Sie das
beim Einrichten leer lassen, doch damit
wirden Sie einen der zentralen Schutzme-
chanismen von Vista aushebeln und die Si-
cherheit auf XP-Niveau reduzieren. Aber
selbst wenn Sie als Admin angemeldet sind,
haben Sie anders als unter XP und Linux
nicht mehr maximale Rechte. Erst beim

11/2006 GameStar

Aufrufen von zum Beispiel einer Software-
Installation erlangen Sie mit einem Klick in
einem besonders geschiitzen Dialog die no-
tigen Berechtigungen.

In der Praxis funktioniert die Benutzer-
trennung weitgehend zufrieden stellend.
Mehr zu diesem auch spielerelevanten The-
ma lesen Sie im Artikel »Vista im Spiele-
Check« auf Seite 146. Dort erklaren wir auch,
wie Sie mit Administratorrechten den Zu-
griff auf Spiele oder Webseiten tiber Jugend-
schutz-Systeme wie dem der USK steuern.

Um den Rechner vor unberechtigten Zu-
griffen zu schiitzen, unterstiitzt Vista so ge-
nannte TPM-Chips (Trusted Platform Modu-
le). Auf Rechnern mit einem solchen Ver-
schliisselungsprozessor kann Vista bei-

' User Account Control =

G Windows needs your permission to continue

User Account Control stops unauthorized changes to your computer.
f you started this action, please continue.

"q{ﬁ Microsoft Management Console
Microsoft Windows Component Publisher

Continue Cancel

Arbeiten Sie als normaler Nutzer, verdndern Sie
wie etwa unter Linux die Systemeinstellungen
nur mit Kenntnis des Administratorkennworts.

(=) Details

spielsweise den Systemstart absichern oder
mit dem mitgelieferten Programm BitLocker
die Festplatten verschliisseln. Im Bios akti-
vierte TPM-Chips éffnen unter Umstanden
jedoch DRM-Systemen (Digitales Rechte Ma-
nagement) alle Tiiren, indem sie sicherstel-
len, dass die Rechte der Musik- und Filmin-
dustrie tiber denen des Kaufers stehen.

Modernisierte Anwendungen

Seit jeher liefert Microsoft Windows mit ei-
nem Satz Anwendungen aus, einige wur-
den flir Vista gehorig aufpoliert. Der Media
Player 11 ist nun optisch auf der Hohe der
Zeit, bietet eine tibersichtliche Darstellung
aller Musikdateien auf dem PC und besorgt
sich Cover auf Wunsch aus dem Internet.
Mehr Ordnung im Bilderchaos verspricht
die neue Windows Fotogalerie: In virtuellen
Ordnern speichern Sie Dateien thematisch
sortiert oder bewerten sie dhnlich wie in
iTunes. Auch kleine Korrekturen wie Farb-
sattigung oder Kontrast sind moglich.

Nicht mehr mit an Bord ist der Messenger,
den Sie aber liber einen Link im Startmenti
aus dem Netzladen und installieren kénnen.
Die renovierte Backup-Routine arbeitet nun
mit Mikrodeltas. Das bedeutet, dass bei
Anderungen an einer Datei nicht mehr
die gesamte Datei neu gesichert wird,
sondern nur die Anderungen - schnel-
lere Backups sind die Folge.

Bill Gates wurde in den 70er-Jahren zweimal wegen zu schnellen Fahrens erwischt. m
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Nettes Gimmick: Fiir eine einfache Beurtei-
lung der PC-Leistungsfahigkeit integriert
Microsoft einen Benchmark in Vista. An-
hand der Ergebnisse sollen Sie kiinftig auf
dem »Microsoft Live Marktplatz« sehen
koénnen, ob Ihr System den dort angebote-
nen Spielen oder Anwendungen gewach-
sen ist. Wie zuverlassig diese Angaben sein
werden, steht allerdings in den Sternen.

Fazit

Auch wenn in der aktuellen Vorabversion
»Release Candidate 1« noch nicht alles pro-
blemlos funktioniert: Unterm Strich wird
Windows Vista ein gewaltiger Fortschritt
gegeniiber Windows XP. Es
sieht schick aus und lauft
mittlerweile anders als
noch die Beta 2 schnell und
(meist) stabil. Die allermeis-
ten Verbesserungen wie Be-
nutzertrennung, eine besse-
re Datenorganisation, die
Sidebar oder einen 3D-be-
schleunigten Desktop bie-
tet die Konkurrenz jedoch
seit Langem. Als Alleinstel-
lungsmerkmal von Vista im
Vergleich zu Linux und Mac
OS X bleibt letztlich die Spie-
letauglichkeit, im Vergleich
zu XP primér DirectX 10.

Ob Microsoft bis Novem-
ber (Geschaftskunden) be-
ziehungsweise Januar wie
versprochen fertig wird,
muss sich zeigen — Finanz-
analysten bezweifeln das.
Unserem Eindruck nach ha-
ben zumindest einige Pro-
grammteile
schliff notig.

noch Fein-

ATLm

Die Windows-Sidebar zeigt
Ihnen unter anderem die Sys-
temauslastung, das Wetter oder
RSS-Feeds auf dem Desktop an.
Argerlich: Die RSS-Feeds miis-
sen Sie vorher umstdndlich im
Internet Explorer abonnieren.

Get more from your ...

Der kompakte Steuerungs-
dialog des Media Players
kann Videos im Miniatur-
format wiedergeben.
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Spal mit Vista

VISTA IM SPIELE-CHECK

Windows Vista halt fur Spieler einige Uberraschungen bereit. Wir stellen die neuen Features vor und
testen das kommende Betriebssystem auf Kompatibilitat mit aktuellen Titeln.

D ie Spiele-Features von Windows
Vista sollen viele PC-Nutzer zum
Wechsel auf das neue Betriebssystem be-
wegen. Neben schickerer Optik und hoherer
Performance dank DirectX 10 (siehe Artikel
»Das bringt DirectX 10«) verbergen sich in
Microsofts neuestem Streich zahlreiche
Features, die Spielern den Umstieg versu-
Ren sollen: Der Spiele-Browser 14dt automa-
tisch Informationen zu installierten Titeln
aus dem Netz. »Live Anywhere« soll gemein-
same Zock-Sessions zwischen Xbox-360- und
PC-Spielern ermoglichen. Und Eltern freuen
sich uiber die Moglichkeit, ihren Kindern nur
Spiele zu erlauben, die anhand der USK-Ein-
stufung fiir deren Alter geeignet sind.

World of WarCraft  Schach-Giganten

Minesweeper

Spider Solitar ki bt

The Elder Scrolls IV: Oblivion  Herausgeber. Bethesda Softworks

Versffentlichungs... 21.03.2006
Entwickler: Bethesda Softworks. Genre: Role-Playing

Produktversion: 1L0.00

Der zentrale Spiele-Ordner |ddt auf Wunsch automatisch niitzliche
Infos zu allen installierten Spielen aus dem Internet.

F.E.A.R. PERFORMANCE-TEST

Wir stellen Thnen die neuen Funktionen de-
tailliert vor, testen zahlreiche aktuelle Titel
auf Kompatibilitat mit der aktuellen Vista-
Vorabversion und vergleichen die Perfor-
mance mit Windows XP.

Spielezentrale

Vistas Spielezentrale befindet sich leicht er-
reichbar unter »Start/Spiele«. Dort entde-
cken Sie neben alten Bekannten mit aufge-
frischter Optik wie Minesweeper oder Soli-
tar auch neue Spiele wie Schach oder Mah-
jong (nicht bei Vista Home Basic). Zudem
zeigt Vista in diesem Ordner alle Thre selbst
installierten Titel unabhangig vom Spei-
cherort mit einem kleinen Bild der Ver-
kaufsverpackung an. Das ladt das System
inklusive zusatzlicher Informationen wie
Support-Webseite, Publisher und Entwick-
ler des Titels automatisch aus dem Netz,
was im Test aber nicht immer klappte. Fiir
Spieler wichtige Systemeinstellungen wie
die Grafikoptionen oder Sound- und Einga-
begerate erreichen Sie schnell iiber die
Schaltflache »Tools« am oberen Fenster-
rand. Nettes Feature: Per Rechtsklick auf ein
Spiele-Icon und »Hinzufligen«legen Sie al-
ternative Verkniipfungen mit selbst erstell-
ten Startparametern oder einem Link zu Th-
rem Lieblingsforum an.

Erst Ausweis zeigen

Zu den Spieleinformationen, die Vista aus
dem Netzladt, gehort auch die offizielle Al-

r Y=
' <« Spieteverungen » Spilsinschrinkungen <[4 |[suzren ¥ »
len darf.

Die Alterskontrolle orientiert sich an der USK.

tersfreigabe durch die USK. Im Spiele-Ord-
ner bestimmen Eltern mit Administrator-
Rechten unter »Jugendschutz«, welche Titel
Vista aufgrund der Altersfreigabe fiir be-
stimmte Nutzer zuldsst oder sperrt. Neben
der Automatikfunktion kénnen Sie einzel-
ne Spiele manuell freigeben oder abriegeln.
Die Zugriffskontrolle funktioniert auch fir
Webseiten, die sich entweder einzeln oder
anhand vordefinierter Kriterien wie Porno-
graphie, Gewalt und Gliicksspiel blockieren
lassen. Dazu kommt die zeitliche Zugangs-
beschrankung, die festlegt, zu welchen Zei-
ten ein Nutzer sich tiberhaupt am PC an-
melden darf. Auerdem konnen Adminis-
tratoren detailliert verfolgen, wer welchen
Titel wie lange gespielt hat, und welche
Webseiten derjenige besucht hat. Eltern
wird’s freuen, Kinder wohl weniger.

HALF-LIFE 2: LOST COAST PERFORMANCE-TEST

Durchschnittliche Frames pro Sekunde

Durchschnittliche Frames pro Sekunde

9 1280x960 I 1280%960, 4xAA | 8XAF W 1280x1024+ I 12801024, 4xAA | 8XAF
3D-Karte Win. Vers. |  ruckelt | gut spielbar | fps 3D-Karte Win. Vers. | ruckelt | gut spielbar | fps
Geforce 7900 GTX 108,0 Geforce 7900 GTX m
Windows XP 66,0 Windows XP 8,1
Geforce 7900 GTX 96,0 Geforce 7900 GTX 18,1
Windows Vista RC1 48,0 Windows Vista RCI 108 4
Radeon X1900 XT 101,0 Radeon X1900 XT 180,1
Windows XP 75,0 Windows XP 131,9
Radeon X1900 XT 59,0 Radeon X1900 XT 151,7
Windows Vista RC1 43,0 Windows Vista RC1 18,6
0 10 2 30 4 50 60 70 8 90 100 10 0 30 60 90 10 150 180
Testplattform Core 2 Extreme X6800, 2,0 GByte DDR2-800, Intel 975X Testplattform Core 2 Extreme X6800, 2,0 GByte DDR2-800, Intel 975X
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m Seit zwolf Jahren fiihrt Bill Gates ununterbrochen die Liste der reichsten Menschen der Erde an.




Grenzenlos spielen

Mit der Markteinfiihrung von Windows
Vista geht auch »Live Anywhere« an den
Start. Erstmals in der Spielegeschichte fal-
len dann die Grenzen zwischen verschiede-
nen Plattformen. Denn mit Live Anywhere
erhalten Vista-PCs und sogar Handys Zu-
gang zum bekannten Xbox Live-Netzwerk,
und Sie konnen komfortabel mit Thren
Kumpels chatten, egal ob die einen Vista-
PC, eine Xbox oder ein entsprechendes Han-

Live Anywhere vernetzt Vista-P(s, Xbox-Konsolen und Handys.

dy (Java oder Windows Mobile) besitzen.
Live Anywhere ermoglicht zudem gemein-
same Online-Schlachten von Vista- und
Xbox-360-Nutzern —eine kleine Revolution!
Bereits Anfang 2007 startet der Multi-
player-Shooter Shadowrun mit plattform-
ubergreifenden Kampfen. Auch Halo 2
Vista soll Live Anywhere unterstiitzen, ob ge-
meinsame Gefechte mit der Xbox 360 mog-
lich sein werden, ist derzeit noch unklar.

Vista bremst Spiele — noch

Laut Microsoft sollen Spiele unter Windows
Vista bei identischer Hardware spiirbar flot-
ter als unter Windows XP laufen (siehe Ar-
tikel »Das bringt DirectX 10«). In unserem
Vergleichstest sieht das derzeit allerdings
noch anders aus: Sowohl F.E.A.R. als auch
Half-Life 2: Lost Coast verlieren unter Vista
deutlich an Leistung (siehe Benchmarks).
Mit einem Core 2 Extreme X6800 und 2,0
GByte RAM leistet eine Geforce 7900 GTX
unter Windows XP in 1280x960 satte 108
Frames —unter Vista schrumpft das Ergeb-
nis um gut zehn Prozent auf 96 fps. Im sel-
ben Benchmark fallt die Performance einer
Radeon X1900 XT von 101 fps (XP) auf 59 fps
(Vista) besonders stark. Etwas besser sieht
es in Half-Life 2: Lost Coast aus. Dort bewegt
sich der Verlust in 1280x1024 mit 180,1 zu
157,7 fps in etwa auf dem Niveau der 7900
GTX mit 171,1zu 148,1 fps.

Die teils erheblichen Einbufien liegen
zum einen an den Beta-Treibern von ATI
und Nvidia, die noch kaum auf Perfor-
mance optimiert sein sollen. Zum anderen
hat wohl auch Vista noch nicht das volle Po-
tenzial erreicht. Dafiir sprechen regelméafi-
ge Ausreifier in den Benchmarks, die die Er-
gebnisse auf unter 30 Frames sinken liefRen.
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Kompatibilitat

Wie unserer Kasten »Spielekompatibilitat«
zeigt, funktionieren die meisten der zehn
beliebtesten Spiele unserer Leserhitliste so-
wie sechs aktuelle Titel dieser Ausgabe re-
lativ problemlos unter Vista. Ausnahmen
sind Gothic 2, das Vista wahrend der Instal-
lation zum Einfrieren bringt, sowie Fifa 07,
das sich aufgrund des »falschen Betriebs-
systems« verweigert. Caesar 4 dagegen be-
klagt sich tiber die »inkompatible DirectX-
Version« und startet ebenfalls nicht.
Auffalligist, dass bei einigen Spielen die
Installation mit Hilfe des Autostart-Mentis
der CD/DVDs nicht klappt, so dass Sie den
Datentrager offnen und die Installations-
routine manuell starten miissen. Als nor-
maler Nutzer benodtigen Sie aufierdem bei
allen getesteten Titeln das Admin-Pass-
wort, um diese zu installieren. Spielen soll-
ten Sie aus Sicherheitsgriinden namlich nur
als normaler Benutzer, was bei allen star-
tenden Titeln auch problemlos gelingt.

Fazit

Microsoft setzt voll auf Spieletauglichkeit,
um Sie moglichst bald von Windows Vista

SPIELEKOMPATIBILITAT

M |duft einwandfrei

lduft eingeschrdnkt oder nicht auf Anhieb

SCHWERPUNKT Nt e

Xbox-360-Besitzer ab Anfang 2007 gemeinsam spielen.

zu Uberzeugen. Neben der generaliiberhol-
ten technischen Basis sollen vor allem Kom-
fortfunktionen wie die zentrale Spielever-
waltung den Abschied von Windows XP er-
leichtern. Zudem klappt Spielen ohne Ad-
ministratorrechte unter Vista problemlos —
sicherheitstechnisch ein grofler Vorteil.
Mit Live Anywhere hat der Software-Riese
einen Trumpf im Armel, der PC- und Kon-
solenspieler ein Stiick ndher zusammen-
bringt —und die Vista- sowie Xbox-360-Ver-
kaufszahlen in die Hohe treiben soll.

An der Performance muss Microsoft bis
zum Release allerdings noch kraftig arbei-
ten: Von der versprochenen Mehrleistung
unter Vista ist derzeit nichts zu sehen. il

lduft nicht

Alle Spieletests haben wir mit der aktuellen Vista-Vorabversion Release (andidate 1 Build 5600 als Nutzer mit einge-

schrankten Rechten durchgefiihrt. In diesem Fall ist zur Installation wie zur Deinstallation das Administratorpasswort
erforderlich. Falls der Autostart nicht funktioniert, miissen Sie die Installation manuell starten, indem Sie im Explorer
den Datentrdger 6ffnen und die jeweilige Setup.exe per Doppelklick ausfiihren.

Titel Installation Spiel Kompatibilitat
Baphomets Fluch & erfordert Admin-Passwort lduft einwandfrei |
Battlefield 2 erfordert Admin-Passwort lauft einwandfrei |
Caesar 4 erfordert Admin-Passwort lduft nicht wegen angeblich

falscher DirectX-Version

Company of Heroes  erfordert Admin-Passwort

lduft einwandfrei |

Diablo 2 erfordert Admin-Passwort, lduft eingeschrdnkt, da
Setup manuell starten Sound nicht funktioniert
Fifa 07 erfordert Admin-Passwort lduft nicht
Gothic 2 erfordert Admin-Passwort, lduft nicht
Setup manuell starten, aber
Installation bricht ab
Gothic 3 Testversion lduft nicht
Half-Life 2 erfordert Admin-Passwort lduft einwandfrei |
Heroes of M&M 5 erfordert Admin-Passwort lduft einwandfrei |
Just Cause erfordert Admin-Passwort, lduft einwandfrei [ |
Setup manuell starten
Oblivion erfordert Admin-Passwort lduft einwandfrei |
Prey erfordert Admin-Passwort, lauft erst nach Rechtsklick auf Installationsver-
Setup manuell starten zeichnis, dann FreigabelSicherheit/Bearbeiten/
Nutzer hinzufiigen/Vollzugriff fiir aktuellen Nutzer
Pro Evo 5 erfordert Admin-Passwort, lduft einwandfrei |
Setup manuell starten
Titan Quest erfordert Admin-Passwort, lauft einwandfrei [ |
Info-Box mehrfach wegklicken
Warcraft 3 erfordert Admin-Passwort lduft, aber auf Testsystem mit
schlechter Performance
World of Warcraft  erfordert Admin-Passwort, lduft einwandfrei |

bei (D-Wechsel aufpoppende

Meldungen wegklicken

»Hasta la vista« ist spanisch und bedeutet so viel wie: »Man sieht siche. m




Hardware W

Windows-Vista-Starttitel Flight Simulator X:'Auf den ersten Blick

fallt der Unterschied zwischen DirectX 9 (oben) und 10 (unten)

beispielsweise bei der Wasser- und Lichtdarstellung extrem aus —
tatsdchlich ist zumindest der Pflanzenbewuchs unten rechts ohne
Weiteres auch mit DirectX 9 realisierbar.

Zukunft nur fiir Vista

DAS BRINGT DIRECTX 10

Die fur Spieler wichtigste Neuerung von Vista ist Direct3D 10. GameStar durchleuchtet die Features
wie den Geometry Shader oder das effizientere Treibermodell. Kommt die kinoreife Grafik endlich?

D ie Revolution begann 2000: Mit Di-
rectX 8 und den dazu kompatiblen
Grafikkarten wie der Geforce 3 und der Ra-
deon 8500 wurden Grafikprozessoren erst-
mals programmierbar. DirectX 9 beseitigte
2003 viele Limitierungen der Vorgénger-
version und machte den Weg frei fiir 3D-
Grafik, wie wir sie heute kennen.
Voraussichtlich im Januar 2007 er-
scheint nun DirectX 10 als Teil von Win-
dows Vista, Windows-XP-Nutzer bleiben je-
doch aufien vor. Offiziell begriindet Micro-
soft dies mit dem runderneuerten Treiber-
. modell der 3D-Schnittstelle,
das sich angeblich nicht
ohne Weiteres
- auf XP portieren

lief3e. Realistischer scheint uns aber der
Grund, dass der Monopolist aus Redmond
moglichst viele Spieler zum Kauf des neuen
Betriebssystems bewegen will.

In diesem Artikel erkunden wir die neu-
en Moglichkeiten von DirectX 10, genauer
von Direct3D 10, und geben einen Ausblick
auf die passenden Grafikkarten von ATI
und Nvidia sowie auf das sich bereits in der
Entwicklung befindliche Update 10.1.

Alles kann, nichts muss

Anders als bei DirectX 8 oder 9 ldsst sich der
optische Vorteil von Direct3D 10 nur schwer
an bestimmten Features festmachen. Zwar
wird die Lichtsimulation High Dynamic
Range Rendering (HDR) bei gleichzeitig akti-

Displacement Mapping (rechter Fisch) fiigt anders als Parallax Mapping (links) Objekten echte Polygone hinzu....

ver Kantenglédttung (AA) in der Direct3D-10-
Spielegeneration schoner Standard, aber
hauptsachlich erweitert die neue Program-
mierschnittstelle die Moglichkeiten der
Spieledesigner. Mehr Shader-Leistung, ho-
here maximale Texturauflosungen und die
Fahigkeit, nahezu unendlich viele Objekte
bei hoher Bildwiederholrate gleichzeitig
darzustellen, sind die Wegbereiter fiir eine
glaubwiirdige und lebendige Spielwelt. Ei-
ne grobe Ahnung des kiinftig Machbaren
liefert Cryteks Crysis mit seiner detaillierten
und sich standig in (asynchroner) Bewe-
gung befindlichen Vegetation.

In den technischen Toptiteln der darauf
folgenden Generation werden Spieler sowie
NPCs mit ihrem Verhalten die Umwelt

GameStar 11/2006



dank standiger Physikspielereien noch um-
fassender beeinflussen. Auch Detailreich-
tum, Beleuchtung und Spezialeffekte hebt
Direct3D 10 auf das néchste Level. Im Ver-
gleich dazu werden auch viele erst vor kur-
zem veroffentlichte Spiele kahl und leblos
wirken —zumindest optisch.

Gleichschaltung

Ahnlich fundamental wie der Ubergang
von fest vordefinierten Grafikfunktionen
zum programmierbaren Grafikprozessor ist
auch der Wechsel vom Shader Model 3.0 zu
4.0 von Direct3D 10. Zum einen bekommen
die Shader-Einheiten Zuwachs: Der Geome-
try Shader schaltet sich zwischen Vertex-
und Pixel-Prozessoren und soll die Geome-
trie manipulieren, um zum Beispiel beein-
druckende Morphing-Effekte oder Displa-
cement Mapping zu schaffen — eine Funk-
tion (siehe Fufinote), die schon seit lange-
rem Standard ist, aus Griinden der Perfor-
mance aber nur in technischen Demos und
nicht in Spielen zum Einsatz kam.

Zum anderen werden bei DirectX 10 die
Shader-Einheiten gleichgeschaltet: Zumin-
dest aus der Perspektive der Software kann
jede Einheit die Aufgaben der jeweils ande-
ren erfillen, auf Hardware-Ebene ist die
Vereinheitlichung noch optional. ATI hat
hier mit dem Xenos-Grafikchip der Xbox
360 bereits Erfahrungen gesammelt und
will dies beim kommenden R600-Grafik-
prozessor (Winter 2006) fir PCs beibehal-
ten. Der Vorteil von auch in Hardware ein-
heitlichen Shader-Einheiten ist die bessere
Auslastung des Grafikchips: In Szenen, in
denen hauptsachlich Pixel-Arbeit zu leisten
ist, liegen mit herkdmmlicher Hardware die
Vertex-Shader brach - und umgekehrt
ebenso. Diese Situation wird auch bei Nvi-
dias néchster Geforce auftreten, weil Nvidia
maximal Vertex und Geometry Shader auf
den gleichen Nenner bringt.

Unified Shader verbessern also in erster
Linie die Performance, sind aber nicht auf
Direct3D 10 begrenzt (siehe Xbox 360), ob-
gleich wir erwarten, dass jeder Unified-Sha-
der-Chip fir den PC auch Windows Vista
und Direct3D 10 unterstiitzen wird.

Effizienter Treiber

Unter Windows XP und DirectX 9 fressen
die Software-Schichten zwischen Spiel und
Hardware relativ viel Leistung. Fiir Vista
und DirectX 10 hat Microsoft das Windows
Display Driver Model, kurz WDDM, entwi-
ckelt, das wesentlich ressourcenschonender
arbeitet. Allein durch die teils elementaren
Anderungen verspricht sich Microsoft ei-
nen deutlichen Leistungsgewinn.

Hoher Energieverbrauch

Das kleinste Bauteil eines Prozessors, der
Transistor, verbraucht elektrische Energie.
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Die durch Direct3D 10 steigenden Anforde-
rungen an die Hardware und die somit er-
neut explodierende Transistorzahl rachen
sich im Stromhunger der kommenden Di-
rect3D-10-Grafikkarten. Zumindest tiber die
neue Radeon, Codename R600, ist bekannt,
dass sie um die 250 Watt vom Netzteil zie-
hen wird - kein Wunder bei 64 Shader-Ein-
heiten und bis zu 1,0 GHz Kerntakt. Weil
Nvidias G80 wahrscheinlich nur 32 Pixel-
Shader-Einheiten und 16 vereinheitliche
Vertex/ Geometry-Shader hat und wie der
R600 im 90-nm-Prozess bei TSMC entsteht,
konnte der Energiebedarf einer Geforce 8
geringer ausfallen. Andererseits halten sich
unbestétigte Gerlichte, nach denen Nvidia
die Geforce 8 als Zweikernlésung auf den
Markt bringt, wodurch sich der Strombe-
darf verdoppeln wiirde.

Das kommt nach DirectX 10

Die Spezifikation von Direct3D 10 steht seit
geraumer Zeit. Langst arbeitet Microsoft zu-
sammen mit den Ublichen Verdachtigen
wie ATTund Nvidia am Nachfolger, derzeit
unter dem Arbeitstitel DirectX 10.1. Nach ak-
tuellem Stand wird das Update zum Bei-
spiel die Option auf vierfache Kantenglat-
tung voraussetzen. Ferner soll eine héhere
Rechenprazision und damit exaktere Dar-
stellung Pflicht werden. Noch einschnei-
dender: Mit Direct3D 10.1 andert sich erneut
das Treibermodell. Wahrend 10 lediglich
WDDM 1.0 verlangt, setzt 10.1 auf WDDM
2.1. Diese Version optimiert die Speicherver-
waltung und gewahrleistet eine noch bes-
sere Auslastung und Steuerung der Rechen-
einheiten im Grafikprozessor, so dass sich
Grafik und Physik kiinftig gleichzeitig auf
einem Chip berechnen lassen konnten.

Raum fir Kreativitat

In der Theorie macht Direct3D 10 einen
uberzeugenden Eindruck: Viele alte Hiirden
fallen, lastige Leistungsbremsen wurden
auf Treiberebene gel6st und der kreative
Horizont verschiebt sich aus Entwickler-
sicht weit nach hinten. Und die Chancen fiir
uns Spieler stehen gut, dass aus der Theorie
alsbald grafisch umwerfende Realitat wird,
schliefflich sind viele Designer diesmal
uberwiegend begeistert von Microsofts Ar-
beit —gibt ihnen die neue Schnittstelle doch
viele Werkzeuge an die Hand, die sie bis-
lang schmerzlich vermisst haben.

Nach aktuellem Stand werden direkt
zum Start von Windows Vista mehrere Di-
rectX-10-Titel bereit stehen, darunter illus-
tre Namen wie Alan Wake, Crysis oder Halo
2 und Flight Simulator X (siehe Screenshots
oben links). Ob die Entwickler die neuen
Moglichkeiten nur fur Effekthaschereien
oder auch fiir neue Spielideen nutzen, bleibt
allerdings wie immer abzuwarten. 40
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DirectX 9 ist deutlic
unter anderem mit bei Nésse spiegelndem Metall demonstriert.
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GENERATIONENFRAGE

s
afikgeneration ohne Shader-Programme, DirectX 7, am
Beispiel von Ultima 9 - damals ein absoluter Hardware-Fresser.

Mit DirectX 8 kamen Shader ins Spiel — der Oblivion-Vorganger
Morrowind war mit seiner Wasserdarstellung einer der Vorreiter.

h flexibler als der Vorgdnger, was Half-Life 2

=

Crysis soll mit DirectX 10 geschmeidiger laufen als unter DirectX 9
= freilich nur mit Vista und entsprechender Hardware.

...H6hen und Tiefen bleiben so auch aus flachen Blickwinkeln erkennbar. m




