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GAMESTAR-FOTOROMAN FOLGE 82A: DER ENDLOSE FOTOROMAN (TEIL 1 ODER SO)

GR

Ein herzliches »Gut gemacht!« an die über 100 Leser, die unser Kreuzworträtsel gelöst haben. Zu gewinnen gabs nix.

Fehlt Ihnen die Zeit für komplexe Rollen-
spiele? Kein Problem, wir liefern ein
Mini-Abenteuer, das alle wichtigen Ent-
scheidungen kompakt zusammenfasst.
Folgen Sie einfach den Pfeilen.

warten noch länger

warten

länger

warten

warten

frustriert aufhören
genervt abbrechen

CHARAKTERWAHL

Beim Warten schlummern Sie vor dem Rechner ein. Glück
gehabt: Als Sie wieder aufwachen, läuft das Spiel. Vor Be-
ginn des Abenteuers müssen Sie Ihre Klasse wählen. Für

wen entscheiden Sie sich: den mächtigen Krieger oder die
schlecht übersetzte »Zaubererin«?

KRIEGER

Sie entscheiden sich für den mächtigen Krieger
und starten in einem kleinen Dorf. Im Osten

liegt ein finsterer Tempel, im Westen blockiert
ein Flussufer den Weg. Im Norden und Süden

lauern Monster. In welche Richtung laufen Sie?

SCHATZ

Sie gehen nach
Norden. Auf ei-
ner Waldlich-
tung finden Sie

neben der angenagten Leiche einer
Zaubererin (Siehe »Monster«-Kas-
ten) einen sagenhaften Schatz, also
Gold und so Zeug halt. Fein, fein. In
welche Richtung gehen Sie weiter?

PROBLEM-
BÄR

Sie laufen durch
die Wildnis und
treffen auf ein

Ungeheuer: den Problembären.
Obwohl, eigentlich ist der ja ein
knuffiges Kerlchen. Wie entschei-
den Sie sich: Schlachten Sie die
Bestie ab oder rennen Sie weg?

MONSTER

Sie laufen nach Sü-
den. Auf einer Wald-
lichtung finden Sie

einen sagenhaften Schatz — der
allerdings von einem Zwischengeg-
ner bewacht wird. Das Ungeheuer
gurgelt: »Ich muss nur noch einen
Helden fressen, dann gehe ich zu-
rück nach Hause!« Was tun Sie?

QUEST

In einer Hütte wohnt
ein Einsiedler, der Sie
bittet, eine nahe Höh-
le vom Todestroll zu
säubern. Auf Nachfra-

ge versichert er Ihnen zwinkernd,
dass der Ausdruck »Todestroll«
übertrieben und der Kerl ganz nett
sei. Nehmen Sie den Auftrag an?

SCHMACH

Buh, schämen Sie
sich! Vor einem
knuffigen Bärchen
wegzulaufen, so
was! Diese Schande
spricht sich in der

ganzen Spielwelt herum, Ihr Held
kann sich nirgendwo mehr unge-
schmäht blicken lassen. Game Over.

BUG

Sie metzeln den
Bären. Doch hinter
der nächsten Ecke
lauert der Erzfeind
aller Spieler: der

Bug! Der verhöhnt Sie: »Ha! Ich
bin eine kaputte Quest. Hier geht’s
nicht weiter!« Installieren Sie ei-
nen Patch, oder haben Sie genug?

GAMESTAR
LESEN!

Sie schlagen nach und
sehen, dass das Spiel
Grütze ist. Hätten Sie
doch gleich ins Heft

geschaut!
Und was ler-
nen Sie dar-
aus? Nichts,
zurück zum
Start.

LOKA

Sie verringern den
Schwierigkeitsgrad.
Doof: Der Regler
wurde falsch über-
setzt und stellt in

Wirklichkeit so Grafikoptionen um.
Jetzt sieht Ihr Held aus wie ein Pi-
casso nach drei Bier. Installieren Sie
einen Patch, oder haben Sie genug?

ARGH!

Der Patch
macht alle
Speicher-
stände un-
brauchbar.

Hauen Sie den Kopf auf die Tastatur
und entscheiden Sie sich dann: Be-
ginnen Sie neu, oder fragen Sie je-
manden, der sich auskennt?

ZAUBERERIN

Sie entscheiden sich für die schlecht übersetzte
Zaubererin und starten in einem kleinen Dorf. Im

Osten liegt ein — ach, lesen Sie den Schmu doch
einfach beim Krieger nach. Der gewinnt doch eh

am Ende (gelogen). Loslaufen oder abwarten?
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jemanden fragen
Patch installieren.

Endlich habe ich ihn erschaffen:
den endlosen Fotoroman! Aber
mir fehlt noch der Schluss...

Zeig’ mal her.

Aber nur kurz! Dieses Meisterwerk
dürfen sonst nur Abonnenten bestau-
nen, in unserem genialen Booklet!

Also, mal schauen. Du rufst: »Endlich habe
ich ihn erschaffen: den endlosen Fotoro-
man.« Dann sage ich: »Zeig’ mal her...«

Fortsetzung aus unserer Abobeilage. Fortsetzung folgt in unserer Abobeilage.


