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IHRE TICKETS,
BITTE

Nein, es geht hier nicht um WM-Tickets. Die Weltmeisterschaft
ist ja nun wohl oder libel vorbei, und damit auch meine vierwo-
chige Begeisterung fiir Rasensport. Weil’s aber nicht allen so
geht, stellen wir Innen diesmal zwei FuBball-Fundstiicke vor:
Gegen WM-Nachwehen die Meisterschaftsstadien fiir Fifa 06,
fiir die Bundesligavorfreude Fooma, ein Tippspiel mit allen deut-
schen ProfifulRballern. Aber zuriick zu den Tickets: Wahrend sich Digital Illusions
miiht, fir Battlefield 2142 endlich einen neuen Spielmodus zu entwerfen, bringen ein
paar Modder mit einem simplen Kniff wieder Schwung in das alteingesessene Ti-
cketsystem. In Clone Bandits fiir UT 2004 erobern Sie nicht nur Basen, sondern klauen

Fabian Siegismund

fabian@gamestar.de

Ihrem Gegner auRerdem in Capture-the-Flag-Manier die Wiedereinstiegs-Credits.
Brillant! Vielleicht sollten die Entwickler mal bei Digital lllusions vorsprechen. We-
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BATTLEFIELD 2
PATCH-BETATEST

20"

Die neue Stadtkarte Road to Jalalabad.

Bislang brachte jeder Patch flir Battlefield 2
Uberraschungen: Welche Bugs wurden
behoben und welche sind daftir hinzuge-
kommen? Das Update auf Version 1.3
machte da keine Ausnahme —neben tech-
nischen Problemen brachte das auch noch
neue, teils zweifelhafte Spielelemente. So
kann zum Beispiel der Commander nun
Fahrzeuge abwerfen. Eine nette Idee, wiir-
den viele Spieler damit nicht gezielt auf
gegnerische Einheiten »schieflen«. Erneut
musste sich der Entwickler Digital Illusi-
ons den Vorwurf gefallen lassen, die Pat-
ches nicht ausreichend zu testen. Doch da-
mit ist jetzt Schluss: Die néchste Version
1.4 l4uft seit Anfang Juli auf mehreren of-
fenen Beta-Servern. Fahrzeugabwiirfe
sind hier nur noch auf freien Flichen mog-
lich, per Serveroption lassen sich Vehikel
gleich ganz abschalten, und eine neue
Karte gibt’s auch noch. Vor der Installati-
on des Patches sollten Sie eine Sicherheits-
kopie Ihres Battlefield 2-Ordners anlegen,
um die Anderungen gegebenenfalls wie-
der riickgingig machen zu kénnen.

> WVW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (5

gen Battlefield 2142. Konnte das Ticket in eine goldene Zukunft werden.

EPISODE ONE
FEINTUNING

FIFA 06
WM-STADIEN

Valve feilt die Kanten von Episode One ab.

Entwickler konnen ihren Kunden nicht in
die Kopfe schauen, in die Rechner aber
schon. Mit einem in Steam integrierten
»Reporting-Tool« kann Valve iiberpriifen,

wie sich Spieler weltweit durch Half-Life 2:

Episode One kdimpfen —mit HDR oder oh-
ne, wielange oder auch mit welchem
Schwierigkeitsgrad. Uberraschend: An-
fangs haben nur knapp ein Viertel aller
Nutzer Episode One bis zum Ende gespielt.
Und das, obwohl die durchschnittliche
Gesamtspielzeit gerade mal bei knapp
uber fiinf Stunden liegt. Bei der Gelegen-
heit hat Valve das Programm néher
durchleuchtet und einen Flaschenhals im
Spielfluss gefunden: Der Zombiekampf
vor dem Fahrstuhl war bislang vielen zu
schwer. Diese und weitere Stellen haben
die Entwickler nun angepasst, mal mehr
Erste-Hilfe-Pakete verteilt, mal Gegner ge-
spart. Und siehe da: Zwei Wochen spater
kamen schon 30 Prozent der Spieler bis
zum Abspann, Tendenz steigend. Sollten
Sie also bisher an Episode One verzweifelt
sein—probieren Sie’s nochmal.

> VVW.GAMESTAR.DE QuIcKLINK: [

m Die Entwickler von Clone Bandits haben bereits an Advent Rising, Titan Quest oder der Brothers in Arms-Reihe mitgearbeitet.

Fifa 06 jetzt auch im Berliner WM-Stadion.

Gerade haben wir sie lieb gewonnen, da
sind sie schon wieder weg: Die deutschen
WM-Stadien. Wenn Sie trotzdem noch
mal die offiziellen Sponsoren, Bandenab-
deckungen, Anzeigentafeln und derglei-
chen sehen wollen, besorgen Sie sich den
»World Cup Stadiums Patch« der Commu-
nity-Seite www fifa4fans.de fiir Fifa 06.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [FI%}

SHADOWGROUNDS
EDITOR ERHALTLICH

Shooter-Karten zu basteln ist ganz schon
kompliziert. Bei Shadowgrounds ist das
wesentlich einfacher: Hier wird nur aus
der Vogelperspektive geballert, die Levels
sind daher quasi zweidimensional. Mit
dem Editor, den der Entwickler Frozen
Byte vor kurzem veroffentlicht hat, bauen
Sie neue Maps und sogar ganze Kampag-
nen. Um das Tool zu nutzen, benétigen Sie
die aktuelle Version 1.04 von Shadow-
grounds, Besitzer der Steamversion laden
sich den Editor aus dem Internet.

> UIWWW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: (ST
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Todliche Laserbarrieren versperren unseren Weg.
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WEITERSPIELEN Extraleben

FREEVWARE-SPIEL
TANGO STRIKE

Dass Vasquez eine wunderschone Frau ist,
sieht man ihr nicht an. Das hat nichts da-
mit zu tun, dass sie eine Schrotflinte
schwingt - sie besteht halt nur aus ein
paar Pixeln. Trotzdem darf das knubbelige
rote Etwas als Geheimagentin gegen die
Verbrecherorganisation Terrorgog kimp-
fen, die die Welt ins Chaos stiirzen will.
Vasquez erhalt dabei Unterstiitzung von
zwei Kollegen, Johnson und Miles. Die drei
Helden haben unterschiedliche Spezialge-
biete. Johnson ist der Muskelmann fiirs
Grobe (man sieht ihm die Muskeln aller-
dings nicht an, weil er genauso aussieht
wie Vasquez, nur in blau): Er schief3t
schneller, startet mit mehr Munition und
ladt wie der Blitz nach. Der schlaksige
(gelbe) Miles kennt sich mit Agenten-
werkzeugen wie den Sprengladungen am
besten aus, Vasquez hingegen hat am
meisten Platz im Inventar und aufierdem
mehr Gesundheitspunkte als ihre mann-
lichen Kollegen. Sie steuern die drei durch
zweidimensionale Missionen, miissen
mal Geiseln retten, mal Bomben entschar-
fen, mal Daten sichern und mal alles
gleichzeitig. Die Tastatur steuert die Be-
wegungsrichtung ihrer Agenten, die
Maus ihre Schussrichtung. Allerdings
kontrollieren Sie immer nur einen Kamp-
fer. Wie in Commandos wechseln Sie auf
Tastendruck von einem zum néchsten
und ricken so schrittweise vor, eine Ka-
meraden-KI gibt’s nicht.

Auch sonst ist Commandos spieleri-
sches Vorbild, denn oft kommt es auch in
Tango Strike auf Timing an: Wahrend Mi-
les eine Bombe entscharft, schaltet John-
son andernorts auf den teils riesigen Kar-
ten Gangster aus. Vasquez fiihrt derweil
Geiseln zum Extraktionspunkt. Nach jeder
der 16 Missionen wird Ihr Vorgehen be-
wertet. Je nachdem, wie schnell, leise, vor-
sichtig oder todlich Sie waren, erhalten Sie
Geld. Davon kaufen Sie den Agenten aus
einem grofien Arsenal neue Waffen:
Sturmgewehre, Granatwerfer, sogar Prazi-
sionsflinten. Das G36 etwa schief8t durch
mehrere Gegner hindurch. Nattrlich
flief3t dabei kein Blut — Feinde verschwin-
den einfach, alles andere wiirde man in
der pixeligen Grafik ohnehin nicht erken-
nen. Von der einmal abgesehen kommen
Commandos-Fans bei Tango Strike voll auf
ihre Kosten. Und wer seiner Heldin beim
Kampf auf den Hintern schauen will, der
muss eben Tomb Raider spielen. P FAB|
> WVIW.GAMESTAR.DE QuickLink: [GTd

NETZ-NEWS

FOOMA

Noch im WM-FuBballrausch? Bis zum Bundesligastart dauert's
noch zu lang? Dann melden Sie sich doch so lange beim Beta-
Test des Browser-Tippspiels Fooma an. Hier stellen Sie sich eine
Mannschaft aus aktuellen FuBballprofis zusammen - Fooma
enthalt Originalnamen und Fotos aller 483 Bundesligaspieler. De-
ren Marktwert ergibt sich aus ihrer aktuellen Bewertung in der
FuRballzeitschrift Kicker und schwankt gemaR ihrer Leistungen
an den Spieltagen. Hat einer ihrer bislang unscheinbaren Stiir-
mer also plotzlich eine Glanzleistung hingelegt und von Kicker
tolle Noten bekommen, konnen Sie ihn anschlieBend fiir teures
(virtuelles) Geld verkaufen, um davon echte Stars in den Kader
zu holen. So macht FuBballschauen doch gleich doppelt SpaR.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (I

SPEICERN

Kaufen und verkaufen Sie echte Bundesligaprofis.

NO BRAINER 2

Ein »No-Brainer« ist eine simple Tatigkeit, bei der man wenig
oder gar kein Hirn braucht. Etwa Kaugummikauen. No Brainer 2
ist zwar auch simpel, Hirn brauchen Sie hier aber trotzdem: Das
Spiel stellt Ihnen einfache Zuordnungsfragen auf Englisch, die
Sie mit Ja oder Nein beantworten miissen. Zum Beispiel: »Sa-
chen, die schimmeln konnen: Ein Apfel? Steine? Arnold Schwar-
zenegger?« Dazu schiitteln Sie einfach mit der Maus lhren virtu-
ellen Kopf (eigentlich ist es nur ein Hirn mit einer Nasenbrille
auf) oder nicken fleiRig. Je mehr Sie richtig beantworten, desto
schneller wird das Spiel und desto leichter stolpert man iiber
simple Fragen: »Sachen mit einem Hirn: Ein Fisch?« »Jal« »Pop-
corn?« »Nein!« »Arnold Schwarzenegger?« »Ah...«

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (&P

THE VILLAGE PEOPLE

O

Things that wear tight pants

Verschérfte Variante: Eine richtige Antwort wird ausgeschlossen.

BLOCKACTION

Wie viele Levels braucht ein Jump & Run? 30? 507 100? Blockac-
tion hat derzeit iiber 22.000! Denn dort kann jeder neue Hin-
dernisparcours bauen. Verteilen Sie 18 Bausteintypen so in
einem quadratischen Raum, dass ein zweidimensionales Level
entsteht. Bauen Sie Barrieren wie Minen, Glatteis oder Forder-
bander ein und legen Sie Start und Ziel fest. Nun stellen Sie Ihr
Level den iibrigen Blockaction-Spielern zur Verfiigung. Sie kon-
nen natiirlich auf den Eigenbau verzichten und einfach durch
die bestehenden Levels springen. Die Auswahl ist ja groB genug.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [GEH]




EXTRALEBEN
MODS

> DVD:
+ Unwheel
R5,UT 2004
> DVD XL:
+ US Inter-
vention v0. 11,
Battlefield 2

Jenoy
i

ROME: TOTAL WAR
LORD OF THE RINGS

Wenn es um riesige Heerscharen geht, die
in gewaltigen Schlachten aufeinander-
prallen, denken fantasybegeisterte Com-
puterspieler vermutlich gleich an zwei
Dinge: Rome: Total War und Peter Jacksons
Verfilmung der Herr der Ringe-Trilogie.
Was liegt also ndher, als beides zu kombi-
nieren, dachte sich ein Grafikdesigner aus
Indonesien und erschuf fast im Allein-
gang eine Mod, die Ihnen die Kontrolle
iiber die Streitkréfte Mittelerdes tiber-
triagt. Ganze 14 Fraktionen hat der Ent-
wickler geplant; acht davon haben ihren
Weg bereits in die aktuelle Beta-Version
gefunden, darunter Vélker wie Gondor,
Rohan, die Elben und nattirlich Mordor. Je-
des Land fiihrt aus den Filmen bekannte
Einheiten in die Schlacht. Die verfiigen
teilweise liber spezielle Fahigkeiten —die
Ringgeister etwa versetzen Feinde in
Angst und Schrecken, die riesigen (und
wir meinen riesigen!) Olifanten trampeln
einfach alles platt. Die Hauser auf den bis-
lang 34 Karten sollen noch dem Szenario
angepasst werden, aulerdem sollen eine
Mittelerde-Schlachtkarte und beriihmte,
aus den Filmen bekannte Gefechte folgen.
Eine davon, die Schlacht am Schicksals-
berg zwischen Mordors Horden und der
Allianz aus Menschen und Elben, diirfen
Sie in der aktuellen Version schon spielen.
Und wie Sauron da draufgehauen hat,
wissen wir ja alle aus den Filmen.

THE LORD OF THE RINGS: TOTAL WAR
Herr-der-Ringe-Mod fiir Rome: Total War

Www.lotrtw.com QuickuNk: (2
VERSION Beta 1.1 GROSSE 133 MByte

2 Unsere Kampftrolle und Nazgul klop-
= pen auf Gondors General (Mitte) ein.

—

BATTLEFIELD 2
US INTERVENTION

Hubschraubergegenmittel: die Stinger-Rakete.

Der Golfkrieg wurde nicht auf englischem
Rasen mit Siebenereisen ausgetragen,
sondern auf arabischem Sand mit schwe-
rem Kriegsgerat. Das konnen Sie in US In-
tervention selbst steuern. In der Mod fiir
Battlefield 2 treten amerikanische gegen
irakische Truppen an und bringen eine
Menge Vehikel mit: Sanitdts-Humvees
oder Bradley-Kampffahrzeuge sowie de-
ren Ostblock-Pendants. Panzerkanoniere
koénnen nun zoomen und aufierdem drei
Munitionstypen wihlen, Kampfhub-
schrauber feuern lasergelenkte Raketen
auf Bodenziele, Pioniere haben tragbare
Luftabwehrraketen im Rucksack. Noch
sind langst nicht alle geplanten Ande-
rungen, Karten und Fahrzeuge integriert,
aber wenn die Entwicklung weiter so viel-
versprechend verlduft, steht uns bald eine
solide Mod a la Desert Combat ins Haus.

| Multiplayer-Mod fiir Battlefield 2 I

http://usi.jarhedz.com quickink: [T
VERSION 0.1 GROSSE 847 MByte

\
3

uT 2004
UNWHEEL

i £
[T S &
speed: [ i & 5.

Mit dem Batmobil geht's iiber Stunt-Strecken.

Der beste Freund des Menschen ist nicht
der Hund, sondern das Auto. Denn mit
einem Auto kann man viel mehr unter-
nehmen als mit einem Hund: Schnell fah-
ren, wilde Drifts hinlegen oder Billard
spielen. Sie haben richtig gelesen: In der
Modifikation UnWheel fiir UT 2004 benut-
zen Sie Blechboliden nicht nur fiir Wett-
rennen, sondern setzen sie auch als
Queue-Ersatz ein, um riesige Billard-Ku-
geln zu versenken. Ganze elf Spielarten
bietet die Mod, darunter Capture-the-
Flag-Varianten, Stuntfahrten oder Des-
truction Derby. Dabei wahlen Sie unter 40
Automodellen, um sich anschliefend or-
dentlich die Stof3stange zu verbeulen. Un-
Wheel ist auf Spaf? ausgelegt, Gangschal-
tung oder Tuning suchen Sie vergeblich.
Dafiir gibt's einen Turboboost, der Sie bei
Bedarf aus brenzligen Situationen rettet.

| Auto-Mod fiir UT 2004 I

http:/lunwheel.beyondunreal.com guickunk: [
VERSION R5 GROSSE 115 MByte

m Urspriinglich war Lucy Lawless (»Xena) fiir die Filmrolle der Galadriel geplant. Sie wurde (zum Gliick) vorher schwanger.

X
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MODS Extraleben

Clone Bandits: Die Jagd nach den begehrten Klonfdssern ist hart — und unglaublich witzig.

UT 2004

CLONE BANDITS

Was wirden Sie machen, wenn Sie genau
wissten, dass Sie nach dem Tod als Klon
wiederbelebt werden? Sie wiirden sich
wahrscheinlich eine Rakete unter den
Hintern schnallen und abfeuern. Nein?
Hmm, die Clone Bandits machen das aber
in der gleichnamigen Mod fiir UT 2004.
Diese rauflustigen Grobiane leben in einer
postapokalyptischen Eindde und jagen
sich gegenseitig Marmeladenglaser voll
genetischen Erbguts ab. Machen Sie mit!
Dazu brettern Sie mit einem der drei abge-
drehten Fahrzeuge in die Basis der Feinde,
schnappen sich eine Portion Klone und
fliichten heim. Jede abgegebene Beute
wird dem Teamkonto gutgeschrieben. Die
Klone entsprechen den Respawn-Tickets
in Battlefield — hat eine Mannschaft keine
mehr, kénnen keine Kdmpfer mehr ins

09/2006 GameStar

Spiel einsteigen. Im Gegensatz zu Battle-
field kann ein geschickter Bandit seine Ka-
meraden aber mit geklauten Klonen zu-
riick ins Match holen. Genmaterial 1asst
sich auch anders erschummeln: Dazu er-
richten Sie eine Klon-Pumpenstation, die
die Reserven des Gegners langsam auf Ihr
Konto Uibertrigt. Da die Pumpen erobert
werden konnen, entwickeln sich hier
meist heftige Gefechte. Das Waffenarse-
nal der Klonjager entspricht den Wum-
men aus UT 2004, weitaus kreativer wa-
ren die Entwickler bei der Erfindung
wahnwitziger Fahrzeuge. Der »Barracu-
da« ist eine waffenstarrende Rostlaube
mit Nitrobeschleunigung. Der »Lounge
Tank« verfiigt tiber ein schweres Ge-
schiitz, Liegstiihle und tédliche Flamingo-
Minen. Extrem gefahrlich ist der Ritt auf
dem »Moscowboy«, einer Rakete mit zwei
Rédern. Die ldsst sich ziinden und rauscht
dann, noch immer lenkbar, fiir finf Se-
kunden tber die Karte. Wer nicht rechtzei-
tig abspringt, findet sich schnell im Gen-
pool wieder. Passend zum abgedrehten
Szenario dudelt in den Gefechten witzige
mexikanische Musik aus den Lautspre-
chern. Die Mod kénnte also eigentlich
auch Clown Bandits heiffen. [ FAB |

CLONE BANDITS

Multiplayer-Mod fiir UT 2004
www.demiurgestudios.com quickunk: B
VERSION 1.1 GROSSE 110 MByte

INCOMING

BRICKFIELD

Die Figuren grinsen standig damlich, die Bausteine tun ver-
dammt weh, wenn man sich aus Versehen reinkniet, aber eins
muss man Lego lassen: Kein anderes Spielzeug fliegt so effekt-
voll auseinander, wenn man Chinakracher reinsteckt und an-
ziindet! Wem seine Legosteine dann doch zu wertvoll sind, der
kann das demndchst virtuell machen, mit Brickfield. Die Mod
verwandelt Battlefield 2-Fahrzeuge und -Soldaten in Plastik-
klotzchen. Wie in Lego Star Wars werden hier zerstorte Ein-
heiten in ihre Einzelteile zerrissen. Am eigentlichen Spielprinzip
wird sich aber voraussichtlich nichts @ndern.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

7

Bei Explosionen gibt's comichafte Sprechblasen.

¥ L

NUCLEAR DAWN

Es kommt selten vor, dass sich Redakteure Motive von Mods als
Desktop-Hintergrund einbauen. Im Falle von Nuclear Dawn ist
das kein Wunder: Bei dieser Half Life 2-Mod sind echte Kiinstler
am Werk, und das nicht nur in der Artwork-Abteilung. In einer
postapokalyptischen Welt kimpfen die Uberbleibsel zweier Su-
permachte verbissen gegeneinander. Jede Seite verfiigt iiber
drei Kampferklassen (Sturmsoldat, Spion und Exoskelett) sowie
einen Commander, der seine Manner aus der Vlogelperspektive
leitet und Gebaude wie etwa MG-Nester errichtet. Auf der In-
ternetseite der Entwickler finden Sie jetzt neue Bilder - und die
hervorragenden Artworks gibt's natiirlich immer noch.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [T

Die Kampferklassen: Tarn-, Exo- und Sturmsoldat.

MULTIPLAYER OBLIVION

Mods miissen entweder coole oder vielsagende Namen haben.
Multiplayer Oblivion klingt zwar nicht cool, ist dafiir aber viel-
sagend, wenn nicht sogar allessagend, denn genau darum
geht's. Die Spielwelt von Oblivion ist riesig — kein Wunder, dass
manch einer sich da einsam fiihlt. Besonders, wenn die compu-
tergesteuerten Mitmenschen alle gleich aussehen. Ein einsamer
Hobbyentwickler hat sich dem nun angenommen und eine erste
Version seiner Multiplayer-Mod veroffentlicht. Darin konnen Sie
zwar nur zu zweit herumlaufen, spater sollen Sie aber auch ge-
meinsam oder gegeneinander in den Kampf ziehen diirfen.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EIH
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best played with played with RaJeon

Die erste Halfte der Saison ist voruber, sieben Spieltage haben die Teilnehmer bereits absolviert. Wir
informieren Sie Uiber den Zwischenstand der Liga und den Austragungsort des WCG-Qualifiers.

D er halbe Weg zu den Finals der
Teufel GameStar Liga ist geschafft.
In den Premier-Leagues kristallisieren sich
die ersten Favoriten aus der Tabelle her-
aus. Trotzdem ist eine Prognose noch
schwierig. Einige Teams befinden sich ge-
rade im Neuaufbau und tauschen Spieler
oder ganze Mannschaften aus. Deswegen
hinkt die Tabelle bisweilen leicht hinter
dem Spielplan her. Bis zum Ende der Sai-
son sollte aber alles wieder im Lot sein
und jeder die gleiche Anzahl an Pflicht-
spielen auf dem Konto haben.

Counterstrike

Die Kénigsdisziplin ist am hartesten von
Team-Umstellungen betroffen. Von den
sieben bisherigen Spieltagen konnten ei-
nige Teams erst drei wahrnehmen. Just for
Fun—Fresh hat als einziger Clan alle Mat-
ches gespielt und steht deswegen auf dem
ersten Platz. Dahinter folgen a-Losers.MSI,
SK-Gaming, dangerous Regeneration und
ID-Gaming. Alternate aTTaX, die zuletzt
den dritten Platz beim Electronic Sports
World Cup in Paris und den zweiten Platz

bei den Intel Summer Championships in
Dallas / Texas erreichten, konnten erst
zwei Spiele bestreiten und rangieren des-
wegen momentan auf Platz neun der
Rangliste. Bereits abgeschlagen und ohne
Punkte in dieser Saison: mystical lambda,
das osterreichische Team der Lemon-Crew
und ESA Lehnitz.Speedlink.

Warcraft 3

Die Titelverteidiger Spell und Hasuobs,
beide im Team von mouz.BenQ.GelL, ste-
hen zusammen mit IDGaming.wc3 an der
Spitze der Tabelle. Beide Teams konnten 21
Punkte aus sieben beziehungsweise acht
Spielen holen. Zum dritten Platz tut sich
bereits eine Kluft zu starComa Tagan von
sechs Punkten auf. Dahinter rangieren
mTw und Qpool mit zwolf Punkten. Dann
folgt eine Gruppe von fiinf Teams mit je-
weils neun Punkten, die hinunter reicht
bis zum Platz zehn. Hier tummeln sich
Team bEing, DkH.wc3, Stofftiere Online,
der Geh aB Clan und Firestalker.wc3 und
hoffen gemeinsam auf ein Stolpern der
Favoriten im oberen Tabellendrittel.

Fifa 2006

Drei der Top-8-Spieler in der Fifa 2006 Pre-
mier League gehoren zur Alternate aTTaX
-Crew. dEnNiZ, gamernol und Jul belegen
die Platze eins, fiinf und sieben und haben
damit beste Chancen auf die Teilnahme
bei den Finals. Die Konkurrenten sind al-
lerdings keineswegs zu unterschétzen, he-
round mario von Schroet Kommando so-
wie ennu vom blank-Clan haben sicher-
lich noch das eine oder andere Wortchen
bei der Platzvergabe mitzureden.

Etwas weiter hinten in der Tabelle lau-
ern dfc|tok, BennyBenassi vom Team
64AMD, mouz.GelL|krone, danielinho und
Chocoyote von mTw auf ihre Chance. Fiir
eine gesicherte Finalteilnahme sind hier
noch ein paar Siege bitter nétig.

Tactical Ops

Makellos sieht die Bilanz der Dauersieger
von Deutschlands kranker Horde aus. Die
Titelverteidiger in der Tactical Operations-
Liga mussten bisher nicht einen Punkt ab-
geben und fithren die Rangliste mit 24
Punkten aus acht Spielen an. Verfolgt
werden sie trotzdem, und zwar von
mbDk‘core64 und Triad. Diese beiden
Teams konnen ein dhnlich gutes Verhalt-
nis vorweisen. Hinter diesem Fithrungs-
Trio geht’s aber schon fast rapide abwiérts.
Initium Mortis, Alien-Gaming und das
holldndische Team von ZwaardeGekste
haben kaum mehr Chancen, ganz vorne
mitzuspielen, ein Turnierplatz ist ihnen
aber trotzdem so gut wie sicher. Auch der
Old Bastards Clan, der erst vor kurzem fiir
das inaktive Team von xplosionZ in die
Premier League aufriickte, hilt sich tapfer
auf einem guten siebten Platz.

Etwas enttiduschend ist das Abschnei-
den von Geh aB und Alliance of Justice.
Beide Teams waren auf den letzten Finals
unter den Top 4, konnen aber in dieser
letzten Saison nicht mehr an ihre Leistung-
en ankniipfen. Sie belegen die Platze 13
und 15 und haben damit eigentlich kei-
nerlei Chancen mehr, die letzten Finals

Das Autodromo in Monza: Am Rande der weltberiihmten Rennstrecke finden die World Cyber Games 2006 statt.

fiir Tactical Ops mitzuerleben.

_ Am 10.9.1961 verungliickte der deutsche Ferrari-Pilot Wolfgang Graf Berghe von Trips in Monza tédlich. Er riss 13 Zuschauer in den Tod. GameStar 09/2006
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WCG - National Finals

Vom 15. bis 17. September 2006 geht die
nationale Qualifikation fiir die World Cy-
ber Games 2006 erstmals im Heidepark
Soltau iiber die Bithne. Rund 200 der bes-
ten deutschen E-Sportler bestimmen in
acht Disziplinen (sechs PC- und zwei
Xbox-Spiele), wer die deutsche Flagge bei
den World Cyber Games vom 18. bis 22. Ok-
tober im italienischen Monza vertreten
darf. Flr das Uber 20-kopfige National-
team werden alle Reise- und Unterkunfts-
kosten von den Veranstaltern der World
Cyber Games iibernommen. Der Schau-

Der Heidepark in Soltau in der Liineburger Heide ist der Austragungsort des nationalen Qualifiers fiir die World Cyber Games 2006.

platz des diesjahrigen internationalen Fi-
nales kénnte ebenfalls nicht besser ge-
wahlt sein: Die Nationalmannschaften
werden im Autodromo Monza direkt ne-
ben der weltberithmten Formel-1-Strecke
ihre Sieger ermitteln. Nach den WCG-Fi-
nals der letzten Jahre in Amerika (San
Francisco) und Asien (Singapur) ist es das
erste Mal, dass die Olympischen Spiele des
E-Sports in Europa ausgetragen werden.
Aber auch der Heidepark in Soltau hat
einiges an Freizeit- und Unterhaltungs-
wert zu bieten. Uber 50 Attraktionen auf
850.000 Quadratmetern Parkflache lassen
sicher keine Langeweile aufkommen. Zu

E-SPORT WU

den Hohepunkten des Parks zahlen die
weltgrofite Holzachterbahn »Colossos«,
der hochste Gyro Drop Tower der Welt mit
dem bezeichnenden Namen »Screame, so-
wie zwei spektakuldre Wildwasserbah-
nen und die Schweizer Bobbahn.

Alles in allem also das perfekte Ambi-
ente fiir ein kurzweiliges und unterhalt-
sames Wochenende, bei dem Sie nebenbei
beobachten konnen, welche Spieler sich
fiir die deutsche Nationalmannschaft und
fiir das Finale der World Cyber Games 2006
in Monza qualifizieren. Wenn Sie am Wo-
chenende vom 15. bis 17. September Zeit
haben, schauen Sie doch vorbei. AR

WW(CL LAN-KALENDER AUGUST 2006

Datum Name der Veranstaltung Plitze PLZ ort Internetseite Alter
04.08.2006  [W&] WoodenLAN V 200 A-3860 Anderswelt Heidenreichstein http://lan.whwoodenkce.at 16
04.08.2006  eSport.hall LAN VII 130 04209  Leipzig www.esph.de 16
11.08.2006  atLANtis vi2 100 A-6423 M6tz (AT) www.atlantis-ccm.at 16
11.08.2006  winkLAN IlI 150  A-3372  Blindenmarkt (AT) www.winklan.net 16
11.08.2006  (S_Doctors LAN - 536 48739  legden www.csdoctors-lan.de 16
11.08.2006  greenmile Basic 1 100 15831  Mahlow www.greenmile-lan.com 16
11.08.2006  WildeFingerSpiele Vol.5 so 160 31303  Burgdorf www.wildefingerspiele.de 16
18.08.2006  LAN-Nation v8.0 800 96160  Geiselwind www.lan-nation.com 18
25.08.2006  J0-JO.NET LAN part 4 80 A-3710  RadIbrunn (AT) lan.jo-jo.net 16
01.09.2006  Days of Thunder 2k6 400 A-4910 Ried im Innkreis (AT) www.dot-lan.at 16
01.09.2006  Firestage LAN 3 350 84174 Eching www.firestagelan.de 18
01.09.2006  MultiMadness Sommer 2006 247 2120  Seevetal-Maschen www.multimadness.de 18

Der Heidepark Soltau ist Teil der Tussauds Group, zu der auch das Wachsfigurenkabinett »Madame Tussauds« in London gehort. m
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Die Welt zu Gast in Frankreich
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Das deutsche Nationalteam am ersten
Tag des ESWC-Finales in Paris-Bercy.

/I - )

ELECTRONIC SPORTS
WORLD CUP 2006

Wahrend die FulRball-Fans aus aller Welt gebannt nach Deutschland blickten, traf sich
Anfang Juli die internationale E-Sport-Elite zur eigenen Weltmeisterschaft in Paris.

A llezles bleus!, Vorwarts, ihr Blau-
enl«, schallt es von den Zuschau-
errangen des Palais Omnisports. Die be-

O

> ?VEI);W(_ rihmte Sportarena im Herzen von Paris
Videobericht  ist der Austragungsort des vierten Electro-
- Fotogalerie ;e Sports World Cup. Auf der mit vier rie-
( ;i'ﬁ‘?’ sigen Leinwanden iiberdachten Haupt-
'. .l’/ bilihne kampfen gerade die Frauenteams
W

von Frankreich und Brasilien um den Ein-
> GAMESTAR.DE:

ESWC- zug in die Counterstrike-Endrunde. Wie es
Live.com: der Zufall will, sollte der Sieg der franzdsi-
Alle Ergeb-

schen Beat of the Best-Mannschaft die per-
fekte Einstimmung auf die lange Party-
nacht am gleichen Abend sein—nach dem
WM-Triumph der Equipe Tricolore gegen
den Fuf3ball-Weltmeister Brasilien.

nisse
QUICKLINK
Readmore.de:
Interviews

und Berichte

QUICKLINK

Rund 200 Organisatoren halfen dabei, das Palais Omnisports in
Paris fiir drei Tage in ein Mekka fiir E-Sportler zu verwandeln.

m Im Palais Omnisports de Paris-Bercy finden jahrlich die Paris Masters statt, das prestigetrichtigste Hallentennis-Tunier.

Frankreich im Siegesrausch

An den drei Tagen fieberten mehr als
20.000 Zuschauer mit den E-Sportlern aus
53 Landern mit. Angesichts der happigen
Eintrittspreise zwischen 10 und 15 Euro ein
grofier Erfolg, auch wenn die Veranstalter
im Vorfeld mit noch mehr Besuchern ge-
rechnet hatten. Angestachelt vom Publi-
kum nutzten die franzésischen Spieler
diesen Heimvorteil und sicherten sich die
Weltmeistertitel in den Disziplinen Quake 4,
Trackmania Nations, Counterstrike 1.6 Da-
men, Pro Evolutions Soccer 5 und Gran Tu-
rismo 4. Das 23-kopfige deutsche National-
team wusste ebenfalls zu iiberzeugen:
Alternate Attax (Counterstrike 1.6 Mdnner)
und Pascal gallo Jdger (TM Nations) holten
sich jeweils die Bronze-Medaille. Attax
musste sich in einem umstrittenen Halb-
finalspiel nur gegen Made in Brasil geschla-
gen geben, die am Ende auch das Turnier
und damit die 53.000 Dollar Preisgeld ge-
wannen. Bester Warcraft 3-Spieler wurde
der Stidkoreaner Jaewook Lucifer Noh.

Licht und Schatten

Die ESWC schloss mit rund 700 aktiven
Teilnehmern und 400.000 Dollar Preisgeld
zum grofien Konkurrenten World Cyber
Games auf. Jedoch triibten organisato-
rische Méangel den sonst positiven Ge-
samteindruck. Manche Spieler beklagten
sich tiber den hohen Larmpegel in der Hal-

le und die stérenden Blitzlichter. Gleich-

Pascal »gallo«

Jager vom
(lan Foundati-
on gewinnt
die Bronze-
Medaille in
Trackmania
Nations.

zeitig konnten die Zuschauer vor allem

am Sonntag einige spannende Spiele nur

im Ergebnisticker mitverfolgen. Die zu

Hause gebliebenen Fans sahen dank In-

ternetiibertragung von den Partien mehr

als die Besucher vor Ort. Die grofiartige At-

mosphare entschadigte aber fiir vieles

und diirfte auch den unterlegenen Spie-

lern unvergessliche Momente beschert

haben. Daher sind wir sicher, dass der An-

drang beim néchsten Electronic Sports

World Cup nochmals zunehmen wird, der

2007 wohl erstmals auerhalb Frank-

reichs ausgetragen wird. P RH|

GameStar 09/2006




Spitzenspiele jetzt noch besser

PATCH-TESTS

1270 B

Menit

Spellforce 2: Kampagne zu langweilig? Dann bauen Sie mit dem Editor einfach eine eigene.

©

> DVD:
- Darkstar One
V1.1.1361
- Dawn of
War v1.5
+ Ghost
Recon 3 v1.2
- Titan Quest
v1.08
> DVD XL:

- Spellforce 2
v1.02

Spellforce 2

Vers.:1.02 (int.) GroRe:166 MB
Highlights: Karteneditor, Re-
play-Funktion im Multiplayer-
Teil, diverse Bugs entfernt.

Sie haben in Spellforce 2 trotz
des immensen Umfangs be-
reits alles gesehen? Dann soll-
ten Sie den zweiten Patch auf
Version 1.02 installieren. Der
baut einen Editor in den Strate-
gie-Rollenspiel-Mix ein. Mit
dem Tool basteln Sie sowohl
fiir Deathmatch-Partien als
auch fiir das Freie Spiel eigene
Karten. Auf der Spellforce-Web-
seite finden Sie librigens ein
kurzes Tutorial der Entwickler
zum Editor. Das Update fiigt
auch eine Replay-Funktion in

PATCH-TICKER
GHOST RECON 3: Der Patch 1.2 entfernt einen

Bug, der zum Servercrash nach einer langeren Ru-
hepause fiihren konnte. Zudem wurde das Anti-
Cheat-System optimiert und ein Absturzfehler im

Zusammenhang mit KI-Scharfschiitzen beseitigt.

TITAN QUEST: Das erste, lediglich 5 MByte kleine
Update 1.08 entfernt ausschlieRlich Bugs und Ab-
sturzursachen aus dem Multiplayer-Teil des Action-
Rollenspiels. Zumindest theoretisch, denn nach wie
vor beklagen sich viele Spieler iiber alte Fehler.

09/2006 GameStar

den Multiplayer-Teil ein. Damit
kénnen Sie das Gefecht auf-
zeichnen und so im Nachhinein
an der eigenen Taktik feilen.
Auch an der Benutzerfreund-
lichkeit wurde gearbeitet: So
zeigen Portale durch ein auf-
ploppendes Fenster nun an,
wohin die Reise fihrt. Zudem
informiert Sie das Questbuch
kiinftig dartiber, wie viele Frei-
héndler Sie bereits gerettet ha-
ben. Zu guter Letzt entfernen
die Entwickler kleinere Bugs.
Beispielsweise verletzt der Wir-
belwind-Zauberspruch keine
neutralen NPCs mehr.

Darkstar One

Version: 1.1.1361  GroRe: 45 MB
Highlights: zusatzliche Schwie-
rigkeitsgrade, vereinfachte Be-
dienung, Balance-Anderungen,
kleinere Bugs entfernt.

Der erste Patch verbessert die
eigentlich bereits perfekte
Steuerung des Weltall-Shooters
Darkstar One erheblich: Bei-
spielsweise sind Piratenverste-
cke und Anomalien kiinftig in
der Target-Liste verzeichnet.
Aufierdem kénnen Sie Arte-

Die zehn Seiten lange Bugfix-Liste des Dawn-of-War-Patches behandelt zu 95 Prozent Balance-Anderungen. m

PATCH-TEST WU

Viele Frustmomente = wenig Spielspal3. Deshalb
kuiimmern sich die Patches in diesem Monat vor
allem um die Zuganglichkeit von Spielen.

fakte nun auch von Schmugg-
lern kaufen und miissen nicht
jedes Mal durch einen Asteroi-
den fliegen, um die begehrten
Objekte einzusammeln. Niitz-
lich fiir Joystick-Benutzer: Die
Horizontal- und Vertikalachsen
lassen sich jetzt frei konfigurie-
ren. Ascaron verandert mit
dem Update auch den Handel:
So bringt der Abbau von Roh-
stoffen kiinftig deutlich mehr
Profit, wiahrend die S6ldner-
Missionen weniger Geld ab-
werfen — gewdhnungsbedtirf-
tig. Auflerdem baut der Patch
zwei zusétzliche Schwierig-
keitsgrade ein, die sich vor
allem an Profis richten.

Dawn of War

Version: 1.5 (int.) GroRe:38 MB
Highlights: Netzwerk-Code ver-
bessert, Bugs entfernt, unzahli-
ge Balance-Anderungen.

Das fast zwei Jahre alte Echt-
zeit-Strategiespiel Dawn of War
bekommt mit dem sechsten
Patch einen weiteren Fein-
schliff im Multiplayer-Teil ver-
passt. Sowurden Bugs entfernt,
die beispielsweise fiir Synchro-
nisationsfehler beim Abspielen
von Replays sorgten. Aufler-
dem optimieren die Entwickler

Pratenpalrouile
CER

den Netzwerk-Code. Neu dabei:
Wenn Sie eine Wiederholung
anschauen, diirfen Sie nun die
im Gefecht verfassten Chat-
nachrichten einsehen. Die oh-
nehin schon hervorragende
Balance Uberarbeitet das Up-
date ebenfalls: So richten
Landminen kiinftig doppelt so
viel Schaden an wie bisher.
Dafiir werden Flichenangriffe
wie das Orbital-Bombarde-
ment der Space Marines und
besonders méachtige Einheiten
wie der Defiler oder der Preda-
tor-Panzer der Chaos-Truppen
erheblich abgeschwaicht. Ach-
tung: Speicherstande alterer
Versionen sind nicht mit dem
Patch15kompatibel. Aufierdem
miissen Sie fiir ein Update der
Verkaufsversion zuerst den
330 MByte grofien Patch von
10aufl4linstallieren. 417
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