ANGESPIELT ADVENTURE

Zeigen & Klicken mit Akte-X-Flair

S tellen Sie sich vor, die
Aufderirdischen kom-
men, und niemand merkt’s. Zu-
mindest ist dies eine der zahllo-
sen Theorien und Spekulatio-
nen rund um eines der ratsel-
haftesten  Ereignisse  der
Menschheitsgeschichte: Das
Tunguska-Ereignis. Am 30. Juni
1908 erschiittert eine Explosion
unvorstellbaren Ausmafes Si-
birien. In der Tunguska-Region
plattet ein Energiestofd mit der
Macht von 2.000 Hiroshima-
Bomben 60 Millionen Badume,
als seien es Streichholzer. Noch
in 70 Kilometer Entfernung
werden Fenster und Tiiren ein-
gedruckt. Bis heute sind die Ur-
sachen fiir dieses Phanomen
nicht geklart — es geriet in Ver-
gessenheit. So denkt auch die
hiibsche Berlinerin Nina Kalen-
kow, Protagonistin im Adven-
ture Geheimakte Tunguska von
Deep Silver, beim Wort Tungus-
ka eher an russische Folklore als

an faszinierende Mysterien.
Oder gar an ihren Vater. Denn
der ist pl6tzlich und spurlos aus
seinem Naturkunde-Museum
in Berlin verschwunden.

Treffen der Dimensionen

In klassischer Point&Click-Ma-
nier steuern Sie zunéchst Nina
durch das verwistete Biiro ih-
res Vaters. Klassisch heif3t, dass
die Hintergriinde in 2D gehal-
ten sind und alle Aktionen des
Spielcharakters mit der Maus
gesteuert werden. Kein um-
standliches navigieren und kei-
ne versteckten Gegenstinde,
die man erst entdeckt, nachdem
man den Raum endlich in der
noétigen Perspektive durch-
quert. Die Spielfiguren dagegen
agieren dreidimensional und
sind perfekt in die 2D-Szenarien
eingebettet. Lichtverhaltnisse
und Schattenwurf dndern sich
in Echtzeit, und jede Menge
Animationen machen die tiber

Analyse-Apparatur

GEHEIMAKTE TUNGUSKA

Ein Spiel wie eine Weltreise: Auf der Spur ihres Vaters deckt Nina Verschwérungen
auf, 16st knifflige Ratsel und kommt einem schrecklichen Geheimnis auf die Spur.

In den filmreif geschnittenen Zwischensequenzen bekommt das Spiel richtig Tempo.

100 Schauplatze lebendig. Auf
der Suche nach manipulierba-
ren, kassierbaren oder zumin-
dest informativen Gegenstan-
den erhalten Sie Unterstlitzung
von ungewohnter Seite: Die
Leertaste zeigt auf Wunsch alle
im Bild befindlichen manipu-
lierbaren Objekte, das erspart
Frustmomente und den Besuch
beim Augenarzt. Um die Schau-
platze méglichst homogen er-

Die Dzoba sind ein Volk, das im chinesischen Gebirge lebt. Sie glauben, Nachfahren von in Tunguska verungliickten Aliens zu sein.

scheinen zu lassen, wurden
namlich auch die interaktiven
Zonen harmonisch in die Grafik
integriert. Also sind wichtige
Punkte nicht besonders mar-
kiert oder in den Proportionen
verandert. Wer will, kann na-
tirlich auf die Hilfe verzichten
und ganz altmodisch mit dem
kontextsensitiven Mauszeiger
auf Spurensuche gehen.

In 20 Stunden
um die Welt

Ah, da, ein Glaskolben, in den
ein seltsamer Stein eingeschlos-
sen ist, und da noch eine Porzel-
lanschale — wer weif}, wozu so-
was mal gut sein kann. Nina
durchsucht also das offensicht-
lich von extrem rticksichtslosen
Zeitgenossen gefilzte Biiro-La-
bor, um eine Spur ihres vermis-
sten Vaters zu finden. Dabei
steckt sie alles ein, was nicht
niet- und nagelfest ist, und
kommentiert jeden Fund mit ei-
ner Art inneren Stimme. Die
funktioniert wie eine Gedan-
kenblase in einem Comic. Dabei
haben die Tontechniker den
Hall verdndert, um Ninas inne-
re Monologe von ihrer Sprech-
stimme abzuheben. Uberhaupt
haben Synchronisationsabtei-
lung und Soundverantwortli-
che ganze Arbeit geleistet. Fiir
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sdmtliche Rollen wurden nam-
hafte Sprecher verpflichtet, un-
ter anderem die deutschen
Stimmen von Tom Hanks, An-
gelina Jolie und Homer Simp-
son. Die orchestrale Musik ist
besonders in den cineastischen
Zwischensequenzen ein echtes
Atmosphére-Highlight.

Spater trifft Nina auf Max
Gruber, ein Kollege ihres Vaters.
Gemeinsam machen sie sich
auf die Suche, in einigen Spiel-
abschnitten steuern Sie dabei
Nina und Max abwechselnd.

Tod? Nein, danke!

Nach und nach tragen Sie so
Puzzleteil um Puzzleteil zusam-

. Spur nach Kube

" undin dieses Krankenhaus eingeliefert

| interessiert man sich nach tiber dreiig

Das Ubersichtliche Tagebuch hilft weiter, wenn Sie keinen Rat mehr wissen.

Sibirien, Krankenhaus: Max stolpert
vollig iberraschend tiber die
Krankenakte von Manuel Perez, der von
einer Expedition mit Wiadimir Kalenkow
offenibar mit schweren Verhaltens- und

wurde. Erst vor wenigen Wochen wurde
er auf Antrag einer gewissen Dr. Nicole
Charlesroi nach Kuba tiberstellt. Warum

Jahren plétzlich wieder fiir ihn? Gibt es
einen Zusammenhang mit dem nahezu
zeitgleichen Verschwinden von Ninas
Vater?

Mysteridse Krankhelt
Sibirien, Krankenhaus: In einem
Arztbericht ist von Patienten mit
schweren Bewusstseins- und
Verhaltensstorungen die Rede —
anscheinend keine Seltenheit in dieser
Region. Wodurch diese psychischen
. Anomalien wohl ausgelost werden?

men. Nina erfahrt, dass ihr Va-
ter vor langer Zeit an einer Ex-
pedition in die Tunguska-Re-
gion teilgenommen hat. Und
dass der todliche Autounfall ih-
rer Mutter vielleicht keiner war.
Sie und Max begeben sich in der
Folge auf eine aufregende Reise
nach Moskau, Sibirien, Kuba
und Irland. Die Handlung ist
streng linear gegliedert, der
Spieler weifd immer, was er zu
tun hat. Bei Gedachtnisliicken
hilft Ihnen das detaillierte Tage-
buch wieder auf die Spriinge.
Sterben gibt’s nicht, die Ent-
wickler haben auf Actioneinla-
gen komplett verzichtet.

In unserer Previewversion, die

Filmrolle

etwa 70 Prozent des Spiels um-
fasst, waren die Rétsel knackig,
aber stets nachvollziehbar. An
drei Stellen gab es die von vielen
gefiirchteten Schalterratsel. De-

GEHEIMAKTE TUNGUSKA

cenre: Adventure
Termin: 1. September 2006

Michael Trier: »Meine ersten rund 10 Stunden in Geheimakte
Tunguska waren wie Urlaub an einem lang vermissten Ort.
Die Entwickler haben die Tugenden klassischer Adventu-
res in eine intensive Geschichte gepackt und zeigen dabei |
sogar Hightech-3D-Spielen, wo der asthetische Hammer {4
héngt. Und auch wenn manche Animation oder mancher
Witz etwas hiftsteif wirkt: Ich warte sehnsiichtig auf
das fertige Spiel —so eine Art Resturlaub eben.

Die Verbotene Zone: Nina forscht auch in der Tunguska-Region.

Entwickler: Fusionsphere / Deep Silver
Status:

Preview

nenzieht ebenfalls das Tagebuch
den Zahn: Eine optional abschalt-
bare Rétselhilfe zeigt das Schema
der Aufgabe und hilft Knobelun-
willigen auf die Spriinge. 4Vil

michael@gamestar.de

zu 90% fertig
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