ST ANGESPIELT 3D-ACTION

Mayday! Mayday!

BAD DAY L.A. |

Erdbeben, Flutwelle, Terroristen: kein schoner Tag
flir Los Angeles! Daftir aber fur die Spieler.

S onderlich geschickt liegt
die Stadt Los Angeles
nicht: Nebenan verlduft die
San-Andreas-Verwerfung, eine
hochgradig erdbebengefdhrde-
te Plattengrenze, deren Bewe-
gung friher oder spéter die
Stadt zerschiitteln und unter ei-
ner Tsunami-Flutwelle ertran-
ken wird. Der ortliche Grof3flug-
hafen LAX ist ein gefdhrdetes
Anschlagziel, und die Nahe zu
Mexiko sorgt fiir ein Volkerge-
misch, dessen Reibungen sich
in Unruhen entladen. Los Ange-
les ist bislang gut mit all dem
klar gekommen. Dass allerdings
ein Flugzeugabsturz, Erdbeben

und Bandenkriege zusammen-
treffen und sich noch Terroris-
ten und eine mexikanische In-
vasionsarmee einmischen wiir-
den, damit hat dann doch wie-
der keiner gerechnet.

Fliichten oder helfen?

Der Obdachlose Anthony Willi-
ams schlappt gerade durch den
Stau auf dem Santa Monica
Freeway, als Terroristen ein ent-
fiihrtes Flugzeug mit Bioviren
in eine nahe Uberfithrung ram-
men. Durch die Bazillenwolke
werden Menschen zu Zombies,
Panik bricht aus, Plinderer rau-
men Hauser leer, bewaffnete
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Wéhrend eines Meteorschauers stampft ein Riesenmutant durch L.A.

Terroristen haben einen gekaperten Flieger in den Freeway krachen lassen, nun breiten sich

Giftgaswolken aus. Dadurch werden harmlose Amerikaner zu geifernden Zombies.

Freiheitskampfer jagen in Jeeps
durch die Vororte. Als unfrei-
willig ins Gedrénge geratener
Anthony suchen Sie in Bad Day
L.A. nach einem Fluchtweg aus
dem Chaos. Dazu gehort einer-
seits das Uberleben in der aufier
Rand und Band geratenen Stadt,
durch die Zombies wanken,
Schiisse pfeifen und brennende
Menschen torkeln; andererseits
hangeln Sie sich von Mini-Auf-
gabe zu Mini-Aufgabe. Im pani-
schen Vorort muss Anthony
fiinf Menschen aus der Klemme
helfen, gleichzeitig zehn Terro-
risten ausschalten und zehn
Zombies mit dem Feuerldscher
abspritzen, damit sie zu Men-
schen werden. Im Biiroviertel
lauern Scharfschiitzen auf den
Hausdachern, dann wieder ste-
hen Hiipfeinlagen iiber zerklif-
tete Strafienziige oder eine MG-
Ballerei im Fluchtauto an. Im-
mer wenn Anthony gerade in
Sicherheit zu sein scheint, bricht
eine neue Katastrophe uiber die
gebeutelte Stadt herein.

BAD DAY L.A.

cenre: 3D-Action
Termin: August 2006

Christian Schmidt: »Bad Day L.A. ist quasi der Spiele-Ableger
der Fernsehserie South Park: respektlos, weit unter der
Gurtellinie, aber mit eigenem Look und &uRerst schragem
Humor. In unserer Preview-Version machen die abwechs-
lungsreichen Aufgaben Laune. Und natiirlich die Neugierde
darauf, welche Naturgewalt wohl als nachste hereinbrechen
wird. Eines kdnnen wir schon prophezeien: Bad Day L.A.
wird alles andere als eine Katastrophe werden.«

Chaos, haha, Chaos!

Bad Day L.A. stammt vom Desi-
gner American McGee, der sich
mit skurrilen Spielen wie Alice
und Scrapland einen Ruf als
Branchenexzentriker erarbeitet
hat. Sein neues Werk reiht sich
nahtlos in das schrage Portfolio
ein: Schon der Comic-Look ist
auflergewdhnlich (aber stim-
mungsvoll), vor allem aber trieft
Bad Day L.A. vor schwarzem Hu-
mor. Anthony mit seinem losen
Mundwerk macht die Stadtpa-
nik einen Riesenspaf$, zu seinen
Begleitern gehoren unter ande-
rem ein kotzender Junge und
der Mexikaner Juan mit seiner
Kettensage. Dass Anthony auch
mal ein Baby iiber einen Ab-
grund kickt und damit die Mut-
ter erschlégt, oder dass ein Tu-
torial-Charakter zu Erklarungs-
zwecken eine Passantin er-
schiefst, das lasst die Grenzen
des guten Geschmacks weit hin-
ter sich. Ab August ist es mit der
Ruhe in Los Angeles vorbei. A&

christian@gamestar.de

entwickler: Enlight / Frogster
status:  ZU 90% fertig
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_ Das letzte grofle Erdbeben hat Los Angeles am 17. Januar 1994 erschiittert.
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