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@ BUGS AUSNUTZEN EASTER EGGS
BELONUNGEN CHEATS TAKTIKEN

BOILING POINT

Ihnen ist der Sommer nicht heif? genug?
Kein Problem: Atari schickt Sie fiir zehn
Euro in den schwiil-warmen Dschungel
von Realia, um dort Ihre Tochter vor Gue-
rillakdmpfern zu retten.
Was tun, wenn Sie ohne Auto ge-
strandet sind? Option 1: Laufen Sie
entlang einer Teerstrafle zum néchsten
Markt - dort verkauft einer der Handler
seinen Schrottlaster fiir 1.200 Pesos. Op-
tion 2: Warten Sie auf der StrafRe, bis ein
Wagen vorbei kommt, der einer feind-
lichen Partei gehort. Sie erkennen das, in-
dem Sie das Fadenkreuz auf den Wagen
richten. Um das Auto zu iibernehmen,
miissen Sie den Fahrer erschiefen.
Getroffene Gegner schlagen sofort
Alarm und scheuchen das gesamte
Lager auf. Ausnahme: Ein direkter Kopf-
treffer bringt Feinde zum Schweigen, oh-
ne dass Sie entdeckt werden. Steigen Sie
deshalb méglichst frith auf das Scharf-
schiitzengewehr um. Aus der Distanz rau-
men Sie halbe Lager leer, ohne selbst in
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Gefahr zu geraten. Die Investition in
schallgedampfte Munition fiir das Ge-
wehr lohnt sich dabei besonders.

Realias Straflennetz ist im Viereck-

Look gebaut. Keine Scheu: Kiirzen Sie
Ecken quer durch den Dschungel ab. Wer
auf Baume, Baumstamme und Felsen ach-
tet, kommt bei vollem Tempo ohne
Schrammen durch jedes Dickicht. Wenn
Sie es sich mit den Guerillas oder der
Mafia verscherzt haben, macht das Ab-
schneiden von Ecken doppelt Sinn: Die
nervigen Baum-Hinterhalte finden nur
direkt nach 90-Grad-Kurven statt.

Boiling Point: Kiirzen Sie querfeldein ab, das
bewahrt Sie vor geféhrlichen Fallen.

DEVIL MAY CRY 3

Sie haben den Uberblick verloren,

welche Voraussetzung fiir die Ver-
fligbarkeit des ndchsten Schwierigkeits-
grades Sie erfiillen miissen? Kein Problem,
hier hilft unsere Tabelle.

MODUS VERFUGBAR, SOBALD...

Easy Sie dreimal auf »Normal«
gestorben sind

Hard Sie den Modus »Normal«
liberstanden haben
Very Hard auch der »Hard«-Modus

liberstanden ist

Dante Must Die! Sie das Spiel als Dante oder Vergil

auf »Hard« komplettiert haben

Sobald Sie das Spiel einmal komplett
~|durchgespielt haben, ist der Galerie-
Modus freigeschaltet. Unsere Tabelle ver-
ratThnen, welche Bedingungen Sie erfiil-
len mussen, um Ihre Galerie mit Kunst-

werken aufzufiillen.

KUNSTWERK BEDINGUNG

Bild 2 Beenden Sie das Spiel auf
»Normal«

Bild 3 Spielen Sie das Spiel auf
»Hard« durch

Bild & Beenden Sie das Spiel auf
»Very Hard«

Bild 5 Durchspielen im »Dante Must
Diel«-Modus

KUNSTWERK BEDINGUNG

Bild 6 Erreichen Sie ein »S« in allen
»Easy«-Missionen

Bild 7 Erreichen Sie ein »S« in allen
»Normal«-Missionen

Bild 8 Erreichen Sie ein »S« in allen
»Hard«-Missionen

Bild 9 Erreichen Sie ein »S« in allen
»Very Hard«-Missionen

Bild 10 Beenden Sie alle Missionen im
Modus »Dante Must Diel« mit
einem »S«-Rang

Bild 11 Beenden Sie alle »Easy«-Mis-
sionen mit einem »SS«-Rang

Bild 12 BeendenSiealle»Normal«-Mis-
sionen mit einem »SS«-Rang

Bild 13 Beenden Sie alle »Hard«-Mis-
sionen mit einem »SS«-Rang

Bild 14 Beenden Sie alle »Very Hard«-
Missionen mit einem »SS«-Rang

Bild 15 Beenden Sie alle »Easy«-Mis-

sionen mit einem »SS«-Rang

Setzen Sie beim Ausbau Ihrer Schuss-
waffen vor allem auf die »Ebony &
Ivory«-Pistolen. Die Schrotflinte hingegen
taugt auch mit mehreren Upgrades kaum
etwas und richtet nur auf nahe Distanz
Schaden an. Letzteres konnen Ihre

Schwerter deutlich besser.

Devil May Cry 3: Die Pistolen sind neben den
Schwertern Ihre effektivsten Waffen.

GTR 2

Wenn Sie GTR 2 im Simulationsmo-

dus fahren, diirfen Sie die KI héchs-
tens bis auf 100 Prozent herunterregeln.
Sind Ihnen die Gegner dennoch zu schwer,
wechseln Sie einfach in den Semi-Pro-Mo-
dus und deaktivieren alle Fahrhilfen. So
bleibt die Fahrphysik auf hochstem Ni-
veau, und Sie dlirfen dennoch die KI auf
bis zu 90 Prozent reduzieren.
Manchmal kommen die Anzeigen,

welchen Gang Sie fiir die nachste
Kurve bendtigen, entweder zu friith oder
zu spét. Achten Sie stattdessen lieber auf
Bremsspuren auf der Fahrbahn. Die zei-
genThnenin der Regel viel deutlicher,
wann genau Sie abbremsen miissen.

3399 L




NI TIPPS & TRICKS

172

HITMAN
BLOOD MONEY

Einkleines Easteregg finden Sie in der
Mission »Dance with a devil«, sobald
Sie eines der herumliegenden Magazine
etwas naher betrachten. Auf dessen Cover
loben sich die Entwickler mit 3,1 Millionen
verkauften Hitman-Exemplaren.
Bernhard Navratil

Hitman: Blood Money: Bei genauem Hinsehen
entdecken Sie das Eigenlob der Entwickler.

PREY

Sobald Sie Prey einmal durchgespielt
haben, steht Ihnen der Casino-Mo-
dus zur Verfiigung. Um diesen zu aktivie-
ren, gehen Sie im Hauptmenu auf »Neues
Spiel«. Nun sollten Sie bei der Wahl des
Schwierigkeitsgrades iiber der Stufe »Nor-
mal« die Option »Casino« sehen. Wahlen
Sie diese, konnen Sie im ersten Level (»Jen’s
Bar«) die Spielautomaten benutzen.
Sowohl die Blitzladung als auch die
(spétim Spiel erscheinenden) Ener-
giestrahl-Ladungen fiir die Wurmkanone
sind duflerst effektive Waffen gegen star-
ke Feinde und Bossgegner. Sparen Sie sich
diese Ladungen nach Moglichkeit auf.

I & =
Prey: Heben Sie sich den Blitzschlag der Wurm-
kanone fiir brenzlige Situationen auf.

Gegner offnen keine Tlren. Nutzen
Sie das zu Ihrem Vorteil, etwa um Tom-
my in einem angrenzenden Zimmer Zeit
zu geben, seine Lebensenergie zu regene-
rieren, oder um aus einem Nebenraum her-
aus das Scharfschutzengewehr anzulegen.
Vorsicht, wenn Sie Feinde mit dem
Traktorstrahl des Shuttles einfangen
und abstiirzen lassen - die Gegner feuern
auch noch im Fall auf Sie! Besser ist es, Sie

3400

lassen von Anfang an die Bordkanonen
sprechen und bleiben auf Distanz.
Dreimal im Spiel miissen Sie Tiiren
liber einen Zahlencode 6ffnen. Bei der
ersten Konsole zeigt Ihnen ein rotes Kabel,
wo der Code zu finden ist. Beim zweiten Mal
achten Sie auf einen der Monitore beim

Levelstart. Bei Nummer 3 sollten Sie einen
genauen Blick auf den Boden werfen.

Prey: Der tote Kollege hat Ihnen einen wert-
vollen Hinweis auf dem Boden hinterlassen.

Die Shuttle-Energie regeneriert sich

vollstandig, wenn Sie auf einem Lan-
deplatz aussteigen und sofort wieder ins
Shuttle springen. Das hilft bei Luftkdmpfen.
Driicken Sie (S, [Af) und [, um die

Konsole wahrend des Spiels einzu-
blenden. Geben Sie anschliefiend einen
der folgenden Codes aus der Tabelle ein,
und bestatigen Sie mit (=].

CHEAT  WIRKUNG

giveammo  lhr Munitionsvorrat wird aufgefiillt

notarget Sie sind fiir Ihre Feinde unsichtbar

give all Sie bekommen Waffen, Riistung
und Munition

god Gott-Modus wird aktiviert

givehealth  Ihre Gesundheit wird aufgebessert

kill Sie begehen Selbstmord

noclip Sie gehen durch Wénde

Die folgenden Befehle geben Sie auf

die gleiche Weise wie die Cheatcodes
ein. Sie bewirken das Auftauchen eines
ausgewahlten Monsters.

spawn monster_centurion Centurion
spawn monster_fodder Fodder
spawn monster_hound Hund
spawn monster_hunter Jager
spawn monster_mutate Mutant

PSYCHONAUTS

Bunt, abgedreht und seit Neuestem auch
noch giinstig zu haben: Wir liefern die
besten Tipps zum witzigen Jump & Run
von Kult-Designer Tim Schafer.
Besuchen Sie Abschnitte auch dann
mehrmals, wenn Sie meinen, dort
bereits alles entdeckt zu haben. Denn je

mehr Fahigkeiten Raz im Laufe des Spiels
erlernt, desto mehr Verstecke kann er ent-
decken und erreichen.
Zerstoren Sie in den Levels alles, was
auch nur halbwegs nach Karton, Va-
se oder Eimer aussieht. So finden Sie hdu-
fig mentale Medizin fiir Thren Helden.
Auch wenn’s nervt und Zeit kostet:
~ISammeln Sie konsequent Pfeilspit-
zen. Denn die Upgrades im Laden sind
zwar teuer, aber extrem nuitzlich.
Gonnen Sie sich so frith wie moéglich
den Pfeilspitzendetektor. Damit le-
gen Sie hin und wieder eine Suchrunde
ein, um das Konto aufzustocken.
Sobald Raz genug Karten oder Spinn-
weben fiir ein Upgrade gesammelt
hat, sollten Sie ins Labor fahren. Das dau-
ert zwar immer etwas, dafiir konnen Sie
die effektiven Verbesserungen gleich im
néchsten Level einsetzen.
Reden Sie mit jedem, der Ihnen tiber
den Weg lauft. Haufig haben Ihre Ge-
sprachspartner gute Tipps parat.

SO

Razputin see those ualues?
That is where the censors are |
leaking out.

|
Psychonauts: Unterhalten Sie sich mit jedem der
Charaktere, die lhnen Gber den Weg laufen!

RISE & FALL

Am Anfang jeder Mission sollten Sie
sofort eine Siedlung nahe der Roh-

stoffvorkommen errichten, so dass der

Weg zu Wald und Gold moglichst kurz ist.

Bauen Sie diese Siedlung schnellstméglich

zu einem Regierungszentrum aus.

Geizen Sie nicht zu sehr mit dem Hel-
denmodus. Die Ausdauer ladt sich

schnell wieder auf, nach zwei bis drei Mi-
nuten kann Ihr Held wieder im Helden-
modus eingesetzt werden. Zur Not warten
Sie mit Threm néchsten Angriff so lange.

SV AN 50 . 3 T LS
Rise & Fall: Gehen Sie mit lhrem Helden nicht zu
sparsam um, er entscheidet Schlachten.
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Falls Ihre Schiffe am gewiinschten

Ort gelandet sind, konnen Sie einen
Sammelpunkt wie bei normalen Kaser-
nen in Threm Territorium setzen.
Als Agypter sollten Sie, sobald Sie die

erste Siedlung gebaut haben, die Ar-
chitektur erforschen. Diese Fertigkeit bringt
im weiteren Spielverlauf groBen Ruhm.
Fiir die fummeligen Landungsakti-

onen empfiehlt es sich, das Schiff zu-
erst passend auszurichten, bevor man ver-
sucht, an einer Kiiste zu landen.

Um Ihre Truppen bei Landungsak-

tionen relativ zuverlassig vom Schiff
herunter zu bekommen, miissen Sie den
Helden mitnehmen. Bei Sturmangriffen
einfach in den Heldenmodus wechseln
und den Folgen-Befehl geben, sofort folgt
die Armee artig Threm Helden, zumeist so-
gar ohne grébere Aussetzer.

9

Rise & Fall: Um derartige Massen ordentlich vom
Boot zu bekommen, benutzen Sie Helden.

Damit Sie in den kniffligen Echtzeit-

Schlachten Ihre Helden optimal ein-
setzen, fassen wir hier die besten Taktiken
fiir jeden Charakter zusammen.

> Kleopatra: Obwohl das Spiel Kleopatra
als Schiitzenheldin beschreibt, sind ihre
Schie3kiinste gerade mal durchschnitt-
lich. Deutlich méchtiger ist ihre Fahig-

O keit »Bekehrung«. Mit dieser Aktion
entscheiden Sie Schlachten, wenn Sie
die Fahigkeit mitten im starksten Teil
der feindlichen Armee benutzten. Mit
hoheren Levels steigt die Reichweite
dieser ausgezeichneten Eigenschaft.

» Alexander: Dieser Griechenheld ist vor
allem ein exzellenter Schiitze. Mit sei-
nem Explosions-Bogen ist er in der Lage,
feindliche Truppenverbédnde stark zu
dezimieren. Die Reichweite der Explo-
sion steigt mit seinem Level. Sie sollten
ihn hauptsiachlich gegen Schiitzen ein-
setzen, wenn diese zusammenstehen.
Leider verbraucht Alexander viel Aus-
dauer, Sie miissen ihn also besonders
behutsam einsetzen. Als Nahkampfer
ist er weitgehend wirkungslos.

» Achilles: Achilles nimmt kaum Schaden,
und er besitzt die Fahigkeit, sehr lange
im Heldenmodus zu bleiben. Seine Fa-
higkeit, die Armee um sich herum un-
verwundbar zu machen, kann Schlach-
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tenretten und sollte gleich zu Beginn
eines Kampfes angewandt werden. Die
Zahl der unverwundbaren Einheiten
steigt mit seinem Level. Auch erist ein
eher schlechter Nahkampfer, aber auf-
grund seiner niedrigen Schussrate ein
noch schlechterer Schiitze.
Nebukadneccar: Seine gréfite Starke
liegt im Bogenkampf gegen feindliche
Kavallerie —er verfiigt ndmlich iiber die
schnellste Schussfrequenz unter den
Helden. Auch seine Axt ist enorm stark
und leistet gute Dienste im Nahkampf.
Sargon: Auch bei Sargon handelt es sich
um einen Schiitzenhelden. Allerdings
verfiigt er nicht tiber die ausgepragten
Nahkampfeigenschaften eines Nebu-
kadneccar. Mit seinem Bogen kann er
mehrere Soldaten gleichzeitig vernich-
ten. Sie miissen fiir eine hohe Effektivi-
tat breite Feindansammlungen auf kur-
ze Distanz ins Visier nehmen. Auch Ele-
fanten bekommen Sie mit diesem Bo-
gen schnell klein. Allerdings verbraucht
er viel Ausdauer, so dass Sie haushalten
miissen. Mit steigendem Level erhoht
sich die Zahl der abgeschossenen Pfeile.
Julius Casar: Casar ist als Kdmpfer nur
mittelmaig. Allerdings kann er durch
seine Spezialfahigkeit, einen besonders
machtigen Katapultschlag zu beordern,
feindliche Armeen oder Basen stark be-
schadigen. Der Schlag ist unabhangig
von der Anzahl eigener Katapulte, nur
der Fertigkeitsgrad Julius Césars zahlt.
Germanicus Céasar: Der sehr langsame
Germanicus Casar ist ein dhnlich guter
Kédmpfer wie Ramses I Von allen
Helden hilt er am langsten im Feind-
feuer durch. Allerdings ist auch er ge-
gen Schiitzen machtlos und benétigt
immer eine starke Armee im Riicken.
Mit seiner Spezialfdhigkeit vertreibt er
Feinde kurzzeitig. Mit steigendem Level
steigt der Einfluss dieses Kriegsschreis.
Als besonders niitzlich erweist sich die-
se Fahigkeit, wenn Sie von einer tiberle-
genen Armee beim Aufbau einer Basis
gestort werden.

Ramses II: Ein typischer Totschlager, der
mit einem Streich ganze Armeen ver-
nichten kann. Aulerdem ist er in der

Rise & Fall: Held Ramses eignet sich mit seiner
riesigen Axt am besten fiir den Nahkampf.

FLATOUT 2: NITRO

Nachdem ich nun bereits einige Rennen verloren habe, weil ich
standig versuchte, durch das Rammen von Gegnern meine Nit-
ro-Anzeige aufzufiillen, wiirde ich gerne wissen, ob es noch
andere Methoden gibt, sich Extra-Beschleunigung zu verdienen?

GameStar Es stimmt: Durch das Rammen von Gegnern
konnen Sie sich sehr leicht Nitro verdienen. Zerstorte Objekte
liefern lhnen jedoch ebenfalls Nitro. Die Nitromenge fiillt sich
allerdings auch ohne Ihr Zutun, wobei die Auffiillrate von Ih-
rer Position im Rennen abhangt. Je schlechter lhre Position
ist, desto schneller regeneriert sich lhr Nitro.

POSITION

Flatout 2: Auch das Zerstoren der Umgebung liefert neuen

RUSH FOR BERLIN: 2. ALLIIERTEN-MISSION

Nitro.

Ich hédnge fest: Auch nachdem ich die vier 88er zerstort habe,
komme ich nicht zur Fabrik! Die feindliche Verteidigung mit

Jagdtiger, Tiger und Panther ist einfach zu stark.

GameStar Gehen Sie nach dem folgenden Muster vor: Zu-
nachst nehmen Sie die Radarstation und die vier Flakstellun-
gen nur mittels Infanterie ein. AnschlieBend positionieren Sie
Ihre Einheiten auf der Bunkerlinie gegeniiber dem Durch-
gang, aus dem die Deutschen kommen, und warten, bis am
Depot geniigend Fallschirmjager gelandet sind. Nehmen Sie es
ein, und achten Sie darauf, dass die Kanone nebenan heil
bleibt. Nun stellen Sie Ihre Priests und die Kanone in einer
Reihe gegeniiber der Briicke und der Fabrik auf. Mit etwas
Feinmanagement, der Artillerie und den Luftangriffen sollten
Sie alles abwehren konnen. Nebenbei legen die Fallschirmja-
ger Sprengladungen, um die herausrollenden deutschen Pan-
zer aufzuhalten. Nach einer Weile kommen nur noch einzelne
neue Panzer aus der Fabrik. Schicken Sie nun das ganze Ba-

taillon Fallschirmjager zur Fabrik, um sie zu erobern.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie lhre Fragen und Tipps an:

tipps@gamestar.de

Wir freuen uns iiber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &

Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist
uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veroffent-
lichen, bedanken wir uns bei Ihnen mit einem Honorar von 13
Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden kdnnen, miissen

Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

- Der Beitrag muss von lhnen stammen, nicht aus dem Internet.

- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.
- Schicken Sie uns die Beitrage bitte per Mail.

Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erkldrende

Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.
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Lage, mit seiner Spezialfdhigkeit seine
Armee zu heilen. Auch die Reichweite
dieser Fahigkeit steigt mit seiner Aus-
baustufe. Ramses II sollte immer in der
Nahe der Hauptstreitmacht bleiben, da
er zwar eine grofie Anzahl Feinde
schnell erledigen kann, sich aber der-
mafBen langsam fortbewegt, dass ihn
Schiitzen problemlos vernichten kon-
nen. Weiterhin holt er gemachlich zum
Schlag aus, so dass er viele Schadens-
punkte zwischen den Schlagen kassiert.
Hannes Hunzinger

RISE OF LEGENDS

Um die folgenden Cheats zu aktivie-
ren, dricken Sie wahrend eines lau-

fenden Spiels (=27, und geben Sie den ge-

wiinschten Befehl ein. Zum Bestatigen

driicken Sie erneut [=]J.

CHEAT WIRKUNG

Icheat mana XX + YY Held XX erhdlt YY Mana

Icheat mana XX - YY Held XX wird YY Mana
abgezogen

Icheat resource XX YY + ZZ Spieler XX erhdlt 22
von Rohstoff YY

Icheat resource XX YY — ZZ Spieler XX wird ZZ von
Rohstoff YY abgezogen

Icheat safe Ihre Hauptstadt erhalt

eine perfekte Abwehr
Erkundungsoptionen
werden gedndert
Gebdude werden
fertig gestellt

Eine neue Karte wird
generiert

Die Karte wird
aufgedeckt

Icheat explore normal/
explored/all

Icheat finish

Icheat mapgen

Icheat reveal

TIPPS & TRICKS AUF GAMESTAR.DE

Wir haben die Tipps-Datenbank auf unserer Homepage
gamestar.de entscheidend verbessert: Seit Anfang August finden
Sie dort nicht nur samtliche Tipps und Lésungen aus allen
GameStar-Ausgaben der letzten fiinf Jahre, Sie kénnen jetzt
auch selbst lhre besten Cheats und Taktiken in die Datenbank
eintragen. Je hilfreicher der Tipp, desto besser die Bewertung
der GameStar-Community und desto groRer die Chance, dass wir
Ihren Tipp auch an dieser Stelle im Heft verdffentlichen — mit der
entsprechenden Belohnung von 13 Euro.

) Call of Duty 2 | Kurztipps | Tipps & Tricks | GameStar.de - one click ahead - Mozila Firefox
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Call of Duty 2

Unsere neue Tipps-Datenbank auf gamestar.de: von Lesern fiir
Leser. Und mit der Chance auf eine Heft-Verdffentlichung.
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CHEAT WIRKUNG

Icheat add XX YY Fiigt am Cursor XX
Gebdude vom Typ YY
hinzu

cheat tech XX tech on/off ~ Spieler XX bekommt

alles erforscht

Icheat Ally/peace/war XX  Diplomatische
Beziehung zu Spieler

XX dndern

Sie gewinnen die
Mission

Icheat victory

ROME ALEXANDER

Errichten Sie in den mazedonischen
Kernstadten ausschlie8lich Tempel
(verhindern Unruhen) sowie Strafsen und
Héfen (erhohen das Einkommen). Der Bau
anderer Einrichtungen als dieser ver-
schlingt auf Dauer zu viel Gold und Zeit.
Weil Sie fiir die Eroberung des Perser-
reichs nur 100 Runden Zeit haben,
miissen Sie stets aggressiv vorgehen. Wer-
ben Sie mit Ihren Armeen Soldner an, um
Verluste aufzufiillen. Der Riickzug in die
néchste Stadt wiirde zu lange dauern.
Den Persern fehlen verniinftige Fern-
kampfer, ihre Speerwerfer haben nur
eine geringe Reichweite. Versuchen Sie,
Bogenschiitzen als S6ldner anzuheuern.
Wenn Sie stirkere Einheiten aufstel-
len mochten, miuissen Sie Stadte ero-
bern, die bereits die entsprechenden Vor-
aussetzungen erfiillen. Halicarnassus ist
die ideale Beute: Neben Kasernen und
Stallen reifien Sie hier auch das Mausole-
um-Weltwunder an sich. Zudem ist die
stark befestigte Metropole der ideale Brii-
ckenkopf ins persische Territorium.

Rome: Alexander: Erobern Sie Halicarnassus, um
das Mausoleum-Weltwunder zu besetzen.

RUSH FOR BERLIN

Versuchen Sie, wiahrend Death-

match- oder Domination-Partien
moglichst viele Kombos einzusetzen. So
ist es effektiv, mit den Russen zuerst die
Heldenfahigkeit »Propaganda« im gegne-
rischen Terrain auszuspielen, um kurz
darauf mit Ihrem Offizier das Artillerie-
feuer zu platzieren. Auch mit den Alliier-
ten konnen Sie zu Beginn des Spiels den
Gegner sofort unter Druck setzen: Wahlen

Sie den Kommunikationsoffizier aus, der

mit seiner Féhigkeit die gesamte Karte

aufdeckt. Nun platzieren Sie IThren Ranger

in der gegnerischen Basis und beanspru-

chen einen feindlichen Panzer mit der

Spezialfahigkeit »Blitzangriff« flr sich.
Martin Pospiech

Rush for Berlin: Nutzen Sie mdglichst friihzeitig
Spezialfahigkeiten wie Propaganda.

TITAN QUEST

Inder Stufe »Episch« erwarten Sie neue
Bossgegner—wir sagen Ihnen wo:
> Einriesiger Automatoi vor dem Ein-
gang zu Minos’ Tempel. Dieser Boss ist
langsam, verfiigt aber iiber viele Lebens-
punkte und einen fiesen Lihmzauber.
» Inder Hohle 6stlich der bekannten Oase
Fayum lauert im letzten Teil eine
brandgefahrliche Mischung aus Manti-
coraund Drache. Sie ist extrem schnell
und fiigt Thnen heftigen Schaden mit-
tels Durchbohrung zu.
Die Gegenstandsfahigkeit »+ XX %
Elementschaden« wirkt sich auf alle
Elemente aus. Wenn Ihr Avatar also zum
Beispiel Feuer- und Kélteschaden austeilt,
gibt ein Objekt mit +10% Elementarscha-
den +10% Feuer- UND +10% Kalteschaden.
Nutzen Sie die Auren wie Erdzauber,
Flammenring und Sturmnimbus. Sie
wirken permanent, kosten nur »reser-
vierte« Energie und wirken sich auch auf
beschworene Kreaturen aus.
Manchmal will IThr Avatar nicht
durch Hohleneingange gehen. Die
Losung: Zoomen Sie etwas an den Helden
heran, und schon findet er den Weg.
Michael Mette

Tobias Schwaiger /A4
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Titan Quest: Derartige Durchgdnge sind fiir den
Helden dank Zoom kein Problem mehr.
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