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GAMESTAR.DE
Unsere Website GameStar.de ist gewachsen. Seit August können Besucher alle Artikel kommentieren,
Deutschlands erste Bug-Datenbank für Computerspiele ergänzen und die erweiterte Tipps-Bibliothek
selbst vergrößern. Dazu kommen zahlreiche Komfort-Verbesserungen in allen Bereichen.

Neue Technik, neue Funktionen

Im Bugreporter werden Fehler in Spielen gesammelt.

In der stark erweiterten Tipps & Tricks-Rubrik können Spieler
nun eigene Kurztipps oder Komplettlösungen einsenden. ➤➤

BUGREPORTER
Der neue Shooter ist eingetroffen, doch
das Glücksgefühl währt nicht lange:
Nach zehn Minuten hängen Sie nach ei-
nem Absturz wieder auf dem Desktop.
Um anderen Spielern solche Frustmo-
mente zu ersparen, können Sie Ihre ne-
gativen Erfahrungen ab jetzt in unserer
neuen Sektion Bugreporter schildern.
Und umgekehrt nachlesen, welche Feh-
ler zu dem Spiel bekannt sind, das Sie als
nächstes kaufen möchten. Wenn ein
Programm bei einem anderen Spieler
zickt, der die gleiche Hardware wie Sie
benutzt, kann Sie das vor ungewollten
Fehlkäufen warnen. Denn keine Beta-
test-Abteilung auf dieser Welt hat eine

derart große Bandbreite an PC-Konfigu-
rationen wie die Spielergemeinde.

Jeder gemeldete Bug lässt sich per
Knopfdruck bestätigen oder verneinen –
so sehen Sie auf einen Blick, ob das Pro-
blem gehäuft auftritt oder nur ein Ein-
zelfall war. Außerdem dürfen Sie alle
Einträge kommentieren, um zum Bei-
spiel Lösungsvorschläge zu machen oder
auf einen aktuellen Patch hinzuweisen.
Jedem Fehler ist die Hardware-Ausstat-
tung des Melders zugeordnet, denn viele
Fehler treten nur in Abhängigkeit von
bestimmten Konfigurationen und Spiel-
versionen auf. Die Datenbank wächst, je
mehr Spieler aktiv Bugs melden.

TIPPS & TRICKS
Nicht jeder hat die Lust oder Zeit, einem
Spiel selbst alle Geheimnisse zu entlo-
cken. Deswegen sind Sie vielleicht dank-
bar über Tipps zu kniffligen Titeln. Oder
spielen Sie eher so intensiv, dass Sie An-
deren helfen können? In unserer runder-
neuerten Tipps-&-Tricks-Sektion auf
GameStar.de bieten wir eine Plattform
für den Erfahrungsaustausch zwischen
den Spielern, die Hilfe suchen, und
denen, die ihr Wissen weitergeben wol-
len. Das Herzstück dieses neuen Systems
sind von Ihnen geschriebene Spiele-
hilfen. Wie im monatlichen GameStar-
Magazin trennen wir dabei nach aus-
führlichen Lösungen und kleinen Kurz-
tipps. In einem komfortablen Formular
wählen Sie das Spiel und die Art der
Tipps aus. Anschließend schreiben Sie in
einer großen Eingabebox Ihren Beitrag.
Formatierungsmöglichkeiten, die sich
an Pinboards orientieren, helfen Ihnen
dabei, den Text zu strukturieren. 

Wenn die Antwort auf Ihr Problem fehlt,
dann bitten Sie die GameStar.de-Gemein-
de um Hilfe! In der Rubrik »Fragen & Ant-
worten« schildern Sie Ihre Frage. Jeder
Nutzer der Webseite kann Ihnen darauf
antworten. Gerade für Profis, die keine
Zeit haben, um aufwändige Lösungen zu
schreiben, ist das die ideale Plattform, um
trotzdem zu helfen. Damit fehlerhafte
Beiträge aussortiert werden können, las-
sen sich alle Lesertipps bewerten. Lösun-
gen mit schlechten Noten sollten Sie also
meiden. Nach wie vor fließen übrigens
alle Tipps aus den GameStar-Heften in
unsere Tipps-Datenbank ein. Umgekehrt
prämieren wir ab jetzt auch die Leistung
der Tipps-Schreiber auf GameStar.de: Je-
den Monat belohnen wir die besten neu-
en Beiträge unserer User mit jeweils 13
Euro und drucken sie im Tipps & Tricks-
Teil des GameStar-Magazins ab. Stellen
Sie dafür sicher, dass Sie mit einer gülti-
gen E-Mail-Adresse registriert sind. 
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GameStar TV gibt es nun zweimal pro Woche. Auf Wunsch wird
die Sendung direkt im neuen Flashplayer ausgestrahlt.

Die Suche auf GameStar.de ist nicht nur an eine neue Stelle
gewandert, sondern bietet jetzt auch viele Funktionen in einem.

Dank des neuen Login-Systems müssen Sie sich auf Game-
Star.de und Premium nur noch einmal anmelden. 

SUCHE
Das Suchfeld haben wir von der linken
Navigation an eine exponierte Position –
oberhalb der Hauptnavigation – verscho-
ben. Über das Auswahlmenü bestimmen
Sie nun bequem, wo Sie suchen wollen:
auf der kompletten Webseite, im Down-
load-Bereich, in unserem Spielearchiv
DataStar oder beim Preisvergleich.
Zudem sind wir auf eine verbesserte
Such-Software umgestiegen. Im Hinter-

grund arbeitet nun eine Datenbank, die
wesentlich genauere Ergebnisse ausgibt
– unter anderem durchforstet die Suche
automatisch den gesamten Artikeltext
aller GameStar-Ausgaben seit 1997.
Ebenfalls integriert: die praktischen
Quicklinks aus dem Heft. Diese geben Sie
wahlweise in das Formularfeld oder mit
einem ~ hinter die URL ein (Beispiel:
www.gamestar.de~m54).

GAMESTAR TV
Unsere wöchentliche Web-TV-Sendung
für Premium-Abonnenten präsentiert
sich in neuem Design – und in doppelter
Frequenz. Seit Mitte August sendet
GameStar-TV zweimal pro Woche, je-
weils Mittwoch und Freitag ab 18 Uhr.
Künftig müssen Premium-Abonnenten
die Folgen nicht mehr herunterladen,
um sie anzusehen. Über den neuen
Flashplayer betrachten Sie das Video di-
rekt auf der Webseite. Für Besitzer einer
schnellen Internetverbindung steht eine
höher aufgelöste Version zur Auswahl.
Natürlich können Sie auch weiterhin die
einzelnen Folgen unserer TV-Sendungen
als Windows-Media-Video auf Ihren hei-
mischen Rechner herunterladen. 

EIN NAME, EIN LOGIN
Bisher hatten GameStar.de-Benutzer
teils mehrere Logins: Für den Premium-
Bereich, für den Insider-Treff, für das of-
fene Forum. Mit dieser umständlichen
Dreiteilung ist endlich Schluss. Alle
Login-Daten sind nun in einer Daten-
bank zusammengefasst. Sie benötigen
für GameStar.de nur noch einmal Zu-

gangsdaten, egal ob Sie Tipps schreiben
wollen, eine News kommentieren oder
als Premium-User eine Demo herunter-
laden. Wenn Sie Fragen zum neuen Sys-
tem haben, können Sie uns jederzeit ei-
ne E-Mail an webmaster@gamestar.de
oder als Premiumkunde auch an premi-
um@gamestar.de schicken.

KOMMENTARFUNKTIONEN
Sie haben das Wort! Ob bei Screenshots,
Hardware-Tests oder den Heft-Previews:
Die zusätzlichen Bewertungs- und Kom-
mentarfunktionen geben auf unserer
überarbeiteten Website allen Besuchern
die Möglichkeit, Artikel oder Bilder auf
ihre eigene Weise zu interpretieren. Sa-
gen Sie uns unverblümt, was Sie den-
ken, und lesen Sie, was andere Besucher
meinen. Die Kommentare der Besucher
sind auch für unsere Redakteure oftmals
ein wertvoller Denkanstoß.

GENRE-NEWSLETTER
Sie kennen das wahrscheinlich: Sie ha-
ben einen Newsletter abonniert, über-
fliegen ihn und stellen fest, dass sich die
Meldungen, die Sie interessieren, an ei-
ner Hand abzählen lassen. Um ein auf
Sie zugeschnittenes Angebot zu liefern,
bieten wir ab sofort den Genre-Newslet-
ter an. Sie wählen aus den Kategorien
Action, Strategie, Sport, Rollenspiel, Ad-
venture und Hardware Ihre favorisier-
ten Rubriken aus und erhalten einmal
wöchentlich die interessantesten Infos
aus der Spiele- und Technikwelt direkt
ins Postfach. Sie müssen sich dabei übri-
gens nicht auf ein Thema beschränken.
Je mehr Sie wissen wollen, umso mehr
bekommen Sie von uns geliefert.

SCREENSHOT-GALERIE
Nicht auf den ersten Blick zu erkennen,
aber trotzdem wichtig ist das Facelifting
unserer Screenshot-Galerie. So trägt jetzt
jedes Bild ein Datum. Damit verfolgen
Sie, wie sich Spiele im Laufe ihrer Ent-
wicklung verändern. Premium-Kunden
bekommen zusätzlich zu unseren Bil-
dern in  der Auflösung von 800x600 die
Motive in ihrer originalen Größe zu
Gesicht. Ihr Feedback hinterlassen Sie
mit den neuen Bewertungs- und
Kommentarfunktionen.

Die Kommentarfunktion erlaubt Ihnen, Ihre Meinung zu Arti-
keln und Screenshots zu sagen und sie zu bewerten. RHCMFM


