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Deswegen legendar

» Tolle Mischung aus Forschung und Taktik
» Dynamischer Spielverlauf

» Ausristbare Soldaten, die an Erfahrung
gewinnen

» Intelligentes Interface

» Einzigartiges Spielprinzip

Die X-Com-Serie sx@m

Name Jahr Genre

UFO: Enemy Unknown 1993 Strategie
Terror fromthe Deep 1995 Strategie
X-Com: Apocalypse 1997 Strategie
X-Com: Interceptor 1998 Weltraumspiel
X-Com: E-Mail-Games 1999 E-Mail-Spiel
X-Com: Enforcer 2001 Ego-Shooter

|s GameStar vor ein paar Mo-

naten das Entwicklerstudio
Irrational Games in Boston be-
suchte, um fiir die Titelgeschichte
zu Bioshock zu recherchieren,
fragten wir den Studio-Boss Ken
Levine im Interview, welches Spiel
er gerne machen wiirde, wenn es
auf Geld nicht ank@me. Die tber-
raschende Antwort: eine Neuauf-
lage von UFO: Enemy Unknown!
Viele Spiele-Veteranen wiinschen
sich das auch: UFO hat sich den
Status eines Klassikers erworben,
an den viele mit Wehmut zuriick
denken. Das liegt am einzigar-
tigen Spielprinzip.

- Test: UFO: Extra-

terrestrials
(Seite 96)

Sie kommen

aus dem All

Die Aliens greifen an, mit UFOs
natrlich. Die fliegenden Unter-
tassen schwarmen iiber der Erde
aus, entfiihren Menschen, ver-
breiten Chaos. Die multinationale
Kampftruppe X-Com wird gegriin-
det, um dem Treiben Einhalt zu
gebieten. Sie sind natiirlich der
Kommandeur, aus lhrer Sicht
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1994 war das Jahr, in dem die Aliens die Erde angriffen. Und
sich fiir immer einen Platz in unseren Herzen eroberten.

sieht das so aus: Sie haben im
Bild als Meni quasi die ganze
Weltkugel und klicken irgendwo
hin, um dort die erste Basis zu
bauen. Die lasst sich erweitern,
ausriisten und kann auch Schau-
platz von Kdmpfen sein, wenn die
Aliens herausfinden, wo sie liegt.
Sobald ein auBerirdisches Raum-
schiff auftaucht, schicken Sie Ab-
fangjdger los. Gelingt es, das UFO
abzuschiefen, senden Sie ein
Team zur Absturzstelle. Es folgt
ein Rundenstrategieteil, in dem
Sie, Mann fiir Mann, lhre Truppe
durch feindliches Terrain bewe-
gen und versuchen, Auf3erir-
dische zu toten oder gefangen zu
nehmen. Und Erkenntnisse tiber
deren Technologie, Anatomie und
Gesellschaftstruktur zu erlangen.
In lhrer Basis betreiben Sie For-
schung und erfinden so nach und
nach bessere Waffen gegen die
Invasoren. Finanziert werden lhre
Operationen von zehn Nationen,
die allerdings auch eigene Inter-
essen verfolgen —lassen Sie etwa
zu, dass die Aliens einen Terror-
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Sectoid autopsy

The oubopsy reveocls vestigiol

digestive orgons ond o simple

structure. The broin ond eyes
ore very well developed. The
structure suggests genebic
olteration or mutation
smoll moubh ond nose oppear bo
have little Function. The
webbing bebween the Fingers,
ond the Fiob Feeb suggest
There ore no
reproductive orgons, ond no
clues o3 bo how bhis species con

oquotic origine.

reproduce.

species.

They ore moskt
probobly o geneticolly engineered
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Vier Bilder, die
die Vielfalt von
UFO verdeut-
lichen. Von
links oben nach
rechts unten:

Taktischer Kampf,
Forschung,
Luftkampf und
Weltkugel.
angriff auf Peking starten, ent-  die Genialitat des Originals errei-
zieht China der X-Com eventuell  chen, obskure Ausfliige in andere
die monetdre Unterstiitzung. Genres trugen ihren Teil dazu bei,
Das Spiel hat keine Kampag-  die Serie zu Grabe zu tragen.
ne, sondern ist dynamisch. Es  Treuer zu den Urspriingen blie-
gibt also keinen festen Ablauf, al-  ben die Spiele der UFO-Serie des
les hdangt von lhren Aktionen ab.  russischen Entwicklers Altar In-
Es endet, wenn Sie durch For- teractive (Aftermath, Aftershock,
schung herausfinden, wo die  Afterlight), die frech das X-Com-
Hauptbasis der Feinde liegt, und ~ Vorbild kopierten. Und ebenfalls
deren Anfiihrer besiegen. nicht an das Ur-UFO herankamen.
Julian Gallop, der Erfinder der Se-
Sie kommen rie, war tbrigens nach Apocalyp-
immer wieder se nicht mehr dabei und ent-
Das erste X-Com-Spiel war ein  wickelte die Laser Squad-Titel so-
grofier Erfolg, und grofle Erfolge  wie das Game-Boy-Spiel Rebel-
ziehen Serien nach sich. Leider.  star: Tactical Command - in de-
Keiner der folgenden Titel konnte  nen es auch um Aliens geht. (GuN |
UFO: ENEMY UNKNOWN stawreae [ (20
PUBLISHER  Microprose
ENTWICKLER  Mythos Games ORIGINALRELEASE 1994
QUELLE Ebay CA. PREIS 10 bis 20 Euro
SPRACHE Deutsch USK ab 12 Jahren
HARDWARE MINIMUM 386 DX mit 33 MHz, 4 MB RAM
SO LAUFT'S UFO: Enemy Unknown lduft mit Hilfe von DosBox
(» www.gamestar.de, Quicklink: 3156) auch unter Windows XP.
FAZIT Zeitlos gelungenes Spielprinzip mit viel taktischer Tiefe.
GameStar 08/2007

In den USA hiel? dieses Spiel X-COM: UFO Defense. Die Redakteure von IGN.com wahlten es 2007 zum besten Spiel aller Zeiten.



