it Vollgas in die Haarnadel-
kurve? Ein Kindergeburts-
tag! Tiir-an-Tiir-Drangelei mit Colin
McRae? Einfacher, als einem Baby
den Schnuller zu klauen! Der wah-
re Lenkradvirtuose stellt sich einer
viel gréReren Herausforderung: ei-
- ohne Altersbeschr. L
ner abschissigen Strafle samt ro-
D winvista32Bit ter Ampel. Eine gnadenlose Zer-
- lduft reiBprobe fiir Ihre Nerven! Zumin-
dest, wenn Sie am Steuer eines
quédlend langsam bremsenden
Lastkraftwagens sitzen und 20
Tonnen rohe Eier transportieren.

L) DVD
- Test-Check

) gamestar.de

- Screenshot-Galerie
» Quicklink: 3977

Trucker fahren

Genau wie ein echter LKW kommt
auch 18 Wheels of Steel: Haulin’
nur langsam in Fahrt: Rund zehn
Spielstunden miissen Sie sich
hochstpersénlich um jeden der
Lieferauftrage kiimmern. Je ris-

|
|
| RO )% o,

r-Herausforderungen: rote Ampel und rohe Eier.

GameStar 08/2007

Sonnenuntergang iiber der Golden Gate Bridge. Die Polizei verpasst uns gleich einen Strafzettel.

kanter die Ware (von Holz bis zu
Chemieabfillen) und je langer die
Strecke, desto hoher der Gewinn.
Eine Fahrt von Seattle bis Miami
kann locker 60 Echtzeit-Minuten
dauern. Die 32 Trucks erfordern
dabei mit ihrem langen Brems-
weg und dem enormen Wende-
kreis viel Fuf3spitzengefiihl - vor
allem inmitten des im Vergleich
zum Vorgéanger deutlich dichteren
Innenstadtverkehrs. Verkehrsde-
likte bestrafen die tiberall auf der
Lauer liegenden Cops. Worauf
echte Trucker auBerdem achten
sollten: Rechtzeitig tanken, Wie-
gestationen anfahren und regel-
maRig ein Nickerchen machen.
Ubermiidete Fahrer bestraft Hau-
lin’ mit einem schwarzen Sekun-
denschlaf-Bildschirm. Ein Gliick,
dass Sie anders als im Vorganger
jederzeit speichern diirfen.

Trucker handeln

Nach den zehn Spielstunden soll-
ten Sie genug Geld beisammen
haben, um eine Spedition zu
griinden. Das erweitert 18 Wheels
of Steel: Haulin’ wie schon im
dritten Teil Voll aufs Gas um eini-
ge motivierende Handelsele-
mente: Sie kaufen weitere LKWs
und heuern Angestellte an, die
von nun an lhren Vorgaben folgen

18 Wheels of Steel Haulin'

Dagegen wirkt die Spielwelt von Gothic 3 so grof3 wie ein Laufstall: Als Trucker
und Spediteur in Personalunion tuckern Sie durchs frei befahrbare Nordamerika.

Probier’s mal mit Gemiitlichkeit

Heiko Klinge: Mit einem klassischen Renn-
spiel hat 18 Wheels of Steel: Haulin’ ungefahr
so viel gemeinsam wie ich mit Michael Schu-
macher. Ahnlich wie beim Flight Simulator
geht es allein darum, Faszination zu vermit-
teln — nur eben nicht flr Flugzeuge, sondern
fur die Konige der Highways. Und das ge-
lingt: Ich begriiBe jeden KI-Kollegen mit
einem extralangen Hupen oder fluche wie ein Kutscher... pardon,
Trucker... iber den Stau vor der Golden Gate Bridge. Brummi-Fans
werden diese detailverliebte LKW-Simulation lieben, Highspeed-
Junkies lassen freilich lieber die Finger vom Ziindschlissel.

heiko@gamestar.de

schaffen lhnen so lukrativere Auf-
trdge und natdrlich auch mehr Ka-
pital, das Sie in neue Trucks oder
Tuningteile investieren.

und Kl-gesteuert iber die High-
ways biigeln. Erfolgreiche Liefe-
rungen verbessern lhren Ruf bei
den entsprechenden Firmen, ver-
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3D-GRAFIKKARTEN
B Radeon 9500/ 9600
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I
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BEWERTUNG
© riesige frei befahrbare Spielwelt © detaillierte Trucks und

GRAFIK Anhanger © kaum Verbesserungen zum Vorganger
© kerniger Truck-Motorensound
SOUND © Musik nurim Menii © kaum Umgebungsgerausche
© Rangier-Perspektive © jederzeit speicherbar
BALANCE © langwieriger Karrierestart
" © dynamischer Wetter- und Tageszeitenwechsel @ dichter Verkehr
ATMOSPHARE © abseits der StraBe leblos
BEDIENUNG © prazise Lenkrad-Steuerung © Minikarte
© kryptische Meniis @ kein Navigationssystem
UMFANG © fahren und handeln@ 32 Trucks © iiber 50 Frachttypen
© Hunderte StraBenkilometer zum Erkunden
© realistisches Brummi-Feeling
FAHRVERHALTEN © Force-Feedback-Effekte nicht immer nachvollziehbar
p © gnadenlose Polizei @ glaubwiirdig simulierter StraBenverkef
© kein echter Konkurrenzkampf
TUNING © Dutzende Tuningteile und Lacki

© nicht jeder Umbau hat spiirbare Auswirkungen
© abwechsl iche Landschaften © viele Sehenswiirdigkeiten
© lacherlich kleine Innenstadte

PREIS/LEISTUNG Sehrgut  soiospiezeir 30 Stunden

STREC

FAZIT Langatmige, aber detailverliebte LKW-Simulation.
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Entwickler SCS stammt aus Prag und entwickelt neben 18 Wheels of Steel auch Jagdsimulationen.
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