
Å detaillierte Radler Å verbesserte Straßentexturen  
Í hässliche Landschaften Í viele Clipping-Fehler
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Technik

PROFITIERT VON

Bildformate

Ton

MINIMUM standard Optimum

3d-grafikkarten

Spielmodi (Spieler)
Spieltypen
Dedicated server
Fazit

Serversuche
Multiplayer-Spass

Multiplayer

Bewertung

Preis/Leistung

fazit 

Radsport Manager Pro 2007	
Cyanide (Radsport Manager Pro 2006, GS 08/06: 70 Punkte)
Crimson Cow
Deutsch
DVD-Box, 1 DVD, 60 Seiten Handbuch

Saison (16), Einzeletappe (16), Etappenrennen (16)
Netzwerk, Internet
nein
Stabile, etwas langatmige Multiplayer-Rennen. Kein Managermodus.

–

Sehr gut      Solospielzeit   40 Stunden

Radeon 9500 / 9600
Geforce 6600 GT
Radeon X600 / X700
Radeon 9700 / 9800
Geforce 6800 GT
Radeon X800 XL
Geforce 7600 GT
Radeon X850 XT
Radeon X1900 XT
Geforce 7900 GTX

1,0 GHz Intel
1,0 GHz AMD
512 MB RAM
1,5 GB Festplatte

2,2 GHz Intel
XP 2200+ AMD
1,0 GB RAM
1,5 GB Festplatte

3,0 GHz Intel
A64 2800+ AMD
2,0 GB RAM
1,5 GB Festplatte

	 Für ältere PCs 	f ür Standard-PCs	f ür Highend-PCs

Termin (D) 
ca. Preis
USK

Cyanide Gamecenter
10 Stunden

	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9	 10

Befriedigend 

4:3 kopierschutz

Manager

70

18.6.2007
40 Euro
ohne Altersb.

16:105:4 16:9
Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

Sysiphus

Guter, komplexer Manager für Radsportexperten.
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Å ordentlicher Kommentar Í Radfahrer bleiben stumm  
Í Musik verursacht Ohrenschmerzen
Å vier Schwierigkeitsgrade Å erstmals ein Tutorial...  
Í ...das viel zu wenig erklärt und den Managerteil ausspart
Å Lizenzen für über 60 Profiteams Å Originalzubehör  
Å Hunderte Fahrerfotos Í generische 3D-Gesichter
Å verbesserte, aufgeräumte Management-Menüs Å viele Tooltips  
Í komplizierte Steuerung im 3D-Rennen
Å über 400 3D-Etappen Å 62 spielbare Teams  
Å alle großen Rundfahrten dabei Å Etappen-Editor 
Å glaubwürdiger Rennverlauf Å gut recherchierte Fahrerwerte  
Í einige unrealistische Etappen-Layouts
Å Fahrer halten sich an taktische Vorgaben Å KI-Teams reagieren 
nachvollziehbar auf Rennverlauf Í zu häufige Ausreißversuche
Å sinnvoll erweitertes Scouting- und Trainingslager-System  
Í langweilige Transfer- und Sponsorenverhandlungen
Å alle gängigen Radsportmanöver sind möglich Å neue 
Beobachtungs-Funktion Í nur Einzelbefehle, keine Teamstrategien

Grafik

Sound

Balance

Atmosphäre
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Umfang

Realismus

KI

Management

Spielzüge

	 Einsteiger 	 Fortgeschrittener	 Profi
	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9	 10Anspruch

Heiko Klinge: Und da ist es wieder: das Pro-
blem des jährlichen Update-Zwangs. Einer-
seits freue ich mich über die neuen, endlich 
übersichtlichen Manager-Menüs, anderer-
seits ärgern mich die vielen verpassten 
Chancen. Warum nur ein lächerliches Alibi-
Tutorial, wieso erneut die veraltete Grafik-
Engine, weshalb so wenig Verbesserungen 
bei den Echtzeit-Rennen? Drei Fragen, aber nur eine Antwort: Weil 
das Spiel wie jedes Jahr pünktlich zur Tour de France erscheinen 
muss. So bleibt der Radsport Manager auch diese Saison ein Fall 
für Fans und Experten. Mit einer hübscheren Optik und mehr Ein-
steigerfreundlichkeit wäre wesentlich mehr drin gewesen.

Tritt auf der Stelle

heiko@gamestar.de

Bergetappe in den Alpen. Unser CSC-Kletterspezialist Carlos Sastre wagt den Alleingang.

- �Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 3981

gamestar.de

- �ohne Alters
beschränkung

USK

- �läuft
- �5.1 Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

Ein neues Menüdesign erleichtert das gezielte Fahrertraining.

Ein Computerspiel als moralisches Vorbild: Am PC gibt es kein Doping. Einzig  
vorausschauendes Management und clevere Rennstrategien führen zum Sieg.

Radsport Manager Pro 2007

Echte Champions im Radsport 
sind mittlerweile fast so selten 

wie eine Tour de France ohne Do-
ping-Skandale. Lance Armstrong 
radelt seit 2005 nur noch zum 
Brötchenholen, Jan Ullrich hat sich 
auf peinliche Pressekonferenzen 
spezialisiert, und selbst vom Sau-
bermann-Image eines Erik Zabels 
ist nicht mehr viel übrig geblieben. 
Was soll’s, dann müssen eben Sie 
den neuen Superstar entdecken.

Tour der Manager
Als Manager eines Profirennstalls 
kümmern Sie sich sowohl um Ta-
lentsuche, Transfers, Trainingsge-
staltung und Sponsorenverhand-
lungen als auch um die Strategie 
während der Echtzeit-Rennen. Als 
Arbeitgeber locken 62 lizenzierte 
Profiteams, darunter auch T-Mo
bile, CSC und Gerolsteiner. Dank 
eines neuen, aufgeräumten Menü-
designs können Sie die Fülle an 
Aufgaben deutlich stressfreier be-
wältigen als im Vorgänger. Rad-

sportneulinge müssen aber nach 
wie vor zu viel Einarbeitungszeit in-
vestieren, um die Zusammenhänge 
zwischen den unzähligen Statisti-
ken und Charakterwerten zu durch
schauen. Ein Tutorial soll zwar den 
Einstieg erleichtern, lässt jedoch 
den Managerteil komplett außen 
vor. Das macht es auch Serienfans 
unnötig schwer, die kleinen, aber 
sinnvollen Neuerungen zu entde-
cken. So informiert eine Wochen-
zeitung über aktuelle Gerüchte, 
und Sie können jetzt bei simulier-
ten Rennen jedem Fahrer eine spe-
zifische Strategie zuweisen.

Tour der Strategen
Im Gegensatz zu den Menüs re-
giert bei den Echtzeit-Etappen im-
mer noch das Bedienungschaos: 
Es dauert eine ganze Weile, bis 
Sie das System hinter all den win-
zigen Icons und Schiebereglern 
begriffen haben, um Ausreiß
versuche, Führungsarbeit oder 
Sprints anzuordnen. Doch dann 
machen die dynamischen Rennen 
eine Menge Spaß. Neu und span-
nend ist die taktische Finesse, ei-
nen besonders starken Konkur-
renten unter Beobachtung zu 
stellen, um dadurch mehr über 
seine Tagesform zu erfahren. Da-
bei blicken Sie in die gleichen 
hässlichen 3D-Gesichter wie im 
Vorjahr, denn bis auf ein paar zu-
sätzliche Streckendetails bleibt 
grafisch alles beim Alten – im 
wahrsten Sinne des Wortes. HK

Test

104 GameStar 08/2007Bei der Tour de France 2007 müssen die Fahrer insgesamt 3.569,9 Kilometer abstrampeln.

Sport


