Fluch der Lizenz: Wieder mal krankt
ein offizielles Spiel zu einem grof3en
Film an altbekannten Designmacken
und erleidet dadurch Schiffbruch.
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auch bei Am Ende der Welt ein nur maBiges
Actionspielchen hinter einem gro3en Na-
men. Ganz schon dreist, mit einem Johnny
Depp auf der Packung ein derart lieblos hin-
geschludertes Programm verkaufen zu wol-
len. Kampfsystem, Missionsdesign, Spielum-
fang und Technik gehoren versenkt. Und wenn sich der Hersteller
nicht mal die Miihe macht, die Originalsprecher fiir das offizielle
Spiel zu verpflichten, gibt es selbst fuir beinharte Fans keinen

haben. Doch der mangelhafte Um-
fang ist bei weitem nicht das ein-
zige Problem des Actionspiels.
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nach knapp drei Stunden Spiel-
zeit beginnt die Geschichte des
dritten Teils — die Sie ebenfalls
nach wenigen Stunden beendet

Ahnlich wie in Die Riickkehr des
Konigs lenken Sie Originalfiguren
wie Jack Sparrow oder Will Turner
durch 3D-Levels und verhauen
massenweise Gegner. Zwar be-
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Charaktere wie Jack und Will &hneln ihren Vorbildern sehr.

Der Entwickler Eurocom hat sich auf Filmumsetzungen spezialisiert. Unter anderem im Portfolio: Batman Begins, Predator, Robots und Harry Potter 2. GameStar 08/2007



