Wertungssystem

Der Spiele-Wertungskasten

Unsere Tester beurteilen jeden Titel in zehn Kategorien, die das Spielerlebnis
bestimmen. Viele Detailinformationen helfen lhnen bei der Antwort auf die
wichtigste Frage: Ist dieses Spiel etwas fiir mich?

— ALLGEMEINES
OVE R |.0 R D ACTION-ADVENTURE | Alle Basisinfos zum Spiel: Wer macht es, wann erscheint

ENTWICKLER  Triumph (Age of Wonders 2, GS 08/02: 77 Punkte) es, wieviel kostet es? Zum Entwickler teilen wir lhnen

Die @me

9‘ J puBLISHER  Codemasters ~ TERMIN(D) 29.6.2007 mit, welches Spiel das Team zuletzt produziert hat — als
SPRACHE Deutsch, Englisch, Italienisch, Spanisch  ca.preis 40 Euro Hilf die Qualitit des Studios ei hit
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1 DVD, 32 Seiten Handbuch USK ab 16 Jahren Ift€, um die Qualitat des >tudios einzuschatzen.

GENRE-CHECK

S0LOSPIELZEIT 15 Stunden : GENRE ACTION -~ SPIELVERLAUF UND GENRE-CHECK
Spellforce 2 © szEnaRio  realistisch 8 fiktiv Die Spielverlauf-Kurve zeigt auf stark vereinfachte Art
. Durchgehend motivierend © FREIHEIT linear @  offene Welt an, wie sich der SpaB8 im Laufe der Spielzeit entwickelt.
g durch das sehr qute Leveldesign : HANDLUNG einfach® - komplex Damit wird optisch deutlich, wenn Spiele ihr Niveau
ANSPRUCH UND SPIELHILEEN — | — . — § GEWALT keine - @ - brutal nicht halten konnen oder erst spét richtig ziinden. Eine
Hier schliisseln wir auf, wie leicht oder schwierig ein | © SPIELABLAUE Action -~ @ Taktk T gurz(ti) egruzc:]unﬁ b.ebst( mmbt gle'Kyr;/e. tionen b
Spiel ist. Zusatzlich geben wir an, wie lhnen das Spiel ANSPRUCH erhenre-Lheck gibt Minen Basisintormationen uber
) R . R - wesentliche Spielelemente, die ein Genre definieren. Die
unter die Arme greift. Das hilft hnen dabei, zu Giberprii- . L . ) ) ) .
fen, ob ein Spiel Ihrem Erfahrungsniveau entspricht TR T = : T;)T]DE:TTR K Auspragung zeigen wir durch Schieberegler an. So iber-
;S SchnelleReaktionen priifen Sie, ob sich das Spiel mit Ihren Vorlieben deckt.
[ Orientierungsfahigkeit
| EINSTIEG leicht .. schwierig B Logik & Uberlegung
- — SPIELMECHANIK  einfach komplex i M Geduld
PC-KONFIGURATION SPIELTEMPO langsam . schnell E [ ] H:n:eln unter Zeitdruck — ERFORDERTE FERTIGKEITEN
Welche Systemanforderungen stellt das Spiel? Der blaue ¢ L i i ir die wichti shigkei
ystemanio gen stellt das 5p i Vorausplanung In der Checkliste haben wir die wichtigsten Fahigkeiten
Balken gibt einen Schnelliberblick uber den Hard- JILFEN Tutorial © M Mikiomanagement zusammengefasst, die Spiele erfordern. Wenn ein Feld
ware-Hunger, im Kasten darunter geben wir getestete | | speicuersyrem  Speicherpunkte, automatisches Speichern M Teamfihigkeit | markiert ist, dann setzt das Spiel diese Eigenschaft vor-
Empfehlungen. Minimum: Das Spiel lduft gerade noch aus. Ego-Shooter bengtigen zum Beispiel stets schnelle
50, dass es Spa8 macht. Standard: Flissig, aber nicht mit | TECHNIK Reaktionen, Adventures fast immer Geduld, Strategie-
vollen Details. Optimum: Das Spiel lduft auf dieser Konfi- | = ririrere pes FURSTANDARD-PCs | FUR HIGHEND-PCs : 3D-GRAFIKKARTEN 7 spiele meist Vorausplanung. Die Liste hilft Ihnen, zu
quration fliissig ohne nennenswerte Abstriche. | IR S I I T ;[ Radeon 9500/9600 entscheiden, ob das Spiel Ihren Fertigkeiten entspricht
MINIMUM STANDARD OPTIMUM : gezm‘e ;222 ?;700 oder Sie potenziell langweilt oder iiberfordert.
N adeon
- 2,0 GHz Intel 3,4 GHz Intel Intel Core 2 Duo E6600 :
. ; SYSTEMDETA I_I.S P2M0AD  XPIOOLAND  Atlonchxacoor | Radeon9700/9%00
Moderne Spiele unterstiitzen oft aktuelle Technologien, 515 MB RAM 10 GBRAM L0 GBRAM © i Geforce 6800 GT — 3D-KARTEN
etwa Mehrkern-Prozessoren. Solche optionalen Vorteile 36GBFestplatte 3,6 GBFestplatte 3,6 GB Festplatte 1 Radeon X800 XL Die Liste enthalt die géngigsten 3D-Kartentypen. Ist
listen wir unter Profitiert von auf. Bildformate be- | | Gamepad 1 Geforce 7600 GT Ihre Karte in der Liste griin markiert, lauft das Spiel
schreibt, ob das Spiel Breitbild-Monitore | = prormigrrvon — : [ Radeon X850 XT darauf tadellos und mit allen Effekten. Ist die Farbe gelb,
unterstiitzt; Ton gibt Auskunft dariiber, wie viele ' = giorormare @43 M54 B169 1610 KOPIERSCHUTZ Fade/Securom M Radeon X1900 XT ruckelt es gelegentlich, oder Sie miissen die Auflasung
Lautsprecher angesteuert werden. L TON Wsteco W40 W51 W1 W7 [ Geforce 7900 GTX 1 und die Details herunterdrehen. Eventuell werden nicht
r Lo alle Effekte unterstiitzt, die das Spiel beherrscht. Bei
Der Multiplaver-Mod MUL‘IS-IPII'AXE[:E M}ng{:S MULTIPLAYER  Befriedigend Rot liuft das Spiel in den Minimaleinstellungen gerade
er Multiplayer-Modus eines spieles Tlielbt nicht In die SPIELMODI (SPIELER) Gemeinsam iiberleben (2), Gegeneinander (2) noch. Ist das Feld grau, wird Ihre Karte nicht unterstiitzt.
Gesamtwertung ein, sondern wird separat benotet — es SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE intern
sei denn, das Spiel ist ein reines Multiplayer-Spiel. DEDICATED SERVER  nein ) o MULTIPLAYER-SPASS 4Stunden
AuBerdem finden Sie hier Details zu den Spielmodi. - FAZIT Ganz nett. Fiir langfristigen Spaf gibt es aber zu wenig Karten und Spielmodi. —DIE SPIELSPASS-WERTUNG
BEWERTUNG Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Addition der
zehn Einzelwertungen.
EINZELWERTUNGEN 7 _ CRAFIK © stimmige Comic-Optik @ hiibsche Effekte € wunderschone 8 T iiber 90 Abs%lutes Ausnahmespiel, ein Muss
Jedes Spiel bewerten wir in sechs generellen Kategorien Landschaften © generelle Pol fir jeden Spieler! ’
i ifi i © unaufdringliche Musik © sehr gute Effekte © gut besetzte . L
Bl i vt (r) || e QS 09 o o [ TR,
J p d Kont kte beari d das Urteil. © wird stetig schwieriger € nie unfair @ Speicherpunkte oft spérlich 8 70 bis 79 Gut, aber nicht genial. Titel mit
ro- und Kontrapunkte begriinden das Urteil. BALANCE qesetzt @ tels2u arte Bosskimpt Kleineren Fehlern.
. © fies-frecher Humor © lustige Zwischensequenzen © Fantasy- 10 60 bis 69 Noch okay fiir Fans des Genres.
ATMOSPHARE Klischees werden verulkt @ stummer Held : f P
it i Cameoad oder Maus und T 50 bis 59 Durchschnittskost mit diversen Macken.
o PRE|§/ L‘EISTU NG | sepienunc g::h;g‘:'l‘,“"' © gut mit agek‘?in:K:rrte aus und fastatur 9 10bis49  Schwaches bis mieses Spiel, nicht
Die Preis-Leistungs-Note soll Ihnen zusatzliche Kaufbe- i - - mal fiir wenig Geld zu empfehlen
. ) © lange Solokam © viele Geh 7 o 9 p .
ratung geben: Manches 60er- oder 70er-Spiel entpuppt UMFANG © Spielzeit kinstlich in die Linge gezogen | unter10  Definitiv eines der grausamsten Spiele
sich als langfristig mothferend, wahre(]d "'cht wenige LEVELDESIGHN © extrem abwechslungsreich @ stimmig und detailliert gebaut ) der PC-Geschichte.
sehr gut bewertete Titel arg kurz sind. Die Formel: © witzige Ideen @ lange Laufwege
Preis in Euro KI [+] cLevelre Scherglen © rechtintelligente Gegner @ gelegentliche 7
Solo-Spielzeit + (Multiplayer-Spielzeit : 2) R me @ setene fussetzer Abwertu ngen
WAFFEN 8 EXTRAS & Vier Schergentypen... © ...mit unterschiedlichen Vor- und 9
. - ) Nachteil B ® !
DaS,ErQEbmS gibtan, W!e viel Egro Sie pro el ?n 0 versteckte bonl . ° ab?rngrwemge davon Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach
Splelstunde zahlen miissen. Diesen Wert HANDLUNG [+] herrllch ube(drehtes Szengno © absichtlich klischeehafte 8 R Erschei b i ir bei ieden Titel
technen wir wie folgt in die Note um: | Geschichte © bis zum Ende @ vorhersehbar seinem Erscheinen Uberprufen wir bei jeden Titel,
. ’ o ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeich-
bis 1 Euro  Sehr gut — PREIS/LEISTUNG  Befriedigend

bis 2 Euro  Gut nen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol

bis 3 Euro  Befriedigend
bis 4 Euro  Ausreichend
bis 5 Euro  Mangelhaft

dariiber ~ Ungeniigend

FAZIT Erfrischendes Spielkonzept, groBartig umgesetzt.

Den hier abgebildeten groBen Wertungskasten setzen wir nur
bei Spieletests ab einem Umfang von drei Seiten ein. Bei Tests
mit weniger Seiten benutzen wir verkleinerte Versionen.
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