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Was fiir eine Hetzerei: Kaum hat das Ghost-Team im Vorgangerspiel den amerika-
nischen Prasidenten befreit, geht es mit der Rettung der US-Bevolkerung weiter.

Ghost Recon
Advanced Warfighter 2

Fﬂrden Soldaten Scott Mitchell
gibt es keine Pausen! Denn
Mitchell ist Captain der besten
Mini-Spezialeinheit, die das ame-
rikanische Militér fiir knifflige Ein-
sdtze in der Hinterhand hat. Exakt
24 Stunden nachdem er und sei-
ne Mannen den US-Prdsidenten
vor einem durchgeknallten Put-
schisten gerettet haben, geht es
wieder los: Nahe der amerika-
nisch-mexikanischen Grenze, in
der Stadt Juarez (die es wirklich
gibt), sind zwei Atombomben de-
poniert worden. Dass die da we-
der als Terroristen- noch als Tou-

| GHOST TEAM
2 ® = JSNKINS
'~ BROWN _SUPPORT
RAMIREZ P

ristenattraktion dienen, sondern
iber die Grenze in die USA ge-
schickt werden sollen, leuchtet
ein wie ein Atompilz. Mitchell und
sein dreikopfiges Team (alle be-
fehligt von Ihnen) machen sich im
Taktik-Shooter Ghost Recon: Ad-
vanced Warfighter 2 auf die Su-
che nach den Sprengsétzen. Da-
bei kdmpfen die Manner nicht nur
gegen Rebellen, sondern auch
gegen einen enorm schwanken-
den Schwierigkeitsgrad und eine
Feind-Kl, die in Sekundenbruchtei-
len vom »Dumm wie Brot«- in den
»lch treffe alles«-Modus schaltet.

Stadt, Land, Feind

Auch wenn die mexikanische
Stadt Juarez das Zentrum der
Kampfe ist, miissen Mitchell und
seine Manner doch auch (anders
als im Vorgénger) in landlichen
Gefilden ins Gefecht ziehen. Ghost
Recon: Advanced Warfighter 2
schickt das Team gleich zu Beginn
in ein Schluchtennetz, um dort
ein Rebellenlager auszuheben
und Artilleriegeschiitze zu zersto-
ren. Zum Schluss fliegt dann noch
eine Briicke in die Luft. Die Missi-
on geht leicht von der Hand, die
Situation ist schnell unter Kon-

=K

Third Echelon, der Geheimdienst aus Splinter Cell, wird in Ghost Recon als Informationsquelle genannt.

trolle — ein gelungener Einstieg
ins Spiel. Auch der folgende Auf-
trag, dem ersten sehr dhnlich, er-
weist sich als Kinderspiel, obwohl
das Terrain (ein riesiger, gut von
den Gegnern einsehbarer Talkes-
sel) gegen einen schnellen Tri-
umph spricht. Den einfachen Er-
folg verdankt Mitchells Team der
schwankenden Schlauheit der
Gegner. Denn nur selten reagie-
ren die Feinde, wenn wir einen
von ihnen {ber Distanz mit un-
serem (nicht mal schallge-
dampften) Scharfschiitzenge-
wehr von den Hangen pfliicken.

Ein Fahrzeug geht unter Raketenbeschuss in die Luft. Befehlen wir einem Ghost, es zu sprengen, sucht der sich zuerst eine sichere Abschussposition (kleines Bild). (1280x1024)
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Ihr Team nimmt hinter dem Autowrack Stellung ein, um die Feinde aus der Deckung auszuschalten.

Stattdessen patrouillieren sie oft
gelangweilt weiter, obwohl keine
50 Meter entfernt gerade ein Ver-
biindeter zu Boden gegangen ist.
Spéatestens in der Stadt Juarez
werten wir das jedoch als simple
Einlull-Taktik. In den verwinkelten
StraBenschluchten rennen dum-
me Rebellen zwar immer noch in
Reihe und frontal in unser Feuer
und fallen wie die Streichholzer,
aber kurz darauf werden wir von
einem MG-Schiitzen aus solch gro-
Ber Distanz niedergemaht, dass
wir ihn nicht mal durchs Fernrohr
unserer Waffen sehen konnten.

GoRecoN
A oven s

Position, Ziel, Schuss

Wer dank der unfair treffsicheren
Kl das eine oder andere Mal in
den Strafienstaub gebissen hat,
wird die Hightech-Hilfen, die dem
Ghost-Team zur Verfligung ste-
hen, intensiver nutzen. Zwar kon-
nen Sie lhren Burschen durch ei-
ne simple Klickkette auch direkt
auf dem Schlachtfeld Positionen
und Angriffsziele zuweisen, aber
eine rechte Ubersicht fehlt bei
dieser Vorgehensweise. Die tak-
tische Karte ist die beste Lebens-
versicherung. Darauf erspahen
Sie in einem bestimmten Radius

Um die Ubersicht zu erhdhen und die Ghosts noch effektiver zu machen, gesellt sich zur
taktischen Karte (oben) nun noch die frei bewegliche Helmkamera (unten).
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Wenn Thre Ménner nicht in Juarez kdmpfen, ballern sie sich durch triste Schluchten und Anlagen.

samtliche Feindbewegungen und
kdnnen den nachsten Zug meter-
genau planen. In manchen Missi-
onen stellt lhnen lhr Arbeitgeber
zusdtzlich eine Drohne zur Verfi-
gung. Die dringt fiir Sie tiefer ins
Terrain vor und zeigt Gefahrenzo-
nen, die Sie spater passieren.
Soweit ist alles bereits aus
dem Vorgdnger bekannt. Neu in
Ghost Recon: Advanced Warfigh-
ter 2 sind die frei beweglichen
Helmkameras der Soldaten. Auf
Tastendruck erspdhen Sie, was
lhre Begleiter sehen, konnen den
Blick lenken und in dieser Ansicht
Befehle erteilen. Das ist ganz
praktisch, denn die Vorgaben, die
Sie so machen, werden direkt
ausgefiihrt. Nahert sich also bei-
spielsweise ein mit MG ausge-
stattetes Panzerfahrzeug, brin-
gen Sie sich selbst und das Team

Technik-Check

Technik-Tipps

» Die meiste Leistung erhalten
Sie durch Reduzierung der
Schattenqualitat.

» 128 MByte Grafikspeicher
reichen nur fiir niedrige Tex-
turqualitat, 256 MByte nur fir
mittlere. Erst ab 512 MByte
funktioniert die hochste.

Fabian Siegismund:
Klingt unglaublich, ist
aber bittere Wahrheit:
DerVorganger war ir-
gendwie runder, hatte
deutlich weniger Ma-
cken und sah sogar stel-
lenweise besser, weil
farbenfroher aus. Aber er war auch um Etli-
ches schwieriger. Auch ich habe das eine oder
andere Mal frustriert mit den Zéhnen ge-
knirscht, weil Captain Scott kurz vor dem Ziel
in den Asphalt von Mexiko City gebissen hat -
und ich dank der automatischen Speicher-
funktion ganze halbe Stunden erneut spielen
musste. Ghost Recon: Advanced Warfighter 2
|6st das mit seiner zwar begrenzten, aber im-
merhin vorhandenen Schnellspeicheroption
wesentlich besser als der Vorganger. Der ent-
scheidende Trick ist, nicht alle Slots gleich zu
Beginn einer Mission zu verplempern.

fabian@gamestar.de

» Unabhéangig von CPU und
Grafikkarte stéren mit 512
MByte RAM Nachladeruckler.

Checkliste

>4,5 GByte Speicherplatz
>2,0 GHz Prozessor

>512 MByte RAM
>Shader-2.0-Karte

> DirectX 9.0c

SO LAUFT ADVANCED WARFIGHTER 2 AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte &3, Ihren Prozessor BB und Ihre Speichermenge EB heraus. Die fiir lhr
System geeigneten Einstellungen E8finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

D Geforce 6 (GE00N 6600GT | 6800GT | 6800Ultra
Radeonxi00  (JNSOOM X700  [X800XL' ['X850XT
w
£ Geforce7 730065 76006T 790065  (SO0IGTN (WSSOGTN (900G W9506K20
§ Radeon X1000 X1300  X1600XT  X1800GT [NTSOONEN (NTS00NTH NS0T
Z Gefores 850061 860067 [BEOOGISH [8800GTS | [8800GT | (800Ut |
S Radeon HD | 2900XT |
E3 Athlon Xp 2000+ 2600+ [ 3200+
Pentium 4 206Hz  26GHz [ 326H | (EEGHEN
o Mhlon64 3200+ (NSS00FEN (GO0 (PRSI
2 PentiumD [oots |1 950 [ 965X
4
g Ahlon642 [73800+ " [ 4400+ | ['5000+ | 6000+ |
& Gore2 [E4300 || E6300 || E6600 || Q8600 | [ X6800
BN Speicherin v IR (RSEHN ST LOZEN
B technisch lauft so fliissig: lauft so fliissig:
w unmaglich 1024768, niedrig: Texturen, dyna- 1280x1024, mittel: Texturen, dyna-

‘mische Schatten und Beleuchtung,
- Nachbearbeitung

mische Schatten und Beleuchtung,
Nachbearbeitung hoch

Der Komponist des Spiels, Tom Salta, veroffentlicht auch unter dem Pseudonym »Altas Plug« Musik. 73
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Fahrzeuge wie diese Busse sind zerstorbar. Lange kdnnen wir also nicht an der Stelle kauern, sie bietet keinen wirklichen Schutz.

in Sicherheit, schicken tber die
Helmkamera nur den Mann mit
dem Raketenwerfer los und las-
sen das Ding zerbrdseln. Geben
Sie den Feuerbefehlim normalen
Modus, sucht sich der Raketen-

Gleiches mit Gleichem

Daniel Matschijewsky: Es stort mich nicht,
dass sich Advanced Warfighter 2 im Grunde
genauso anflhlt wie sein Vorganger. Die fu-
rios inszenierten Missionen und das ange-
nehm fordernde Taktieren haben damals
Spal gemacht und tun es jetzt noch mehr.
Denn endlich habe ich wie bei der Xbox-
360-Variante eine verniinftige Helmkamera,

mann erst zermiirbend lahm eine
Schussposition. Ubrigens ldsst
sich nun auch die Drohne auf die-
se Weise lenken und punktgenau
an den Ort lotsen, den Sie sehen
mdochten. Fiir unseren Geschmack

daniem@gamestar.dé

mit der ich das Geschehen besser tiberblicke. Fiir die teils be-
kloppte Gegner-Kl wiinsche ich mir allerdings schnell einen Patch.

> Koop: Vier Spieler kimpfen sich gemeinsam durch eigens fiir den Modus entworfene Missionen.

Die Taktikkarte fehlt darin drgerlicherweise.

> Team-Deathmatch: Schlichtes Ausschalten der gegnerischen Mannschaft. Klappt gut.

> Hamburger Hill: Ein Team greift an, das andere verteidigt eine Zone. Die dominierende Mannschaft
gewinnt so Punkte, die der anderen vom Konto abgezogen werden. Wer keine Punkte mehr hat, verliert.
Im Testzeitraum waren keine Server online, um den Modus auszutesten.

»> Siege: Ein Team muss eine Zone erobern und fir fiinf Sekunden halten.

Im Testzeitraum keine Server online.

> Recon vs. Assault: Die beiden Fraktionen aus dem
Hauptspiel treten gegeneinander an. Es gilt, Stellun-
gen zu halten oder zu iibernehmen. Oder die Ghosts
miissen etwa drei Artillerie-Geschiitze sprengen,
die Rebellen sollen das verhindern. Die Ghosts sind
mit Helmkamera ausgestattet: Feinde werden fiir
alle im Team markiert. Die Rebellen diirfen diese
Markierungen wieder aufheben. Eine Partie wird
iiber mehrere Runden gespielt, in denen Sie je nach
Ihren Erfolgen im Rang steigen konnen. Je besser
der Rang, desto besser lhre Waffe. Toll!

MULTIPLAYER-TECHNIK

Koop-Partien sind auf vier Spieler ausgelegt, die anderen vier Modi haben Platz fiir maximal 32 Teilnehmer.
Server finden Sie im internen Browser, der auf der Technik von Gamespy basiert. Das Spiel bietet in der uns
vorliegenden Version keine Option, einen Dedicated Server zu erstellen.

PRO & KONTRA

© Teamspiel wird in »Recon vs. Assault« gefordert © Rangsystem motiviert © eigene Koop-Missionen
© keine Dedicated Server @ nur wenige Koop-Missionen @ keine Taktik-Karte im Koop-Modus

MULTIPLAYER-WERTUNG  Sehr gut

kommt das gute Stiick allerdings
zu selten zum Einsatz.

Hirn, Aussetzer, Tod

Ihre Kameraden retten Ihnen weit-
aus haufiger das Leben, als Sie
sich tiber deren Doofheit aufre-
gen, sprich: Die Jungs machen ih-
ren Job wirklich gut. Sie greifen
MG-Nester ohne besondere Auf-
forderung mit Granaten an, lau-
fen geduckt von Deckung zu De-
ckung und bewegen sich ziigig
auf vorgegebene Positionen. Zu-
weilen aber méchte man den Bur-
schen eine Backpfeife nach der
nachsten geben, weil sie genau
das Falsche tun oder Befehle erst
nach der dritten Aufforderung in

die Tat umsetzen. In einer Mission
inJuarez erlebten wir mehrfach in
Folge, wie ein Ghost gleich nach
der Landung mit dem Little Bird
kopflos in die Gegner vorstiirmte
und dabei natirlich den Kiirzeren
zog. In einem anderen Einsatz
kroch ein anderer Ghost lieber
wertvolle Sekunden lang um ein
ihm zugewiesenes MG herum,
statt es einfach zu besetzen und
zu schieBen. Die Folge: Gruppen-
tod durch Untétigkeit.

Doch selbst wenn einer oder
gleich alle Ihrer kiinstlichen Mit-
streiter auf dem Schlachtfeld fal-
len, gilt die Mission nicht als ge-
scheitert. Ihr Hauptquartier
schickt Sie alleine weiter und
ldsst Sie wissen, dass niemand
zuriickgelassen wird. Das bedeu-
tet, dass die Kameraden niemals
wirklich tot, sondern nur verletzt
sind, man sie bergen wird und sie
im ndchsten Einsatz wieder frisch
zur Verfiigung stehen.

Karte, Text, Einsatz!

Zwar liegen zwischen den Einsat-
zen in Ghost Recon: Advanced
Warfighter 2 maximal ein paar
Stunden, aber es bleibt immer
Zeit, das Team neu auszuriisten
oder gleich ganz anders zusam-
menzustellen. Vor jeder Mission
werden Sie ndmlich zundchst mit
der zu erwartenden Situation ver-
traut gemacht: Man zeigt Ihnen
eine Karte, ein Text verrat, was
man von lhnen erwartet und wel-
che besonderen Gefahren im
Kampfgebiet lauern. Manchmal

Xbox 360 gegen PC

Die PC-Version ist (wie schon beim ersten Advanced Warfighter)
nicht identisch mit der Xbox-360-Version, die bereits am 8. Marz
erschien. Nicht nur in Grafik und Perspektive, auch in Missionen
und Levelaufbau unterscheiden sich die Programme. Zudem sit-
zen Sie in der Xbox-Variante oft hinter dem Geschiitz eines Heli-
kopters und ballern auf feindliche Stellungen, die dann eindrucks-
vollin die Luft fliegen. Im direkten Vergleich besitzt das Konsolen-
spiel mehr Raffinesse, Abwechslung und sieht hiibscher aus. Un-
verstandlich, warum die PC-Version nicht genauso ausgefallenist.

Der Held Scott Mitchell trat das erste Mal in Ghost Recon 2 auf. Das erschien jedoch nur fur Konsolen.

Auf der Xbox 360 diirfen Sie als Ghost auch mal an das Geschiitz eines Helikopters.
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ne andere aus. Ansonsten kann
es Ilhnen namlich passieren, dass
Sie mitten in einem Einsatz unge-
schitzt auf einer Briicke stehen,
ein feindlicher Kampfhelikopter
angebraust kommt und Sie nichts
in petto haben, um sich das Vehi-
kelvom Hals zu schaffen.

Mach, mach, mach!
Die Einsédtze Ihres Teams schei-
nen auf den ersten Blick recht

scheinen die Effekte etwas ip-
piger, ansonsten ist alles wie ge-
habt: Das Spiel setzt auf Braunto-
ne, Juarez und das Umland sind
dhnlich staubig, wie es die Stra-
Ren von Mexiko City waren. Auch
die Soundkulisse orientiert sich
am ersten Advanced Warfighter.
Wenn eine Rakete einen Panzer
knackt, drohnt es aus den Boxen.
Ob die deutschen Sprecher mit
dem neuen Ghost Recon einen

Qualitdtssprung machen, konnen
wir nicht sagen: Uns lag zum Test
nur die englische Version vor, die
sauber und motiviert vertont ist.
Apropos »motiviert vertont«:
Wenn die KI-Mitglieder ihren Cap-
tain nach einem spektakuldren
Schuss mit Ehrfurcht in der Stim-
me {iber den griinen Klee loben,
will man niemals die Bomben fin-
den, sondern fiirimmer durch den
Staub von Juarez krabbeln. &3l

In einer Nachtmission sollen Sie einen Verbiindeten aus einem
mexikanischen Landhaus befreien. Nur ein Ghost begleitet Sie.

-

Die Ghosts

sehen geradezu geisterhaft schlecht aus, wenn Sie

alle Grafikoptionen auf Minimum stellen.

ldsst man Ihnen die Wahl zwi-
schen zwei Einstiegspunkten in
die Gefahrenzone. Ein einfacher
Klick gentiigt, und der Helikopter
setzt Sie spdter nebst lhren Jungs
am gewdhlten Ort ab. Danach
geht es in den Mannschaftsbild-
schirm, in dem Sie Waffen oder
Ghosts gegen andere austau-
schen diirfen. Die permanente La-
berei von Vorgesetzten, Kame-
raden und Nachrichtensprechern,
die in der Planungsphase aus
dem Info-Fensterchen rechts
oben im Bild auf Sie einprasselt,
bietet Ihnen keine niitzlichen In-
formationen, ist zu laut und nervt
spdtestens nach fiinf Minuten.
Ein gut gemeinter Ratschlag:
Wenn lhnen das Spiel bei der Mis-
sionsbeschreibung Soldaten mit
Raketenwerfern zuweist, tut es
das nicht ohne Grund. Tauschen
Sie niemals diese Waffe gegen ei-

Aufregend gut

Petra Schmitz: »Wenn Brown nicht bald das
MG besetzt, erschief ich ihn wegen Befehls-
verweigerungl, rief ich mehrfach in dieser
einen unseligen Mission. »Hallo? Wie kann
der Schiitze mich von da hinten sehen?l«,
fragte ich das Spiel ein ums andere Mal. Ich
bekam keine Antwort. Ghost Recon: Advan-
ced Warfighter 2 halt selbst fiir Menschen

ibersichtlich: »Hol die Schiitzen
von den Déchern, damit unser He-
likopter in Ruhe die Spezialisten
absetzen kann.« Damit die Span-
nung nicht auf der Strecke bleibt,
iberrascht Sie das Spiel unter-
wegs aber stets mit Unvorherge-
sehenem. Weitere Feinde ndhern
sich unvermutet, die Aufklarungs-
drohne hat Artillerie entdeckt, die
Sie noch zerstoren miissen. So
zieht sich eine Mission schon mal
weit iber eine Stunde hin. Gab es
im Vorganger nur vom Spiel ange-
legte Speicherpunkte, diirfen Sie
in Ghost Recon: Advanced War-
fighter 2 bis zu dreimal selbst den
Spielstand sichern. Das nimmt
gerade gegen Ende des Pro-
gramms, wo die Einsdtze enorm
knackig werden, eine Menge
Druck von der Soldatenbrust.

Die bebt allerdings vor Zorn,
wenn die Aufgaben zuweilen ge-
radezu unsinnig werden: Da
schickt man das kleine Ghost-
Team los, um eine mérderisch gut
gesicherte Stellung der Rebellen
auszuhebeln, setzt die Mannerim
Anschluss Morsereinschlagen
aus — nur um dann plétzlich mit
Artillerie- und Luftunterstiitzung
anzuriicken. Als hdtte man die
erst erfinden miissen!

Grafik, Sound, Klee

Grafisch hat sich im Vergleich zum
Vorgédnger nicht allzu viel getan —
aufier, dass die Engine in einem
Jahr enorm gealtert ist. Zwar

'

petra@gamestar.dé

mit Nerven aus Draht den einen oder anderen Aufreger bereit.

Deswegen und wegen der Uiber weite Strecken altbackenen Optik
kommt es nicht an die 85 Punkte des Vorgéangers heran. Trotzdem:
gutes Spiel. Vor allem endlich mit exzellentem Multiplayer-Modus.
Fur Taktik-Fans eine uneingeschrankte Empfehlung.
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GHOST RECON: AW 2

TAKTIK-SHOOTER

ENTWICKLER  GRIN (Ghost Recon: Advanced Warfighter, GS 08/06: 85 Punkte)
PUBLISHER Ubisoft TERMIN (D) 12.7.2007
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 40 Euro

AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 24 Seiten Handbuch UsK ab 18 Jahren

GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT 15 Stunden

SZENARIO realistisch L ] fiktiv
FREIHEIT linear offene Welt
Zu Beginn etwas unspektakuldr,

HANDLUNG einfach @ komple
gewinnt aber, sobald die Ghosts in Juarez sind ! plex

GENRE ACTION

SPASS

GEWALT keine 8 brutal
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL . )
SPIELABLAUF Action @ Taktik
ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT

3 9 10 B Schnelle Reaktionen

[ Orientierungsfahigkeit

EINSTIEG leicht | ] schwierig M Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK einfach ] komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam ] schnell I Handeln unter Zeitdruck
B Vorausplanung
HILFEN Tutorial Mikromanagement
SPEICHERSYTEM ~ automatisch, dreimal Schnellspeichern pro Mission Teamféhigkeit
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
s 6 7108 9 W 1 Radeon 9500/ 9600
[ hn e s30T
24GHz Intel 3,0 GHz Intel IntelCore 2 Duo Radeon X600/ X700
¥2200+AMD  XP2800+AMD  Athlon 6426000+ Radeon 9700/ 5800
512 MB RAM 1,0 GB RAM 2,0 GB RAM I Geforce 6800 GT
4,5 GB Festplatte 4,5 GB Festplatte 4,5 GB Festplatte M Radeon X800 XL
B Geforce 7600 GT
PROFITIERTVON — B Radeon X850 XT
BILDFORMATE 43 W54 E16:9 M16:10 KOPIERSCHUTZ k. Angabe B Radeon X1900 XT
TON Wsterec W40 W51 6.1 71 1B Geforce 7900 GTX
MULTIPLAYER  Sehrgut
SPIELMODI (SPIELER) Koop (4), Team Deathmatch (32), Recon vs. Assault (32), Hamburger Hill (32), Siege (32)
SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Gamespy
DEDICATED SERVER  nein MULTIPLAYER-SPASS 40 Stunden
FAZIT Der Modus »Recon vs. Assault« steht dem Solospiel in Sachen Spannung in nichts nach.
BEWERTUNG
© gute Explosi © Partikeleffekte © Animati © sehr
GRAFIK farbarm @ teils matschige Texturen @ keine Shader-Effekte
© ohrenbetéubender Schlachtenlarm © sehr gute (englische)
SOUND Sprecher @ stets gleiche Sprachfetzen im Kampf
© Schwierigkeitsgrad steigt in den ersten drei Missionen sanft an
BALANCE © drei Schwierigkeitsgrade @ im spéteren Spiel schwankt der Anspruch
ATMOSPHARE © klasse »Vier gegen den Rest der Welt«-Gefiihl © Bedrohung stets
gegenwartig @ Spannung reiBt nicht ab
BEDIENUNG © Schnellspeichern @ sehr einfache Steuerung der KI-Kameraden
iiber Eingabemaske... © ...oder Tastaturkiirzel
UMEANG © teils sehr lange Missionen mit mehreren Aufgaben © vom
Solospiel unabhéngige Koop-Missionen @ teilweise kurze Einsatze
LEVELDESIGN © Ghosts kampfen nicht nur in der Stadt Juarez, sondern auch im
Umland © bemiiht wirkende Levelbegrenzungen (z.B. Schutthaufen)
X © Ghosts suchen meistens Deckung... © ...und reagieren in der Regel
genau auf Befehle @ Gegner mal strohdumm, mal unfair treffsicher
WAFFEN © Waffen vor Mission wahlbar © Gegnerwaffen nutzbar © be-
setzbare Geschiitze © teilweise Luft- und Artillerie-Unterstiitzung
HANDLUNG © Jagd nach Atombomben © Ghosts miissen auch Niederlagen
einstecken @ zuweilen nicht nachvollziehbarer Einsatzverlauf
PREIS/LEISTUNG  Sehr gut

FAZIT  Im Anspruch schwankender Taktik-Shooter.
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