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. Azteken, Sioux und Irokesen als spielbare
Indianer-Vélker

. zZwei Kampagnen mit insgesamt 15 Missionen

. 48 Einheiten, darunter auch Verstarkung
fir die alten Parteien

. Revolution als Variante zur flinften Epoche

. zehn Geb&ude, darunter Saloon und
Indianerbotschaft

. neun zusétzliche Zufallskarten fur Skirmish-
und Multiplayer-Partien

. neue Erweiterungen flr die Heimatstédte

Angriff auf eine Artilleriestellung @ : Pl
den Sioux-Kavallerie ® fallen wir dem Feind in die Flanke. Ein Medizinmann @
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Im Westen viel Neues
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SO -2 A0

AGE OF EMPIRES 3:
THE WAR CHIEFS

Vergessen Sie die Friedenspfeife! Denn die drei neuen Indianervélker graben
im Addon nicht nur das Kriegsbeil aus, sondern auch jede Menge Spielspal3.

R evolution in der Game-
Star-Redaktion! Alle Un-
tergebenen legen ihre Arbeit
wieder und greifen zu den Waf-
fen. Oberhéduptling Gunnar be-
kommt einen Riesenschreck...
bis er schliefSlich erleichtert fest-
stellt, dass der Aufstand nur auf
unseren Testrechnern stattfin-
det. Denn dort lduft das Age of
Empires 3-Addon The War Chiefs,
das mit der Revolution die End-
phase von Multiplayer-Partien
um ein gnadenlos spannendes

. Spielelement bereichert. Aber
e -auch vaterlandstreue Feldher-

ren bekommen erfreulich viele
motivierende Griinde um er-
- neutinden Krieg zu ziehen.
Kumpel Washington
' Zweineue Kampagnen mit ins-
gesamt 15 Missionen erzéhlen
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die Geschichte von zwei weite-
ren Mitgliedern der aus dem
Hauptprogramm bekannten
Familie Black. Zunachst unter-
stlitzen Sie als Nathanial Black
mit einer Irokesen-Miliz die
Freiheitskdmpfer um George
Washington im Unabhéngig-
keitskrieg gegen die Englander.
Dann erliegen Sie als dessen En-
kel Chayton Black dem Gold-
rausch und geraten mitten in
den Konflikt zwischen Siedlern
und Indianern. Diese Verkniip-
fung von fiktiven Einzelschick-
salen und historischer Realitat
gelingt in The War Chiefs deut-
lich besser als beim Hauptpro-
gramm. Zum einen liegt das an
den interessanteren Geschich-
ten, zum anderen an den erheb-
lich spannenderen Missionen:
Sie tiberlisten eine feindliche

kler ® rdumen mit ihren GewehrSﬂvé

S ey (]

Mit dem Saloon bauen Sie Ihre eigene Séldnerquelle.

Armee durch das Legen von Sig-
nalfeuern, schiitzen Arbeiter
beim Bau eines gewaltigen
Forts und beweisen Ihr Feldher-
rengeschick in spektakuldr in-
szenierten historischen Schlach-
ten wie Englands entscheiden-
de Niederlage in Yorktown oder
General Custers Untergang am
Little Bighorn. Einziger Wer-
mutstropfen: Zwar kdmpfen Sie
zeitweilig sowohl mit Irokesen-
als auch mit Sioux-Einheiten,
dennoch spielen die drei neuen
Indianervolker eine eher unter-
geordnete Rolle in den Kampag-
nen —die Azteken miissen sogar
komplett draufien bleiben.

Kriegspfad mit

drei Richtungen

Eigentlich unverstandlich, dass
sich Sioux, Irokesen und Azte-
ken in den Kampagnen so zu-
rickhalten, denn sie haben er-
freulich viele strategische Knif-
fe auf Lager und unterscheiden
sich deutlich stirker voneinan-
der als die Kriegsparteien des
Hauptprogramms. So kénnen
die Sioux schon zu Partiebeginn
das volle Einheitenlimit aus-
schopfen und schicken bereits
in der zweiten Epoche starke
Reitereinheiten wie den Toma-
hawk-Krieger aufs Schlachtfeld.
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Eigentlich hasse ich schwierige Entscheidungen —
es sei denn, sie sind so spannend wie in The War
Chiefs. Brauche ich die Arbeiter dringender auf der
Baumwollplantage oder beim Kriegstanz? Sichere
ich mir durch die Revolution die Spezialeinheiten
oder wahle ich lieber die fiinfte Epoche und stelle
so einen steten Nachschub an Rohstoffen und Sol-
daten sicher? The War Chiefs schafft genau das, was
ich von einer guten Erweiterung erwarte: Es flgt
sich nahtlos ins Bekannte ein, stellt mich trotzdem
vor neue Herausforderungen, motiviert im Gegen-
zug mit vielen Belohnungen und
entfacht so meine Begeisterung
fiir Age of Empires 3 aufs Neue. Fiir
mich das beste Strategie-Addon
seit The Frozen Throne und ein
Muss fiir jeden AoE-Fan!

»Entscheidend
groRartig«

Da sie jedoch weder Artillerie
noch Mauern kennen, miissen
sie den Gegner so frith wie
moglich besiegen. Anders die
Azteken, die sich am liebsten
hinter massiven Steinmauern
verschanzen, um ihre Feinde
schliefdlich mit Massen von
nahkampfstarken Jaguar- und
Totenschadelkriegern zu iber-
rennen. Die Irokesen verblinde-
ten sich mit den Européern, be-
herrschen deshalb den Umgang
mit Kanonen und tiberraschen
ihre Feinde gern mit den Tarn-
fahigkeiten ihrer Waldlaufer.
Trotz der grofien Unterschie-
de haben die Indianervolker
auch eine Gemeinsamkeit: die
Feuerstelle. Hier fithren Ihre Ar-
beiter Kriegstidnze auf und ver-
schaffen Ihnen dadurch diverse
Spielboni, wie schnellere Ein-
heitenproduktion oder grofiere
Kampfkraft. Je mehr Zivilisten
Sie zur Feuerstelle schicken, des-
to grofler der Bonus. Die Folge:

Heiko
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In der Revolutions-Heimatstadt kénnen Sie Spezialeinheiten bestellen.

Nobles' Hut

i [panons: 30003000
7 2106,

Test

Improve
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Eine Azteken-Siedlung: Die Ureinwohner Mexikos sind besonders defensivstark und kénnen als einziges Indianer-
volk Steinmauern @ bauen. Ihre Helden @ zahmen bis zu zwélf Jaguare. Je mehr Arbeiter an der Feuerstelle ®
tanzen, desto effektiver die Spielboni. GroRRe Schwéche: Sie kdmpfen ausschlieRlich mit Infanterie @.

ein standiges Jonglieren zwi-
schen Tanzen und Ressourcen-
abbau - knifflig, aber spannend.

Revolution ohne Arbeiter

Spannende Entscheidungen
miissen auch Feldherren der al-
ten Volker treffen. Allen voran,
ob Sie statt dem Aufstieg in die
flinfte Epoche lieber die Revolu-
tion wiahlen. Riesenvorteil: Alle
Arbeiter werden sofort zu
kampfstarken Milizen und in
der neuen revolutionsexklusi-
ven Heimstadt warten be-
sonders machtige Spezialein-
heiten wie das Panzerschiff auf
ihren Einsatzbefehl. Riesen-
nachteil: Sie haben keine Arbei-
ter mehr und miissen fortan oh-
ne Rohstoffabbau klarkommen.

Aber selbst ohne Revolution
gibt's im Addon viel zu entde-
cken: neue Gebaude wie die sold-
nerspendende Indianerbotschaft
oder frische Spezialeinheiten, et-
wa Ninja und Gatling-Gun. Mul-

tiplayer- und Skirmish-Fans freu-
en sich Giber die zusétzlichen Er-
weiterungen fiir die Heimatstad-
te, zumal sie Ihre liebevoll hoch-

gepédppelte Stadt aus dem

Hauptprogramm problemlos ins
Addon iibertragen kénnen. A4
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FURALTERERCs | FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN Galerie
M Radeon 9500 / 9600 QUICKLINK PASKYS
Geforce 6600 GT
1,5 GHz Intel 2,4 GHz Intel 3,2 GHz Intel B Radeon X600/ X700
1,4 GHz AMD XP 2200+ AMD AB4 3000+ AMD Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 512 MB RAM 2,0 GB RAM W Geforce 6800 GT
2,9 GB Festpl. 2,9 GB Festpl. 2,9 GB Festpl. B Radeon X800 XL
M Geforce 7600 GT [J ADDON:
PROFITIERTVON — B Radeon X850 XT Haupt-
BILOFORVATE [ 4:3 I 5:4 W 16:9 MMI6.10 KOPIERSCHUTZ Smarte M Radeon X1900 XT E’OQT E’?”t‘m
TON Mstereo W40 M5 1 W Geforce 7900 GTX enotig

l MULTIPLAYER  SEHR GUT

SPIELMODI (SPIELER)
SPIELTYPEN Netzwerk, Internet
DEDICATED SERVER Nein

Spielmodi: Vorherrschaft (8), Deathmatch (8)

SERVERSUCHE Ensemble Studios Online
MULTIPLAYER-SPASS 30 Stunden

FAZIT Langzeitmotivation dank neuer Volker, Karten und Heimatstadt-Erweiterungen.

{ BEWERTUNG
GRAFIK

SOUND
BALANCE
ATMOSPHARE
BEDIENUNG
UMFANG

MISSIONSDESIGN
EINHEITEN
KAMPAGNEN

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

FAZIT:

© wunderschone Schlachtfelder © spektakulare Wasser- und
Physikeffekte @ Animationen @ etwas detailarme Einheiten

© Indianervolker mit jeweils eigener Stammessprache @ neue
stimmungsvolle Musik @ krachende Kanonen und Gewehrsalven

© Indianer eine Bereicherung fiir Multiplayer-Matches & Kam-
pagne angenehm knifflig © Revolution ist strategisch sinnvoll

© Kolonialisten-Feeling dank Revolution @ historische Authenti-
zitat © lebendige Karten @ Mauern immer noch schussdurchléssig

© Enzyklopadie-Erklarungen fiir neue Einheiten © stets prasente
Anzeige der Tanz-Auswirkungen @ fummelige Formationen

© jedes Indianervolk ein anderes Spielerlebnis @ viele sinnvolle
Neuerungen fiir alte Fraktionen @ Kampagnen etwas kurz

© deutlich mehr Uberraschungen als im Hauptprogramm @ ab-
wechslungsreiche Ziele @ Indianerfahigkeiten haufig irrelevant

K © attackiert friih und aggressiv @ setzt Feuerstelle ein @ auch
fur Profis herausfordernd @ in Kampagnen sehr skriptlastig

© ebenso coole wie sinnvolle neue Einheiten © Bonuskampfer
durch Revolution € noch mehr taktische Gebaude-Optionen

© historische Schlachten © Motivation dank Heimatstadt @ In-.
dianervolker zu wenig présent @ schwache Zwischensequenzen

SOLOSPIELZEIT 20 Stunden
PFLICHT-ADDON FUR JEDEN KOLONIAL-STRATEGEN.

Zwischen 1848 und 1852 wuchs die Einwohnerzahl von San Francisco in Folge des Goldrausches von 14.000 auf 230.000. m




