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Das Schild an der Wand rechts verbietet RDX — da zerschieRen wir die Titan-Konsole eben!

> neuer Spielmodus

> 2 Fraktionen
> 4 Klassen

> 10 Karten
> 14 Fahrzeuge
> 40 Upgrades
» 64 Spieler

DIE WICHTIGSTEN FAHRZEUGE, WAFFEN UND AUSRUSTUNGSGEGENSTANDE

Die Walker sind mit MGs,

Unlock’n’Roll

BATTLEFIELD 2142

Toll! Jede Menge cleverer Upgrades, Waffen und Vehikel
sowie ein neuer Mehrspielermodus — jedoch wird der neuste
Teil der Reihe die Macken seines Vorgangers nicht los.

G lobale  Erwarmung?

Pah!Im Laufe der nichs-
ten Jahrzehnte wird’s richtig
kalt, behaupten Digital Illusions
(Dice) in ihrem neuesten Multi-
player-Shooter Battlefield 2142.
So kalt, dass sich die
Polkappen ausdeh-
nen werden und da-
mit der Lebensraum
auf der Erde knapp
wird. Um die be-
wohnbare Restwelt
balgen sich nun zwei
Supermachte: die Eu-
ropdische Union (EU) und die
Pan Asian Coalition (PAC). Statt
hochmoderne Heizliifter zu ent-
wickeln, haben beide lieber
hochmoderne Waffen gebaut:

Gewohnungsbediirftig:

Spionagedrohnen, Schwebe-
panzer, haushohe Kampffahr-
zeuge und sogar fliegende Fes-
tungen -die sogenannten Tita-
nen. Wie passend, immerhin
sind die Titanen ein altes und
machtiges Gottergeschlecht der
griechischen Mythologie. Oder
wie wiirden Sie ein todliches Un-
getiim nennen, das unaufhalt-
sam Kontinent fiir Kontinent er-
obert? BigMech?

Gotterdammerung

Die Titanen sind Hauptbe-
standteil des neuen Mehrspie-
ler-Modus’: Wer den Brummer
des gegnerischen Teams zer-
stort, gewinnt. Klingt einfach,
ist es aber nicht, denn ein Kraft-

MTWs bieten Platz fiir
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feld schiitzt die fliegenden Fes-
tungen. Allerdings sind auf den
Schlachtfeldern fiinf Titan-Ab-
wehrwaffen verteilt. Die miis-
sen Sie wie eine Flagge einneh-
men, dann brennen die den
Schiffen in regelmafigen Ab-
standen schwere Fernlenkrake-
ten auf den Pelz. Nach einigen
Treffern bricht der Schutzschirm
schlief?lich zusammen. Nun be-
schadigen die Geschosse die
Hille des Titans und zerstéren
ihn nach geraumer Zeit. Doch
das geht auch schneller: Sind
die Schilde unten, konnen Sie
den feindlichen Koloss stiirmen—
wahlweise per Gleiter oder tiber
die Truppentransporter am Bo-
den. Die haben Schleudersitze

Die Gleiter entsprechen

an Bord, mit denen Sie sich auf
die Schiffe schiefen konnen.
Dort angekommen, muss das
angreifende Team nacheinan-
der vier Kontrollkonsolen zer-
storen, danach in den Reaktor-
raum des Titans eindringen
und das Kraftwerk sprengen.
Dann explodiert der Titan we-
nige Sekunden spater, selbst
wenn er duferlich noch nicht
einmal einen Lackschaden hat.

Ich sehe was,

was Du nicht siehst

Der Titan-Modus erfordert
Teamwork. Daher motiviert
Dice in Battlefield 2142 die Spie-
ler durch verbesserte Team-
Kommunikation zu mehr Ko-

Defibrillator, Anti-Per-

sonenminen und der (4-
Nachfolger RDX miissen
erst freigespielt werden.

den Hubschraubern aus
BF2, sind aber trager und
nicht so stark gepanzert.

Der Panzer der PAC
schwebt, bewegt sich
daher auch seitwarts.

Granatwerfern, EMP-
Waffen und Schilden die
gefdhrlichsten Vehikel.

sechs Insassen, EMP-
und Granatwerfer, MGs
und Schleudersitze.

mobile Einstiegspunkte,
bewaffnete Drohen ver-
teidigen das Team.

_ Wissenschaftler rechnen je nach Forschungsmodell mit einem globalen Temperaturanstieg um 1,4 bis 8 Grad Celsius bis 2100. GameStar 12/2006




Zwei Walker im Duell — mit unserem Sturmge=
wehr kénnen wir da nichts ausrichten.

operation: So markieren Solda-
ten erspahte Feinde automa-
tisch auch auf den HUDs aller
anderen Squad-Mitglieder
durch rote Rauten, dhnlich wie
in Ghost Recon 3 - selbst durch
Hindernisse hindurch. Sehr
praktisch! Aufierdem koénnen
Sie nach Beférderungen Beloh-
nungen freischalten, die diese
Funktion erweitern und so zum
Beispiel die Ausriistung des
Gegners verraten. 40 Upgrades
bietet Battlefield 2142, von spe-
ziellen Magnetminen tiber Aus-
dauerverstarker, tragbare Luft-

abwehrraketen und Tarnvor-
richtungen, die unsichtbar ma-
chen, bis hin zu neuen Flinten.
Einzig die Rauchgranaten sind
vollig sinnlos: Die erzeugen nur
kleine Wolkchen, die die Sicht
des Feindes kaum einschranken.

Ist ein Arzt anwesend?

Die Belohnungen sind aller-
dings nicht frei wahlbar, son-
dern miissen wie in einem
Technologiebaum nach und
nach abgearbeitet werden. Wer
also das bessere Scharfschiit-
zengewehr haben will, muss

Mit dem mehrteiligen
»NetBat«-System tau-
schen Squadmitglieder
Informationen aus.

Der Pionier legt EMP-
Fallen oder kugelformige
Magnetminen aus, die
dem Gegner folgen.

Praktische Ausstattung
fiir den Versorgungssol-

und tragbares Kraftfeld

dat: Selbstschussanlage

zuerst die Anti-Personenmine
wiahlen, dann das neue Ziel-
fernrohr, dann den Schuss-Sta-
bilisator, bevor er die Knarre be-
kommt. Also mindestens vier
Beférderungen bis zur ersten
neuen Waffe. Allerdings hat Dice
kriegsentscheidende Ausrus-
tungsgegenstinde von der
Standardausstattung in die Up-
grades verbannt: Sanitater und
SpecOps gibt’s nicht mehr, den
C4-Nachfolger RDX miissen Sie
sichin der Klasse des Aufklarers
daher erst verdienen, der De-

fibrillator wird zum Be-

Der Aufkldrer riistet sein
Scharfschiitzengewehr
mit Zielfernrohr und

- Schuss-Stabilisator auf.
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foérderungsgeschenk fir den
Sturmsoldaten. Sogar Handgra-
naten gibt’s nur als Belohnung!
Das diirfte das Spielerlebnis in
den ersten Wochen ein wenig
triben: Einen Titanen ohne
RDX zu zerstéren dauert ewig,
Feldarzte diirften anfangs
selten sein —viele Spieler
ziehen eigenniitzige=




Panzerfahrer kontrollieren nur noch das Hauptgeschiitz.

dem Defibrillator vor. Doch
immerhin erfolgen die 40 Befor-
derungen wesentlich schneller
als in Battlefield 2, insbesondere
weil Medaillen, Ordensbander
und Anstecknadeln nun Punkte
wert sind. Aufierdem erhalten
Sie Ihre Belohnungen gleich vor
dem nachsten Spieleinstieg. Als
Appetithdppchen gibt’s sogar
ohne neuen Dienstgrad so ge-
nannte Feld-Upgrades: Treten
Sie einem Squad bei und erar-
beiten Sie dort genug Punkte,
konnen Sie einen Gegenstand
auf Probe freischalten — bis Sie
den Server wieder verlassen.

Pack die Badehose ein

Sind Sie tiber die erste Upgrade-
Durststrecke hinweg, bieten die
Belohnungen eine hohe Lang-
zeitmotivation und taktische
Tiefe. Denn auch wenn jede der
vier Klassen (Sturmsoldat, Auf-
klarer, Versorger, Pionier) neben
sechs allgemeinen Gegenstan-

PETRA SCHMITZ

petra@gamestar.de

Eine Vollpreis-Modifikation - nichts anderes ist
Battlefield 2142 fiir mich. Und wenn ich nach den
Erfahrungen mit der Demo gehe, hat das Programm
genau da Macken, wo schon der Vor-

gdnger welche hatte: beim Server-
browser. War es nicht genau das,
was auf jeden Fall im Vergleich zu
Battlefield 2 besser werden sollte?
Bisher sieht es nicht danach aus.

»Pah! Vollpreis-Mod!«
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Als Squadleader mit mindestens drei Untergebenen kdnnen wir eine bewaffnete Wachdrohne aktivieren.

den wie Handgranaten oder
Ausdauerverstarker je vier spe-
zielle Gerdte erwerben kann,
diirfen Sie nur zwei davon mit
in die Schlacht nehmen. Sie
miissen also planen, was der
Einsatz erfordert: mit Tarnvor-
richtung und RDX Commander-
Geratschaften ausschalten, aus
der Distanz mit Zielfernrohr
und Stabilisator den Hecken-
schiitzen mimen oder mit
Schutzschirm und Selbstschuss-
anlage eine Stellung verteidi-
gen. Gruppenfiihrer erarbeiten
sich noch drei weitere Upgra-
des: Bei Squads mit einem
Untergebenen nehmen Sie
tragbare Einstiegspunkte mit,
beizweien eine Spionagedroh-
ne und bei dreien ein fliegendes
Robotergeschiitz. Das erstge-
nannte Gerat sorgte in unserem
Test allerdings mitunter fir
Verwirrung. Die Teammitglie-
der starten namlich nicht exakt
dort, wo der Einstiegspunkt
liegt, sondern landen in der N&-
he mit Rettungskapseln — und
finden sich gelegentlich auf be-
nachbarten Hochhausern wie-
der, auf denen sie eigentlich
nichts zu suchen hatten.

Kalter Krieg

Stichwort Hochhéuser: In Battle-
field 2142 kampfen Sie auf post-
apokalyptischen Schlachtfel-
dern —-zwischen eingeschneiten
Hochhé&usern in Berlin, in den
verfallenen Neubaugebi
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von Belgrad, aber auch in afri-
kanischen Sandwiisten. Eines
haben die zehn Karten aller-
dings gemeinsam: Sonderlich
einladend wirken sie nicht, eher
trist und ungemdtitlich. Sonnige
Strande wie am Golf von Oman
suchen Sie vergeblich.

Die beste Ubersicht tiber das
Kampfgebiet hat nach wie vor
der Commander. Sein Befehls-
menti entspricht im Groflen und
Ganzen dem aus Battlefield 2,
seine Fahigkeiten wurden nur
leicht modifiziert: Thm steht
nun auch ein EMP-Angriff zur
Verfiigung, der Fahrzeuge kurz-
zeitiglahm legt und Infanteris-
ten durch Bildstérungen des-
orientiert. Die Attacke 16st der
Commander ohne grof3e Vor-
laufzeit aus, so trifft er auch be-
wegliche Ziele. Artillerieschlage
erfolgen ebenso flott, haben

et

aber weniger Sprengkraft als im
Vorganger. Die Spionagedrohne
UAV, die Feindbewegung in der
Nahe aufdeckt, braucht nun
langer bis zum nachsten Ein-
satz. Die Spieler miissen daher
ofters ohne Aufklarung aus-
kommen. Gerade das macht die
neuen Spah-Upgrades inner-
halb der Squads noch wichtiger.

»Wo wollen Sie hin mit
diesem... Ding?«
Verwunderlich: Die Fahrzeug-
abwtirfe, die Dice nachtraglich
bei Battlefield 2 einbaute, fehlen
im Nachfolger. Halb so wild,
immerhin war das ohnehin
kein allzu durchdachtes Kon-
zept, und die auf den Karten
herumstehenden Fahrzeuge
machen auch so genug Spafs.
Sie entsprechen im weitesten
Sinne Thren Verwandten im
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TESTEN UNTER ERSCHWERTEN BEDINGUNGEN

Wir konnten Battlefield 2142 nur vor dem Verkaufsstart testen
- zwar mit einer finalen Version, dafiir aber nur im Kreise
von Kollegen, Journalisten und EA-Mitarbeitern. Schlachten
mit mehr als 30 Spielern waren da selten. Sollten in der Verkaufsversion Pro-
bleme bei Online-Matches oder GroBgefechten auftreten, werden wir auf
GameStar.de und in der ndchsten Ausgabe ausfiihrlich dariiber berichten.

Vorgéanger, wenn auch mit klei-
nen Abweichungen. Die Bord-
geschiitze der Beifahrer werden
nun nicht mehr tiber Kimme
und Korn, sondern per Monitor
gelenkt — die Sicht wird so ein
wenig eingeschrankt, das Zie-
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verbunden — wollen Sie die
Schussrichtung dndern, miis-
sen Sie das ganze Vehikel dre-

flir ein paar Sekunden. Fiir die
einen ein Segen, fiir die anderen
ein Graus: Pfeilschnelle Diisen-
jager wie im Vorganger geho-
ren der Vergangenheit an.

Erbsiinden

Ments, standige Shader-Opti-
mierungen nach geringfiigigen
Einstellungsanderungen, Ver-
bindungsabbriiche und ein

BATTLEFIELD 2142 MuLTIPLAYER-SHOOTER

ENTWICKLER

Dice (Battlefield 2, GS 08/2005: 93 Punkte)
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3D-GRAFIKKARTEN
Radeon 9500 / 9600

hen. Gewohnungsbediirftigl  Speicherhunger, der Ihren Rech — Geforce 6600 GT
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aus Battlefield 2, sind allerdings ~ aber auch Verbesserungen ein- 2,2 GB Festpl. 2,2 6B Festpl. 2,2 GB Festpl. B Radeon X800AL
ein wenig trdger und damit ver-  gebaut. So gibt’s in Battlefield B Geforce 7600 GT
wundbarer als ihre Vorgdnger. 2142 nun eine Freundesliste, de-  prormert von pual-Core-Prozessoren, Soundblaster X-Fi : Rageon X850 XT
Wirklich neu kommen nur die  taillierte Spielerstatistikenund ~ BIOFRMATE I3 F 5L E16:9 [716.10 KOPIERSCHUTE  SafeDisc Radeon K100 XT

L B . TN M Stereo 4.0 M50 W61 W7 B Geforce 7900 GTX
Walker dahergestapft: zweibei-  Erklarungen zu jeder der 74
nige Kampfmaschinen, diemit =~ Auszeichnungen: Was man an- { MULTIPLAYER  SEHR GUT
MGs, Granatwerfern und EMP-  stellen muss und bereits er- SPIELMODI (SPIELER) Conquest, Titan, Coop
SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Intern

Ladungen verheerende Scha-
den anrichten. Wie die Panzer
und Gleiter kénnen sie in regel-
mafiigen Abstdnden ein Ener-
gieschild aktivieren, das Ge-
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nicht mehr iibermachtig @ Einsteiger ohne i
FABIAN SIEGISMUND fabian@gamestar.de ATMOSPHARE © aufregender Titan-Modus © tolles Teamgefiihl dank Squad-
pgi g ftiges Zukunftsszenario
Eigentlich sagt mir das Szenario von Battlefield 2142 langst nicht so zu wie BEDIENUNG polpetieiicheldztengindlraizeiestel shnej Sy asdanil perog
. . R es erschwert mitunter den hsel ken
das des Vorgq_ngers. Aber nur dadurch konnte Dice so viele coole Upgrades NG © vierSpiemodi © 40 Upgrades © zehn Karten @ fir inze-
wie Tarnanziige, Selbstschussanlagen und dergleichen ein- spieler und Koop nur fiinf Karten ohne Titan @ keine Jets
ichti 0 - © gut balancierte Karten © Flaggen und Silos, die nur fiir Infan-
bauen. ‘DOC.h chhtlge Grundausstattung Zf”“ bEfO!'dE LTS terie erreichbar sind @ mobile Titanen @ eintonige Schlachtfelder
rungspflichtigen Upgrade zu machen, das ist ja nun wirk- — © ver ; spel dank NetBat. onse-
lich ddmlich. Wenn man die allerdings erstmal zusammen réten © Squad-Bildung wird belohnt & Feld-Upgrades
hat, wird das Spiel super. Und weil mich die schnellen Be- WAFFEN & EXTRAs & 40 clevere Austlistungsgegensténde © EMP-Attacken

forderungen, vielen Upgrades und das verbesserte Team-
spiel motivieren, gebe ich Battlefield 2142 eine Chance.

»Eine Chance fiir die Zukunft«

reicht hat, um sie zu erhalten.
Auflerdem konnen Sie nun
endlich Tasten neu belegen, oh-
ne die alte Einstellung per Hand
16schen zu missen.

DEDICATED SERVER  Ja
FAZIT

MULTIPLAYER-SPASS 100 Stunden

Mehr Abwechslung und taktischer Tiefgang als im Vorgdnger

{ BEWERTUNG
GRAFIK

MULTIPLAYER-MODI

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

© tolle Animationen © Wetter- und Kameraeffekte
© schicke Fahrzeugmodelle @ triste, sterile Landschaften

© wuchtige Waffensounds @ toller Surround-Klang © auf

© Titanen als langsame, aber kampfstarke Gefechtsplattformen

© Koop-Modus gegen Bots @ fordernder Titan-Modus
© Kommt anfangs durch Upgrade-Mangel nicht so recht in Fahrt

.\ FAUT: TOLLER TEAM-SHOOTER, STERILES SZENARIO.
R ST T
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