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Meine Werkstatt, mein Karren, meine Frau

DIE GILDE 2

Als spatmittelalterlicher Yuppie verdienen Sie ei-
nen Haufen Goldstticke und heiraten sogar.

F ur den einen besteht
das Lebensglick aus ei-
ner dicken Geldborse, ein ande-
rer will von seinen Mitmen-
schen geachtet werden. Und ein
dritter braucht »nur« eine hiib-
sche Frau. Im Aufbauspiel Die
Gilde 2 versuchen Sie, gleich al-
le drei VerheifBungen des
Gliicks zu ergattern. Dabei sind
neben redlichem Handel auch
zwielichtige Mittel recht, von
der Bestechung bis zum Mord.
Klingt aufregend, doch trotz der
Méglichkeitenflut kommt das
Spiel nur schwer in Gang.

Sternzeichen: Pfeffersack

Zu Beginn Ihrer Mittelalter-Kar-
riere im Jahr 1400 steht die Cha-
raktererschaffung. Vier Klassen
gibt es — Handwerker, Patron,
Gelehrter und Schurke - die Th-

@ Familie Cunningham

B

re Berufswahl bestimmen. Pa-
trone konnen zum Beispiel Ba-
cker, Brauer oder Bauer werden.
Auflerdem wéahlen Sie ein
Sternzeichen, das einen Bonus
auf einen der zehn Charakter-
werte gibt. Widder haben etwa
eine bessere Konstitution und
deshalb mehr Lebenspunkte.
Spater bauen Sie mit verdien-
ten Erfahrungspunkten zudem
Fertigkeiten wie Feilschen oder
Mitarbeitermotivation aus.
Am Anfang von Die Gilde 2
wéhlen Sie auch das Spielziel,
etwa der reichste Biirger zu
werden oder alle Gegner auszu-
booten. Das war’s dann aber
auch schon mit der »Hinter-
grundgeschichte«, eine Solo-
Kampagne gibt es ebenso we-
nig wie richtige Missionen oder
gar Unteraufgaben — dadurch

jetzt an die frische Luft,

und Thr?

Wer seine Finanzen nicht im Griff hat und ins Minus rutscht, landet schnell im Schuldturm.

fehlt Die Gilde 2 ein wichtiger
Motivationsfaktor!

Autohandel im Jahr 1402

Ist der Held perfekt, geht’s end-
lich auf eine der nur acht Karten
von Die Gilde 2. In einem von
zwei oder drei Dorfern (je nach
Kartengrofie) starten Sie mit ei-
ner einfachen Hiitte, in der Ihr,
wie in einem Echtzeit-Strategie-
spiel steuerbare, Held schlafen
kann. Zuerst sollten Sie einen
Betrieb wie eine Mine, einen
Bauernhof oder eine Apotheke

Sommer 1400

7 h

kaufen, um damit Geld zu er-
wirtschaften. Zu Beginn kiim-
mern Sie sich selbst um Roh-
stoffbeschaffung, Produktions-
auftrage, Gebaude-Upgrades,
Personal und Transporte zum
Markt. Das nervt schnell, weil
die Bedienung dieser Funktio-
nen recht umstandlich ist und
Sie stets lange (trotz Zeitbe-
schleunigung) auf fertige Pro-
dukte warten, um diese dann
per Karren zum Markt zu bug-
sieren. Zum Gliick konnen Sie ab
der zweiten Gebaude-Ausbau-
stufe auf die Verwaltungs-KI zu-
rickgreifen. Die agiert aller-
dings so effektiv, dass Sie sich
gleich gar nicht mehr um die Be-
triebe sorgen miissen. Aufier-
dem kostet die Automatik Geld,
was allerdings spater im Spiel
kaum mehr ins Gewicht fallt.

PATCH 1.1

Wir haben die Version 1.1 getestet,
den entsprechenden Patch finden
Sie auf unserer Heft-DVD. Die Ver-
kaufsversion plagen Abstiirze sowie zahlreiche Bugs,
die den Titel nahezu unspielbar machen. Vor allem
aber ist sie durch die ibermdchtige, schon von An-
fang an verfligbare Automatikfunktion viel zu leicht.

Wdhrend wir uns den Kauf der Weberei rechts iiberlegen, brennt das Gebdude eines Konkurrenten. Ob Sabotage im Spiel war? Verbrechern droht eine Gerichtsverhandlung.

m Gilde-Entwickler 4Head hat (fiir Activision) auch den »Mall of America Tycoon« gemacht. GameStar 11/2006




Die Produkte der GieRerei bringt der gelbe Karren zum Markt.

Mammon, Minne, Macht

Das anfangs miithsam ange-
héufte Geld konnen Sie gut ge-
brauchen, um sich im Rathaus
neue Titel zu kaufen. Wer sich
zum Beispiel zum Patrizier auf-
schwingt, darf ein grofles Gie-
belhaus bauen und in dessen
Hinterzimmer Sabotageakte
anzetteln. AuBerdem kénnen
Sie mit dem hoheren Rang wei-
tere Betriebe akquirieren und so
noch mehr Kohle scheffeln.
Schlaue Buirger denken heute
schon an morgen und planen
die Erbfolge ihrer Familie. Des-
halb sollten Sie auf Brautschau
gehen, sobald die Kasse stimmt.
Imunhandlichen Dynastie-Me-
nii suchen Sie eine geeignete
Kandidatin, um sie per Button
zu betoren. Wenn Sie der Ange-
beteten konsequent Kompli-
mente machen und sie reich be-
schenken, sind Sie in zehn Mi-
nuten verheiratet und haben
nach weiteren funf Minuten
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‘

ternzeichen

Geschlecht
ey

Religion

Talente

titution

den ersten Nachkommen, der
spater mal Ihr Imperium erbt.

Wer beruflich und familiar al-
le Schafchen im Trockenen hat,
wagt sich in die Politik. Je nach
Stadtgrofie konnen Sie sich fiir
unterschiedliche Amter bewer-
ben, Thr hoffentlich guter Ruf
und wohl platzierte »Spenden«
helfen den Ratsmitgliedern bei
der Entscheidung. Was bringt’s?
Als Landvogt werfen Sie bei-
spielsweise Konkurrenten in
den Kerker, als Blirgermeister
setzen Sie den Steuersatz fest.
Nervig ist allerdings, dass Sie
zur Bewerbung immer extra ins
Rathaus latschen und bei den
Ratssitzungen zugegen sein
miissen - deren Termine tiber-
sieht man leicht.

Engagierte Schergen

Wer viel Geld und Macht ver-
eint, zieht Neider auf sich. Da-
rum sollten Sie Leibwachen an-
heuern, die den Helden auf sei-
nen Wegen durch die Stadt be-

Klasse und Sternzeichen bestimmen die Grundcharakterwerte wie Charisma.
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Mit einem leidenschaftlichen Kuss betdren wir eine Biirgerin.

WIRTSCHAFTSSIMULATION STRATEGIE QIR

MARKUS SCHWERDTEL

markus@gamestar.de

Ich kann mir schon vorstellen, wie der Auftrag an
die Entwickler lautete: »Bastelt ein Aufbauspiel im
Mittelalter (kommt immer gut an, sagt das Marke-
ting!) mit folgenden Elementen: Handel, Intrigen,
Liebe!« Das hat 4Head auch brav gemacht, aber ei-
nen wichtigen Punkt vergessen: Man muss die Ele-
mente auch verkniipfen und einen sténdigen zy-
klus aus Herausforderung und Belohnung schaf-
fen. Denn sonst kommt kein Spiel, sondern ein
Bildschirmschoner heraus. Schade, denn

fiir sich betrachtet funktioniert alles
gut und auch die Technik passt.
Meine Hoffnungen ruhen jetzt auf
spdteren Patches, sonst muss ich
eben weiter Port Royale 2 spielen.

schiitzen und notfalls die klei-
nen Kampfsequenzen iiberneh-
men. Auflerdem koénnen Sie
sich mit Schwert und Riistung
eindecken, um Attentatern die
Arbeit zu erschweren. Doch
Vorsicht: Wer zu viele Ange-
stellte hat, erlebt vielleicht am
Quartalsende einen Personal-

»Viel Stoff,
kein Spiel«

kostenschock! Und im Schul-
denturm finden Sie Ihr Lebens-
gliick ganz sicher nicht. A8
> WIWW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EEZE]

DIE GILDE 2 WIRTSCHAFTSSIMULATION

ENTWICKLER  4Head (Die Gilde, GS 04/2002: 65 Prozent)

PUBLIHER ~Jowood TERMIN (5) 15.9.2006 > DUD:
SPRACHE  Deutsch (A, PREIS 45 Euro Test-Check
AUSSTATTUNG Papp-Box, 1DVD, 60 S. Handbuch  USK ab 12 Jahre - Patch 1.1
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI P
ANSPRUCH ((.‘4 ﬂl’
{Tecanik ) .'I//
FURATERERCs | FIIR STANDARD-PCs | - FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN > GAMESTAR.DE:
5 6 7 | 8 9 10 Radeon 9500 / 9600 %ca[rei?eshOt-
Geforce 6600 GT oucxune D
2,0 GHz Intel 2,6 GHz Intel 3,0 GHz Intel B Radeon X600 / X100
XP 1800+ AMD XP 2400+ AMD A6L4 3500+ AMD B Radeon 9700/ 9800
512 MB RAM 1,0 GB RAM 2,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
1,5 GB Festpl. 1,5 GB Festpl. 1,5 GB Festpl. B Radeon X800 XL
W Geforce 7600 GT
PROFITIERTVON - B Radeon X850 XT
BILDFORMATE [ &:3 M 5:4 M 16:9 HH16.10 KOPIERSCHUTZ Securom M Radeon X1900 XT
TON M Stereo M40 5.1 6.1 7.1 B Geforce 7900 GTX
{ MULTIPLAYER BEFRIEDIGEND )
SPIELMODI (SPIELER)  Dynastie (8), Ausldschung (8), Zeitlimit (8), Zufallsziel (8), Einheitsziel (8)
SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Quazal Rendez-Vous
DEDICATED SERVER ~ Nein MULTIPLAYER-SPASS 10 Stunden
FAZIT Teils langatmige Partien, in denen man zu lange »nebeneinander« spielt.
{ BEWERTUNG )

© massig Details © Animationen @ hiibsche Charaktere

GRAFIK © wenig Abwechslung @ Clipping-Fehler
SOUND (] de Sync aller C © hiibsche mittelal-
terliche Musik... © ...die jedoch schnell nervt
BALANCE © ausfiihrliches Tutorial fiihrt in die Zusammenhange ein @ nach
zéhem Anfang zu einfach @ Hilfshinweise oft unpassend
ATMOSPHERE © Gebaude begehbar © emsiges Dorfleben mit Karren etc.
© Rahmenhandlung fehlt @ Gespréche nicht immer maglich
BEDIENUNG © Funktionen schnell erreichbar @ umsténdlicher Handel @ zu
wenig Feedback @ wichtige Personen nur iiber Menii auffindbar
UMFANG © vielschichtiges Mittelalter, vom Bauern zum Fiirsten © groRe
Karten... @ ... aber nur acht @ spdter kaum Uberraschungen
STARTPOSITIONEN © Sternzeichen beeinflussen Charakterwerte @ stark unterschied-

liche Klassen... © ...aber nur vier davon @ nur eine Startzeit

K © komp Automatik ion {iberni Fleil

© gewiefte Konkurrenten @ manchmal planlose Dorfbewohner
© viele Waren, Fertigkeiten, Amter © Personlichkeiten wie Stadt-
rate © Gebaud © simple P i isld

© motivierende Jagd nach Besitz, Ruhm und Ehegliick © unter-.
schiedliche Wege zum Ziel @ auf Dauer wenig Abwechslung

EINHEITEN

ENDLOSSPIEL

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
FAziT: VIELE SPIELELEMENTE, DURFTIG VERKNUPFT.

SOLOSPIELZEIT 40 Stunden

In Japan gilt die Zeit von 1200 bis 1600 n. Chr. als Mittelalter. m




