I sTRATEGIE RUNDENSTRATEGIE-ADDON

So sehen Krieger aus

CIVILIZATION 4 WARLORDS

Im Addon zum Rundenstrategie-Hit geht’s ganz unzivilisiert zu: Die meisten Neuerungen drehen sich
um Kriege und Eroberungen. Ein Eldorado fuir streitstlichtige Staatschefs — aber auch ein Pflichtkauf?

E s gibt viele Griinde, in
den Krieg zu ziehen; der
wichtigste aber sind Bananen.
Oder Pferde. Oder Ol. Kurz ge-
sagt: die knappen Rohstoffe, die
im Rundenstrategie-Hit Civiliza-
tion 4 Einheiten freischalten
oder Ihr Volk gnédig stimmen.
Wer Ressourcen an sich reif3t,
erlangt wertvolle Vorteile. Aber
natiirlich kénnen Sie im Krieg
auch Stadte erobern. Oder Tech-
nologien stehlen. Oder unlieb-
same Religionen unterdriicken.
Diese Griinde reichen
Ihnen nicht? Dann ist
das Civ 4-Addon War-
lords genau richtig fir
Sie: Die Erweiterung
bereichert die militéri-
schen Konflikte um di-
verse Facetten und liefert auch
Veteranen frische Kriegsgriinde.
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NEUERUNGEN

0 6 Zivilisationen
0 3 Weltwunder
0 25 Gebaude
[ 7 Szenarios

Star-Generile

In Warlords dreht sich alles um Krieg (hier zwischen Russland und Agypten). Rechts im Bild sehen Sie ein neues
Weltwunder: Die Grole Mauer, die sich auf der Karte als Wall um Ihre Landesgrenzen zieht — ein nettes Detail.

Der Hauptdarsteller von War-
lords ist der GrofRe General. Ein
solcher Held entsteht immer

dann in einer Ihrer Stadte, wenn
Sie zuvor viele Schlachten ge-
wonnen haben. Der General
kann nun in einer beliebigen
Siedlung eine Militdrakademie
errichten, mit der Sie die Pro-
duktion von Truppen beschleu-
nigen. Dabei 16st sich der Heer-
fihrer allerdings auf. Deutlich

nitzlicher ist, dass Sie den Gene-
ral dauerhaft mit einer Kampf-
einheit verschmelzen kénnen.
Der auserwdahlte Trupp gewinnt
dabei an Erfahrung, genau wie
alle anderen Truppen im glei-
chen Gelandefeld. Zudem profi-
tiert die Generalseinheit von
neuen Beférderungen, die etwa

DIE WICHTISGTEN NEUERUNGEN
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GroRe Generale (oben links) starken Ihr Heer, in-
dem sie sich einer Kampfeinheit anschlieRen.

Einen unterlegenen Staat kdnnen Sie zum Vasal-
len machen, damit der Sie unterstiitzen muss.

Ihre Bewegungspunkte erho-
hen. Generéle werten Thre Ar-
meen also auf —ein guter Grund,
in den Krieg zu ziehen.

Diener fiir den Krieg

Stellen Sie sich vor, es ist Krieg,
und Sie gehen alleine hin. Ode?
Klar! Also schaffen Sie sich in

Warlords willige Verbiindete:
Unterlegenen Nationen durfen
Sie via Diplomatiementi die Ka-
pitulation anbieten, woraufhin
der Gegner zum Vasallen wird.
Dieser Marionettestaat muss Sie
im Krieg unterstiitzen. Zudem
bekommen Sie all seine Rohstof-
fe und diirfen ungestraft Tribute

Neue Gebaude, Weltwunder und Vélker (Bild: die
Koreaner) bringen Abwechslung ins Endlosspiel.

m Fiir Civilization 2 und 3 gab’s jeweils zwei Addons. Eine zweite Erweiterung fiir Civilization 4 ist aber noch nicht angekiindigt.
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fordern. Jede Stadt des Vasallen
kostet Sie allerdings Unterhalt;
wer zu viele Nationen unter-
jocht, leert schnell seine Staats-
kassen. Falls das Marionetten-
land zu machtig wird, kann es
sich zudem von Ihnen lossagen.
Es lohnt sich daher selten, die
Feinde zu versklaven. Militdrisch
starke Staatenlenker sollten die
Reiche lieber erobern — auch ein
Grund, in den Krieg zu ziehen.

Neues Staatenfutter

Weil auch in Kriegszeiten die Ab-
wechslung nicht zu kurz kom-
men soll, fligt Warlords dem ori-
ginalen Civ 4 drei Weltwunder
sowie frische Vélker hinzu. Die
Wunder dienen nun auch religio-
sen Zwecken: Das Spiralmina-
rett etwa sorgt dafiir, dass Stadte
mit der Staatsreligion mehr Gold
abwerfen. Unter den neuen Par-
teien finden sich unter anderem
Karthager und Koreaner. Einige

Im Szenario »Der Aufstieg Roms« fallen Pratorianer in Griechenland ein.

der altbewéhrten Civ4-Nationen
profitieren von frischen Anfiih-
rern. Die Russen etwa bieten Sta-
lin auf, die Briten Churchill. Letz-
terer verfiigt iiber die neue Cha-
raktereigenschaft »schiitzends,
die Fernkampfer starkt und so-
mit Verteidigungskriege erleich-
tert. Ebenfalls neu: Neben einer
Spezialeinheit stellt jedes Volk
nun auch ein individuelles Ge-
baude auf, die Deutschen etwa
eine produktivere Fabrik-Vari-
ante. Diese Neuerungen peppen
die Partien auf, es lohnt sich, Civ
4 emneut zu spielen —ein weiterer
Grund, in den Krieg zu ziehen.

Krieg zum Nachspielen

In Warlords fiihren Sie nicht nur
eigene Kriege, sondern auch
historische: In sieben Szenarios
erleben Sie unter anderem den
Aufstieg des romischen Reichs
oder die Vereinigung Chinas
zum Kaiserreich — jeweils samt
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Warlords veredelt den Rundenstrategie-Primus mit netten Neuerungen, Va-

RUNDENSTRATEGIE-ADDON STRATEGIE

Ebenfalls ein Szenario: Mit den Wikingern (berfallen Sie Britannien.

neuer Einheiten und Technolo-
gien. Dazu gibt’s neue Ideen, im
Barbaren-Szenario zum Beispiel
erobern Sie keine Stadte, son-
dern rekrutieren Truppen in ei-
nem beweglichen Lager. Den-
noch verschenkt das Addon hier
Potenzial, die meisten Karten
sind klein, auRerdem diirfen Sie
lediglich in drei Szenarios Thre
Fraktion wéahlen. Die Feldziige
Alexanders des Grofien und
Dschingis Khans etwa nehmen
Sie nur mit den Titelhelden in

CIVILIZATION 4: WARLORDS RUNDENSTRATEGIE-ADDON

Angriff. Zudem endet das Sze-
nario nach ihrem Sieg: Wer Chi-
na vereinigt, darf danach nicht
die Welt erobern. Dafiir spielen
sich die Szenarios im Mehrspie-
ler-Modus kompakter als regu-
lare Partien. Letztere sind daftir
—auch fiir Solospieler —motivie-
render: Die komplexe Reichs-
verwaltung sorgt wieder fur
schlaflose Nachte. Diese Sucht-
spirale ist der schénste Grund,
indenKriegzuziehen. A
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sallenstaaten und Generéle eréffnen interessante Strategien. Frische Welt-
wunder, Gebdude und Volker runden das Paket ab — so weit, so lobenswert.
Der Erweiterung fehlt jedoch ein echter Knaller, eine radikale Anderung. In

FAZIT
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Szenarios spielen sich kompakter als regulare Partien, dauern aber ebenfalls lange.
Partien fiir bis zu 18 Spiele via Gamespy, Direct IP, LAN, Hotseat oder E-Mail.
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Endlospartlen splelt sich W?.I’|.Ol’d5 daher fast gen_au V\_”e das Hat_xptprograrqm, GRAFIK © detaillierte Welt © stufenloser Zoom @ Kampfanimationen
nur.Eben EI’\.Ne‘It?r.t um einige durchdachte Glmmlf.lkS. Das ISE aU.Ch nicht SOUND © gute Musik @ Einheiten sprechen Landessprache @ Effekte
schlimm, weil Civilization 4 nach wie vor ein Suchtspiel erster Gite ist. - © fir Einsteiger und Profis © unsinnige Kampfergebnisse
Enttauscht bin ich von den Szenarios. Die machen anfangs Spaf, verschen- ATMOSPHARE © lebendige, detaillierte Welt © Anfiihrer mit Personlichkeit
ken durch ihre enge Begrenzung jedoch viel Potenzial. Wie- BEDIENUNG © durchdachtes Interface @ teils uniibersichtliche Spielwelt
so darf ich nicht die Welt erobern, nachdem ich China UMFANG © sinnvolle Neuerungen @ Spielerlebnis andert sich kaum
vereinigt habe? Die Stérke von Warlords liegt also eher im MISSIONSDESIGN © sieben gute Szenarios... @ ...die aber Potenzial verschenken
motivierenden Endlosspiel. Doch lohnt es sich, daftir 30 K © nachvollziehbare Diplomatie @ fiihrt simple Massenangriffe
Euro auszugeben? Fiir Veteranen schon, denn die Neue- EINHEITEN © Generdle © neue Wunder © Spezialgebaude fur jedes Volk
rungen frischen die Civilization-Faszination wieder auf — ENDLOSSPIEL © motivierende Partien — jetzt mit noch mehr Abwechslung

so dass auch die x-te Partie noch Spafl macht. Gelegen-
heits-Staatschefs missen jedoch nicht zugreifen.
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09/2006 GameStar Sid Meier plant, die Games Convention zu besuchen. Also nix wie hin, wenn Sie den Civilization-Erfinder kennenlernen wollen. m




