
Als Hauptaufgabe müssen Sie ein funktionstüchtiges Kuhkostüm zusammen schneidern.
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larm! Etikettenschwin-
del! Das Adventure B o-

ne 2 gibt es gar nicht. Wir haben
es nur kurzerhand so genannt,
weil der offizielle Titel Bone –
Act Two: The Great Cowrace d e n
Rahmen jeder anständigen
Überschrift gesprengt hätte.
Damit ist Telltales witziges Ad-
venture das einzige Spiel in die-
ser Ausgabe, dessen Name län-
ger als die Spieldauer ausfällt.

Grubbs Knochen
Wir erinnern uns: Im letzten
Herbst veröffentliche Telltale
Games mit Bone – Out from Bo-
neville den ersten Teil der Ad-
venture-Serie um Jeff Grubbs
Comic-Helden. Auf der Haben-
seite gab es witzige Dialoge und
eine spannende Handlung.
Doch schwache Rätsel und die

kurze Spieldauer verdarben den
Spaß. Jetzt zuerst die gute Neu-
igkeit: Auch Teil 2 ist wieder
spannend und witzig; und nun
die Schlechte: Rätsel sind im-
mer noch Mangelware und
nach bestenfalls zweieinhalb
Stunden sehen Sie bereits den
Abspann. Dazwischen bestrei-
ten Sie mit dem Vetterntrio Fo-
ne Bone, Phoney und Smiley (al-
lesamt Knochen) die weiteren
Abenteuer. Die drei müssen im-
mer noch den Weg zurück in ih-
re Heimat Boneville suchen, das
Geheimnis um die mysteriöse
Rattenarmee lösen und heraus-
finden, was das schnuckelige
Mädchen Thorn damit zu tun
hat. Vor allem aber sollen die
drei das namensgebende große
Kuhrennen gewinnen. Dazu
führen Sie wie gewohnt witzig
vertone Multiple-Choice-Ge-
spräche, in deren Verlauf Sie die
meisten Aufgaben praktisch
automatisch lösen.

Rot ist die Liebe
Ab und an findet sich aber doch
mal ein winziges Rätselchen. Et-
wa, wenn Sie auf der Suche
nach einem roten Cape ein wei-
ßes Spültuch mit rotem Pfeffer
entsprechend einfärben. Außer-
dem gibt’s auch wieder kleine
Minispielchen mit Tüftelchar-
akter. So gilt es, Gegenstände in
einer Kiste richtig anzuordnen
(dauert rund 30 Sekunden),
oder Fone Bone bastelt aus ge-
sammelten Begriffen ein Lie-
besgedicht für seine angebetete
Thorn zusammen (ganz rüh-
rend, aber ebenso simpel). Neu
ist neben der Handlung – die
dem zweiten Band der neuntei-
ligen Comic-Reihe entspricht –
nur Thorns deutlich jünger klin-
gende und dadurch unpassen-
dere Stimme. Und der deutlich
niedrigere Preis. Kostete Teil 1
noch rund 20 Euro, so bekom-
men Sie den zweiten schon für
12 Euro. Allerdings nur als

Download auf w w w . t e l l t a l e g a-
mes.com. Wer lieber eine DVD
samt Box haben möchte, kann
die unter derselben Adresse be-
stellen, was dann aber mit 14,50

Euro plus Porto und Verpa-
ckung zu Buche schlägt. So oder
so benötigen Sie eine Kreditkar-
te oder ein Paypal-Konto. 

Die Bone-Comic-Reihe umfasst neun Bände mit insgesamt rund 1.400 Seiten.

BONE 2 Lustiges, Liebeskummer und lange Labereien, auch die neuen Aben-
teuer der knochigen Vettern vereinen Wortwitz mit Rätselarmut.

Kurzes Spiel mit coolen Knochen
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Å Comicstil Í alles sehr eckig

Å exzellente Sprecher Å gute Musik

Í Rätsel und Aufgaben viel zu leicht

Å sehr dicht mit viel Humor

Å intuitive Point&Click-Steuerung 

Í dauert maximal 2,5 Stunden wenn man alle Dialoge hört

Å trotz der Kürze sehr spannend

Å liebevoll gezeichnete Charaktere

Å sehr geschliffene Dialoge Å viel Wortwitz

Í Rätseldichte viel zu gering
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Die Geschichte um die knochigen Vettern und die
reizende Thorn ist nach wie vor klasse. Die Comic-
vorlage habe ich mittlerweile mit viel Freude gele-
sen, das Spiel ist dagegen immer noch zu dünn.
Okay, es gibt zwar ein paar Rätsel mehr als in Teil 1,
nur eine Herausforderung stellen die kaum dar. Die
eingebaute Lösungshilfe brauchen Sie garantiert
nicht. Und die Dialoge sind zwar gut,
nur manchmal werden sie aber
doch etwas zu lang. Für Teil drei
wünsche ich mir übrigens Thorns
alte Stimme zurück, die deutlich
erwachsener klang, als das ak-
tuelle Kinderorgan. Und endlich
etwas Spiel im Spiel.

MICK SCHNELLE m i c k @ g a m e s t a r . d e

»Kurz und komisch«

Fone Bone bastelt im Minispiel ein Liebesgedicht.
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Fahrenheit (82, GS 05/05) Interaktive Geschichte mit Kniffeleinlagen.
Baphomets Fluch 3 (72, GS 01/05) Sympathisches Helden-Duo auf Templer-Jagd.

 
➤ ACHTUNG KURZ-

ZEIT-WARNUNG:
Maximale
Spieldauer: 
2,5 Stunden!


