Aktuell

Mithril, Magie und massig Monster

Spellforce

Wunderschon inszenierte 3D-Schlachten sind das Zauber-

mittel, mit dem Spellforce Sie in seinen Bann ziehen will.

chluss mit knuddelig: Sied-
—~ ler-Erfinder Volker Wertich

W— meldet sich mit einem neuen
U N . . .
Video-Special Projekt zuriick. Spellforce ist
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www.gamestar.de:
zusatzliche Bilder in
Screenshot-Galerie
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Belebte Szenerie: eine Orkhorde macht sich Giber zwei Drachen her.

ein kampflastiges Strategiespiel
in fantastischem Ambiente. Mit
opulenter Grafikpracht und ei-
ner intuitiven 3D-Kampfsteue-

e

Unsere Magierin Iasst einen gigantischen Feuersturm auf unsere Siedlung herabregnen und setzt etliche Angreifer in Brand. (1024x768)

rung wollen die Entwickler des
Fantasyspektakels sogar der
Genre-Referenz WarCraft 3 den
Platz streitig machen.

Ein Magier - viele Helden

Anders als in den meisten Strate-
gie-Konkurrenten dreht sich in
Spellforce alles um eine Hauptfi-
gur: Wie in einem Rollenspiel er-
schaffen Sie einen Helden (oder
eine Heldin) mit individuellen
Charaktereigenschaften. Mit ihm
machen Sie sich auf, eine Welt
wieder zu beftreien, die sich im
Bann einer dunklen Kraft befin-
det. Wertich und seine Mannen
wollen 33 Levels entwerfen, in
denen Sie bose Michte, hinter-
hiltige Drachen, Eismonster und

In schickem 3D ziehen Sie durch
die hiibschen Lande und werfen
mit Magie jeder Couleur nur so
um sich. Dabei bleiben Sie nicht
lange allein: An speziellen Mo-
numenten beschwéren Sie Hel-
den vergangener Tage, die fortan
als Armee unter Threm Kom-
mando stehen. Diese Kimpen
verfiigen ebenfalls iiber Charakt-
erwerte und lassen sich mit Hilfe
gefundener Objekte wie Zauber-
ringen verstirken.

In den hiufigen Echtzeit-Ge-
fechten kommt das sogenannte
»Click&Fight«-System zum Ein-
satz. Sie klicken auf einen be-
stimmten Gegner, worauf sich
ein Icon-Menii 6ffnet, das alle
sinnvollen Manéver und Aktio-
nen nach Thren Einheiten sortiert
auflistet. In der Praxis laufen Sie
mit Threm Charakter hinter Threr
Truppe her und schicken sie
iiber dieses simple Mentisystem
ins Gefecht. Nur wenn’s irgend-
wann zu hart wird, greifen Sie
héchstpersonlich ein.

Aufbau-Taktik

Doch allein mit einer noch so
starken Heldentruppe sollen
Sie keinen der Levels 16sen kon-
nen. Dafiir werden die Gegner
zu zahlreich sein. Spitestens
jetzt kommen die sogenannten
Rassenmonumente ins Spiel:
Dort beschwéren Sie Men-
schen, Elfen, Zwerge, Orks,
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finstere Erzmagier bekdmpfen.  Vor jeder Schlacht stellen Sie Zauber zusammen.
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Bonecrusher
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Die Gefechte lassen sich mit Hilfe der Icons oben links komplett aus der rangezoomten 3D-Ansicht spielen.

Trolle oder Dunkelelfen. Die er-
sten drei Parteien sind gut, die
anderen bése. Von Natur aus
hat aber keins der sechs Volker
Kampfeinheiten. Dafiir miissen
sie erst ganz konventionell Sied-
lungen ausbauen, die durch
Spezialgebiude die Rekrutie-
rung von Soldaten ermog-
lichen. Sechs Ressourcen beng-
tigen Sie dabei: Stein, Holz, und
Fisen sind nur die Grundstoffe,
aus denen Sigewerke, Tempel
oder Druidenheiligtiimer ent-
stehen. Mithril dient den Zwer-
gen zur Riistungsfertigung, aus
Elixieren und magischen Pflan-
zen entstehen Heiltrinke. Da-
bei kann nicht jedes Volk alle

Rohstoffe abbauen. Elfen haben
etwa keine Mdoglichkeit, selbst
an Eisen zu gelangen. Erst
wenn ein paar Zwerge eine Mi-
ne betreiben, bekommen auch
die Spitzohren automatisch das
Metall. Daraus bauen sie starke
Riistungen, welche wiederum
den verbiindeten Menschen im
Kampf zugute kommen.

Bose Orks, gute Elfen

Obwohl nach Gut und Bése ein-
geteilt, konnen auch Vélker
zweier unterschiedlicher Gesin-
nungen auf Threr Seite stehen.
Allerdings miissen Sie dann
darauf achten, dass sich diese
beiden Rassen nie begegnen.

Stofdt zum Beispiel ein Dunkel-
elf auf einen Menschen, behar-
ken sich die beiden Wiedersa-
cher: ganz automatisch, ohne
sich wieder trennen zu lassen.
Auferdem haben die guten V6l-
ker keinen Zugriff auf Rohstof-
fe der Bosen und umgekehrt.
Als wir vor einem halben
Jahr die erste Version von Spell-
force gesehen haben, planten die
Entwickler noch einen Wirt-
schaftskreislauf dhnlich wie in
Siedler 4 oder Anno 1503 einzu-
bauen. Davon ist man inzwi-
schen véllig abgekommen. Vol-
ker Wertich: »Spellforce wire da-
durch einfach zu uniibersichtlich
geworden. Der Spieler hitte zu
viel Zeit mit der komplexen Wa-
renproduktion verschwendet.«
Vier der sechs Rassen haben
spezifische Vor- und Nachteile;
Lediglich Menschen und Orks
sind universell einsetzbar. Elfen
geben sehr gute Fernkimpfer
und Magier ab, versagen aber
im Nahbereich. Die kriftigen

Zwerge dagegen kénnen keine
Magie einsetzen, hauen dafiir
bei direkten Attacken jeden
Troll aus den Tretern.

Krasse Grafik

Grafisch schopfen die Entwickler
aus dem Vollen. Herausgezoomt
wirkt Spellforce wie ein norma-
les 2D-Strategiespiel. Beim Her-
anzoomen schwenkt die Kamera
in eine Ego-Shooter-Perspektive.
Dann lisst Spellforce die Mus-
keln spielen: Volker Wertichs
Echtzeitspektakel nutzt die Krass-
Engine, die Massive fiir ihre
Aquanox-Titel entwickelt hat.
Dieses michtige Werkzeug nut-
zen die Entwickler auffallend ef-
fektvoll: Angefangen von den
herrlichen Texturen bis hin zur
geschickten Farbwahl entwickelt
sich mirchenhaftes Flair. Der or-
chestrale Bombast-Soundtrack
steigert diesen Eindruck noch.
Neben schick animierten Fi-
guren sollen zahlreiche ge-
skriptete Ereignisse die Welt le-
bendig halten: So konnten wir
eine Horde Wildschweine be-
staunen, die von einem Wolfs-

Aktuell

An einem Rassenmonument beschwdren wir Trollkémpfer.

rudel verfolgt wurde. Pl6tzlich
tauchten Orks auf und nahmen
ihrerseits die Schwarzpelze
aufs Korn. Geplant sind laut
Wertich auch riesige Schlach-
ten, die véllig unabhingig vom
Spieler ablaufen und fiir Atmo-
sphire sorgen sollen.

Spellforce

Genre: Echtzeitstrategie
Termin: Juni 2003

Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Phenomic

Mick Schnelle: »Spellforce hat mir sofort gefallen! Das
Kampfsystem wirkt durchdacht und lasst sich auch in
groBeren Gefechten gut steuern. Allerdings gab’s noch
nichts vom Missionsdesign zu sehen. Wenn das ebenso
gut gelingt, wird Spellforce ein Strategieknaller.«

Ein Siedlung im Uberblick: Nur hier kénnen Sie Rohstoffe abbauen und Krieger erschaffen.
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